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ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ:ΟΟΜΡΙΡΒΕΞΞΑΕ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ὑπιοεΠίο ΘγθὶΙοπί 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Αλέξης Κανσθός, ὁ 
ΜΑΗΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιοδώρου, 
ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Θόδωρ 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Αντρέας Τ 


Μ κ 


ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κική Γεωργιάδου 


ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωαννίδης 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιά Τ 
ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραμίδ 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Σίλια Ράντ 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κοτερίνα Παπούλια, Μαρία 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Νίκος Μίχος 
Το ΡΙΧΕΙ. ανππροσωπεύεται στη Β. Ελλάδα 
ΝΟΒΤΗΕΗΝ ΝΕΤΗ/ΟΗΚ ΕΠΕ 


ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Στέλλα Δίντση 
ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Αλέξανδρος Αθ. Τσανανός 
Το ΡΙΧΕΙ. εκδίδετ 

πρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΗΕΦΕ, Λ.Σ 


8216847 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Ζοζέφ Φίλο 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γιάννης Λούλης 


ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ιόκα Ἶ 


ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΠΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη 
ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Μα ο Ευτέρπ: 


ΡΕΞΘΚΤΟΡ ΡύΒΙ.ΙΦΗΙΝΑ: Κστερίνα Κομίνη- 
Τσπσώνη, Βάσω Τσόρλαλη, Βασίλης Ευσταθίο 


ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Μάρθα Πλεξίδα 


εωργία Νιφος 


ΡΑΤΑ ΕΝΤΗΥ: Ελένη Κωνσταντνίδου 
ΠαπαδογιάννΥ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: ΠΗΓΑ Ε 
ΜΟΝΤΑΖ: Β. Σαμα 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ:ΠΗ 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ:Γ./ 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ:(11 ΤΕΥΧΗ) 


9 ρχ..ὁ 119 ὃ 


8.700 δρχ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ 


ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ,,Λ.Σ 


ΡυΒιΗΦΗΕΌ ΒΥ:6ΟΜΡυΡΗΕΡΕΡ 5Α 
ΡΗΒΙΗΡΗΕΒ: Νίκος Μαπουςος 
ΘΕΝΕΒΑΙ. ΜΑΝΑΘΕΒ: Μεποίαος Ὀαςκαίακίς 
ΕΡΠΟΒ ΙΝ 6ΗΙΕΡ:“ΟπιοεΠο γθιοπί 
ΑΟΟΟυΝΤΙΝΑ ΜΑΝΑΘΕΒ: Αφαρί | οἱιοῦ 
ΑΌΥΕΒΤΙΒΙΝΑ ΜΑΝΑΘΕΗ: Αἰοχίς Καπανος 
ΜΑΗΚΕΤΙΝΑ: ἱ10Υγ Τααάοιος 
ΞΟΒΒΕΒΡΟΝΟΕΝΤΕ ΙΝ ΕΟΒΕΙΟΝ 
ΟΟυΝΤΒΙΕΣ: υκ.«Υ κ 
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Η ύλη αυτού του τεύχους του 
"ΡΙΧΕΙ" εἶναι διαθέσιμη σε ηλεκτρονική 
µορφή µέσω της υπηρεσίας 
"ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ” 
του συστήµατος οη-Ίΐπθ υπηρεσιών 
ζοπιρυἰπίς, 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ: 
ΡΑΤΙΑ: 8226407-9, 
8231651-2 
8230822, 
843592], 88391 52-4 
Υοιςε: 8229480 (εγεορ) 
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Χωρίς «ογςίῖοκ ΡΟ.......... «κ.κ κκκκκκκκκ.... 
Νογίοη Ώεξκίορ ΕοΓ ΜνΙπαοννς: Τα 

µεβανά σηµείαπου σας κανουν τη 

ζωή δύσκοβη. 


Χωρίς «ὁογςσεῖοκ ΑΜΙΟΑ.........ἒ -.-«----ε-ε.. 58ο 
Διευθυνσιογράφος / Ετικετογραφος 

Επιτέβους ενα καπὀ εΠΠηνΙικο 

ςΟ{1νναΓγθ για Αιπίοα. 


Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ ΣΤΑΥΡΟΛΕΞΟΥ 


ΑΜΙ(άΑ 500 


Στέφανος Μαυρίδης 


τοµα η ΑΜ κ| 


ΟΙ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Η Απιῖσα είναι προσφορά του 
ώογφ!ϊοικ Τοπιβµαννκ...του 
δυνατότερου νογςίῖοκ στον 
κόσµο. 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


ΚΚαι πάλι µαζί µε το χριστουγεννιάτικο τεύχος του ΡΙΧΕΙ,, πλούσιο ό- 
πως πάντα σε ποικιλία ποιοτικών θεμάτων. Αυτό θα το διαπιστώσετε ε- 
Εάλλου ξεφυλλίζοντας προσεκτικά τις σελίδες του περιοδικού. 
Ασφαλώς, και από αυτό το τεύχος, δεν θα μπορούσαν να λείπουν και οἱ 
«υρθ: διαγωνισμοί µας, µε τα πολλά και πλούσια δώρα. Λεπτομέρειες 
και αναλυτική παρουσίαση των κανόνων στις σελίδες του περιοδικού. 
Επίσης, τα θερµά µας συγχαρητήρια και τις Καλύτερες ευχές 
µας στο φίλο µας από τη Δράμα που κέρδισε την ΑΜΙΘΑ στο 
διαγωνισμό του σταυρόλεξου. Οσο για τους νικητές του 
ΡΙΧΕΙ -ΡΙΖΖΙΕ, θα τα πούμε του ...χρόνου! Πριν αγοράσετε 
ἱογδίίοκ, καλό θα ήταν να συµθουλευτείτε το ενθετάκι µας, 
όπου υπάρχουν αναφορές για τα καλύτερα |ογβίῖοκ5 που κυ- 
κλοφορούν στην αγορά, τα οποία µπορείτε να θρείτε σε 
όλα τα οοπηρυθ/ 5ΠΟΡ5. 


ΚΚαι τώρα έχω για σας κάτι διαφορετικό. Οπως θα ξέρε- 
τε, για την υλοποίηση κάθε τεύχους, εκτός από τους συ- 
ντάκτες, απαραίτητη είναι η συµθολή Και άλλων ατόµων από διαφορε- 
τικά τµήµατα. Όλοι αυτοί οἱ ανώνυμοι ήρωες αποφάσισαν να 6γουν επι- 
τέλους από την αφάνεια και, µη θρίσκοντας άλλον τρόπο, έκαναν έφοδο 
στο γραφείο µου τη στιγµή που έγραφα το "Ὑράμμα από τη σύνταξη”. 
Ιδού λοιπόν το αποτέλεσµα: 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 
Κάθε νέος χρόνος αφετηρία προόδου. 


ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ- ΡεςκΤορ Ρυρ!θμίπα 
Η καινούρια χρονιά να έρθει µε περισσότερα και καλύτερα 
ΑΌΝΕΝΤΗΒΕΡΘΙ! 


ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ 
Χαμογελάστε στον καινούριο χρόνο που έρχεται. 


ΜΑΗΚΕΤΙΝα 
ΧΡΟΝΙΑ ΠΟΛΛΑΑΑΑΑΑΙ Σε όλους τους ΡΙΧΕΙ άδες, τους πιο ξεχωρὶ- 
στούς και λίαν οοπιρυἰθήζθα αναγνώστες. Είθε φέτος να μπούμε όλοι σε 
ανώτερες τεχνολογικές σφαίρες... 


ΔΙΟΡΘΩΣΗ 
Όσο αδιόρθωτοι κοµπιουτεράδες κι αν είστε, να 'στε σίγου- 
ροι ότι εμείς θα είμαστε πάντα εδώ... για να σας διορθώνου- 
με. Χρόνια πολλά λοιπόν και... περισσότερο διάθασµα. 


οοΜΡυΙ ΙΝΚ 

Σας εύχομαι ένα ευτυχισμένο, κεφάτο, μοναδικό 1998. 
Καλές γιορτές μ᾿ ένα ποτήρι σαµπάνια στο κόκπιτ ενός 
Ρ6Ι, στους αιθέρες της χώρας Α. 


Ασφαλώς, δεν άντεξε στον πειρασμό και 

Ο ΕΚΔΟΤΗΣ ΜΑΣ 

1993: Η χρονιά που το ΒΙΧΕΙάκι γίνεται 100 τευχών! Χρόνια πολλά 
λοιπόν, και χρόνια πολλά σ᾿ εσάς που µε μοναδική αυτοθυσία και αυτα- 
πάρνηση µάχεστε µαζί του τόσα χρόνια ενάντια σε εξωγήινους Εεισθο- 
λείς, τέρατα σκοτεινών λαθυρίνθων και γενικώς εχθρικά 5ρήΐθ5 κάθε κα- 
τηγορίας και προελεύσεως. 


Κάπου εδώ όµως σας αφήνουμε γι αυτόν το µήνα. Απολαύστε το 
τεύχος µε την ησυχία σας. Όσο για τη δική µας ευχή; Ενα µεγάλο ευχα- 
ριστώ για την αγάπη σας προς το περιοδικό και ένα επίσης µεγάλο ευ- 
χαριστώ σε όλα τα τµήµατα που αναφέρθηκαν. 


Ραντεθού του χρόνου! 


ΦΤΠΙΑΞΤΕ 


ΣΚΙΤΣΑ ΣΤΟΝ ΕΛΕΥΟΕΡΟ) ΧΠΓΟΝΟΩ 282 


Ενα απολαυστικό ποπ-ςοππρωῖεγοσαθπιε 


Ἱοςςκηοι 
ηλεκτρονική διασκέδαση δεν είναι προνόμιο µόνο 
των κοινών θνητών. Σας έχουµε αναφέρει και πα- 

λαιότερα ότι διάσηµα αστέρια είναι φανατικοί παί- 
κτες ἠλεκτρονικών παιχνιδιών. Να λοιπόν ξανά του λόγου 
το αληθές, µε τους λιλιπούτειους Κῄς Κίοδ5 να αγωνίζο- 
νται µανιωδώς µπροστά σε ένα 8ΠΙΘΩΘ4Γ. Τον περισσότε- 
ρο χρόνο τους τον καταναλώνουν σε περιοδείες και στού- 
ντιο, γι’ αυτό και οἱ φορητές κονσόλες είναι µάλλον περισ- 
σότερο του γούστου τους. Αγαπημένα τους παιχνίδια θεω- 
ρούνται τα 9μρς/ Οἤ-Βο8αά Β8ο08Ι και ΤθΙΠΙΠΑΙΟΓ. Ἡ Φωτο- 
γραφική μηχανή απαθανάτισε τους δυο θυμωμένους µπό- 
µπιρες κατά την ώρα που ξετίναζαν τα ΠΟΠ 5600/65, για λο- 
γαριασµό ξένου περιοδικού (98668 Ρονθἠ. Αντίθετα µε ό,τι 
περίµεναν όλοι, δεν κρατούσαν την κονσόλα ανάποδα, ό- 
πως φορούν τα παντελόνια τους... 
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το χώρο της φωτογραφίας η 
Κοαβκ είναι ό,τι και η ΡΠΙρ5 
στο χώρο των ηλεκτρικών 
συσκευών και ό,τι η Ξοηγ στα 
ηλεκτρονικά. Δεν είναι τυ- 

χαίο, άλλωστε, το γεγονός ότι οι τρεις αυ- 

τές εταιρίες συνεργάζονται σε πολλές πε- 
ριπτώσεις, όπου απαιτείται έρευνα. Ανάµε- 
σα σε αυτές τις περιπτώσεις είναι φυσικά 

η οπτική τεχνολογία και τα ππυιήπιθαίΒ. Η 

ΚοσαᾶΚκ, αποφασίζοντας να επενδύσει στο 

πιο καταναλωτικό ίσως προϊόν της δεκαε- 

τίας µας, είναι έτοιµη να θέσει νέα πορεία 
στο µέλλον της φωτογραφίας. Το ΡΠοίο 

ΟΏ είναι η δική της πρόταση στο χώρο 

των ΟΡ-ΒΟΜΕς. Πρόκειται για µια συσκευή 

που συνδέεται µε τηλεόραση και θα µπο- 
ρεί να απεικονίσει στην οθόνη τις φωτο- 
γραφίες σας, οἱ οποίες θα Βρίσκονται πια 
αποθηκευμένες σε έναν οπτικό δίσκο. Κά- 
θε ΟΏ θα έχει τη δυνατότητα αποθήκευ- 

σης πολλών εκατοντάδων φωτογραφιών υ- 

Ψηλής ανάλυσης, οι οποίες δεν θα διατρέ- 

χουν κανέναν κίνδυνο αλλοίωσης, µια και 

δεν θα είναι τυπωµένες πια σε χαρτί αλλά 
αποθηκευμένες µε τη µορφή Οἱἱ5 και ὈγίθῬ. 

Οι χρήστες θα μπορούν να δημιουργούν τα 


δικά τους "οπτικά" άλµπουµ, στέλνοντας 
το Φιλμ της φωτογραφικής τους μηχανής 
στο κατάλληλο ειδικευμένο φωτογραφικό 
κέντρο της ΚοςξΚ. Αυτά σαν αρχή, µια και 
πρόσφατα η εταιρία ανακοίνωσε τη δεύτε- 
ρη γενιά των μηχανημάτων της, τα οποία 
θα μπορούν να συνδυάζουν εγγραφή εικό- 
νας και ήχου στο ίδιο δισκάκι. Με τον τρό- 
πο αυτό ο χρήστης του ΡΠοίο ΟΏ Θα µπο- 
ρεί να προσθέσει σχόλια ή στερεοφωνική 
μουσική, σε όποιο ποσοστό της χωρητικό- 
τητας του δίσκου επιλέξει. Για παράδειγ- 
μα, θα µπορεί να διαθέσει 70 "λεπτά" χω- 
ρητικότητας για εικόνες και 30 λεπτά για 
ήχο - ή το αντίστροφο. Λαμθάνοντας υπό- 
Ψη της τη δυσαρέσκεια του ενδιαφερόµε- 
νου αγοραστικού κοινού, το οποίο θα πρέ- 
πει να μαζέψει δυο ή τρεις συσκευές ΟΏ 
για όλες του τις ανάγκες (ΟΏ-ΒΟΜ για το 
ΡΟ, Ο0-Ι, μουσικό ΟΏ για το Η[--Εἱἰ κ.λπ), 
το ΡΠοίο ΟΏ δεύτερης γενιάς θα έχει τη 
δυνατότητα να παίξει μουσικά δισκάκια και 
θα είναι συµθατό µε το {οππαϊ των δίσκων 
για τα ΟΏ-ΒΟΜΕ των Ρ05. ἰσως, τελικά, 
αυτή η λύση εἶναι η καλύτερη, Υία όσους 
δεν έχουν ακόµη κάποιο ΟΏ ρΙ8γε/ και επι- 
θυμούν να αποκτήσουν. 


ΤΑ ΚΟΙΙΤΣΙΑ ΜΙΠΑΙΝΟΥΑ 2ΤὉΟ 


ΓΠΑΙΚΙΝΙΔΙ 


Οι γυναίκες-σαπιεθ ῥρί8βγεΓ5 αυξάνονται 


Σιγκούρνεῖ Γουί- 
θερ και η Λίντα 
Χάμιλτον δεν εἷ- 
ναι πια µόνες 
τους στην εξολό- 
θρευση των εξωγήινων. Πολλές 
γυναίκες, σε ένα µεγάλο φάσμα 
ηλικίας, αναμετρούνται µε τέρα- 
τα κάθε µέρα. Δεν φορούν πανο- 
πλίες ούτε κουθαλούν όπλα. Κυ- 
κλοφορούν αθόρυθα γύρω µας, 
αλλά το θράδυ αρπάζουν τις παι- 
χνιδοµηχανές και το ]ογς!ίοκ και 


δεν αφήνουν στα 9ἡοοί ’θπΙ µρ5 παρά µόνο τα Ράοκφγουπάς. Η 
Νἰπιθπάο και οι παιχνιδομηχανές της, σε συνδυασμό µε τους νέους 
τίτλους εθιστικών παιχνιδιών που δεν προάγουν τη θία, έκαναν την 
αρχή στις Ηνωμένες Πολιτείες, προκαλώντας την αύξηση του αριθ- 
μού των γυναικών Φ9.πιοι5 και αναγκάζοντας τα 5ο ν/ατε πουφες να 
λάθουν σοθαρά υπόψη τους για πρώτη φορά το νέο αυτό αγοραστικό 
κοινό. Στο μεταξύ, το φαινόμενο ...εξαπλώθηκε, και σήµερα οἱ γυναί- 
κες που έχουν ως χόμπι τα ηλεκτρονικά παιχνίδια ξεπερνούν σε αρ- 
κετές πόλεις της Ευρώπης το {136 του αγοραστικού κοινού. Ο λό- 
γος, για τον οποίο µέχρι τώρα κανείς δεν είχε ενδιαφερθεί για τις 
γυναίκες, είναι το γεγονός ότι αντίθετα µε τους άνδρες 4Απιεις δεν 


Θεαματικές αποκαλύψεις για τα οοπηρυἰθτς του 2000 


ταν λέμε "οοππρυϊθις του 2000’, δεν κοι- 

τάµε πια πολύ µακριά, Ο μαγικός αυτός 

αριθµός που θα σημάνει µια νέα χιλιετη- 

ρίδα και έχει συνδέσει το όνομά του με 
πάμπολλες φήμες, θα είναι και η αρχή για Κάτι διαφορε- 
τικό στο χώρο των υπολογιστών. Μιλάμε για τους ΒίΡ5 
Ρ05, όπως ήδη έχουν επικρατήσει να λέγονται, δηλαδή 
για προσωπικούς ἀβΦΚΙΟρ υπολογιστές µε δυνατότητα 
επεξεργασίας δισεκατομμυρίων εντολών ανά δευτερόλε- 
πτο Από τη στιγµή που ο πρώτος ΝΑΧ. 11/780 παρου- 
σιάστηκε από την ΏΕΟ τον Οκτώθριο του 1977, η απὀό- 
δοσή του έγινε κάτι σαν ὈδησηπιΒήκ για τη µέτρηση της 
ταχύτητας όλων των υπόλοιπων υπολογιστών. Το 
5ιπΟαΙά αυτό καθιερώθηκε ως ΜΙΡΩ, το οποίο αναφέ- 
ροται στα εκατομμύρια των εντολών ανά δευτερόλεπτο. 
Το κόστος του “τέρατος” για την εποχή του ήταν 
190000 δολάρια. Σήµερα, 19 χρόνια µετά, ο κάθε χρή- 
στης µπορεί να έχει στο σπίτι του έναν υπολογιστή µε 
44 φορές την απόδοση του ΝΑΧ στο ένα εξηκοστό της 
τιµής του. Όµως οι εἰδικοί συμφωνούν ότι αυτά τα 15 
χρόνια αποτελούσαν απλά µια προθέρµανση. Ο ρυθµός 
ανάπτυξης επιταχύνει διαρκώς. Μπορεί η ισχύς ενός ΡΟ 


να αυξήβηκε δέκα φορές µέσα σε δέκα χρόνια (ή περί- 
που δέκα), στην επόµενη όµως δεκαετία η απόδοσή του 
θᾳ αυξηθεί ακόµη κατά εκατό φορές. Οι εμπιστευτικές 
μελέτες των μεγάλων εταιριών κατασκευής ΠΙΟΙΝαΙΘ 
περιμένουν την εμφάνιση των πρώτων ΒἱΡ9 Ρ05 µέχρι 
το τέλος αυτής της δεκαετίας 

Η τεχνολογία υπερνικά ολοένα Καὶ περισσότερα Ε- 
µπόδια. Ο αριθµός των τρανζίστορ, που µπορούν να Το- 
ποθετηβούν σε ένα τσιπ θα διπλασιάζεται κάθε 18. µή- 
νες! Απόδειξη αποτελεί η εμφάνιση του 803686 και του 
80486. Δεν πόρασαν καν δυο χρόνια από την εμφάνιση 
του 486 µε το 1 εκατομμύριο τρανζίστορ και ο 80586 (ή 
Ρ5) µε τα 3 εκατομμύρια τρανζίστορ είναι γεγονός, ενώ 
ϱ 80686 είναι στα σκαριά. Ο Ρ5 Θα εἶναι συµθατός ακό- 
µη Και µε τον 8088, θα προχωρά πέρα από την τεχνολο- 
γία Βἱ50, υποστηρίζοντας 5υρθ/ΦΟΔΙ8Ι ϱρ/οοθἙίπΏ (ΕΠε- 
ξεργασία περισσότερων από µιας εντολών σε κάθε Κύ- 
κλο ρολογιού). Μόνο για λόγους σύγκρισης σάς αναφό- 
ρουµε ότι ο 8088, ο οποίος εμφανίστηκε από την Ιηίθὶ 
το 1978, περιείχε 29.000 τρανζίστορ! 

Τι μπορούμε άραγε να κάνουμε µε τόση υπολογιστική 
ισχύ κάτω από τα δάχτυλά µας; 


έχουν κάποιο συγκεκριµένο 
προφίλ’. Το φάσμα των ηλικιών 
εἶναι πολύ µεγάλο και δεν είναι 
σπάνιο το Φαινόμενο, κατά το ο- 
ποίο µικρά κορίτσια εξερευνούν 
τη χώρα του Μαγίο μαζί µε τη 
µητέρα τους, Φυσικά, το 8830 
παραδέχεται ότι η εἰσοδός τους 
στην ηλεκτρονική ψυχαγωγία έ- 
γινε µέσω του ανδρικού πληθυ- 
σμού (φίλοι, σύζυγοι, αδέλφια], ο 
δε εθισµός τους εἶναι πολύ µε- 
γάλος: πολλές κοπέλες περνούν 


21 ώρες την εθδοµάδα µε το Ιογςίῖοκ στο χέρι! Οι αγαπημένοι τους 
ήρωες είναι χαρακτήρες-καρτούν (οι οποίοι τον τελευταίο καιρό πλη- 
θαΐνουν όλο και περισσότερο κατ’ αναλογία στην αγορά παιχνιδιών) 
µε χιούμορ, σε παιχνίδια που απαιτούν κάποια στρατηγική, αντί για ε- 
ξάσκηση αντανακλαστικών. ἴσως οι προτιμήσεις αυτές των γυναικών 
διαμορφώσουν τελικά και τον τύπο των παιχνιδιών που θα επικρατή- 
σουν µέχρι το 2000 και ίσως αυτό αποτελέσει ένα ακόµη χτύπημα 
στα θαρετά πια ο[ιοοί ᾿οπι µρ5 και Όθᾶῖ ΄Θπ1 µρς (και όλα τα εις πι 
μρ5”]. Λέτε να έχουµε αναγνώστριες του περιοδικού και να µην το έ- 
χουμε καταλάθει; Τι λέτε για µια στήλη μόδας, κύριε Ουμπέρτο; (Ε, 
καλά, καλά, µια κουθέντα είπαμε!) 


το ΒΕΠΟΤΩΟΘΤΥΙΕΗ ΣΤΑ 


ΙΚΝΙΗ ΤΟΥ ΜΥΣΤΗΕΡΙΟΥ 


Πώς το πρόγραµµα 6οηθά 
στη διαλεύκανση µιας 
υπόθεσης 


γιστή χρησιµοποιείται για µια πε- 

ρίεργη υπόθεση εξαφάνισης. Το στό- 
ρι, που θα μπορούσε κάλλιστα να αποτελέσει 
θέµα αστυνομικής σειράς, θασίζεται στην 6- 
ξαφάνιση ενός μωρού που έγινε στα ελληνικά 
νησιά πριν από 15 µήνες. Οι γονείς του δεν 
σταμάτησαν τις έρευνες για τον εντοπισμό 
του Βρέφους, οπότε επιστρατεύτηκε το γνω- 
στό µας ΡΠΟΙοδΙΥΙΘΙ για να δημιουργήσει την 
εικόνα του μικρού ΒεΠ ΝθΘθαΠΒΠΙ, µε θάση 
µια παλαιότερη φωτογραφία του, όπως θα έ- 
πρεπε να είναι έπειτα από αυτό το χρονικό 
διάστηµα. Πολύ καλή σκέψη και σίγουρα η 
Αἰάυς δεν θα περίµενε ότι ανάµεσα στις ε- 
φαρμογές του δημοφιλούς της προγράµµα- 
τος θα ήταν κάτι σαν κι αυτό... 


δν α λοιπόν που ένα πρόγραµµα υπολο- 
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που ωσσθωσας πας παν «οσο ώς τι τπτ παει πωτθως- ο 


Πιο ψρήψορος, πιο πεισµατάρης, πιο επικίνδυνος! 


µπλε σκαντζόχοιρος είναι και 

πάλι εδώ. Πιο γρήγορος και 

από το θρυλικό πουλί Μπιπ- 

Μπιπ, πιο επικίνδυνος από το 
Διάθολο της Τασμανίας, πιο τρελός κι 
από το Σπίντι Γκονζάλες. 

Εχει γίνει ο σούπερ σταρ του 1992 και, 
απ’ ό,τι φαίνεται, η καριέρα του µόλις άρ- 
χισε. Ποντάροντας στη µεγάλη του πια 
φήμη, η 9868 αποφάσισε να τον ὅραστη- 
ριοποιήσει ξανά σε µια νέα διάσταση, ό- 
που Βρίσκονται κόσμοι πιο δύσκολοι αλλά 
και πιο όμορφοι σε γραφικά. 

Μαζί µε τον Φοπίο, ο οποίος θαρέθηκε 
να τρέχει µόνος του, µία γοητευτική πα- 
ρουσία: Η επίσης περίεργη σε εμφάνιση 
φίλη του Ταἱ5, µία αλεπουδίτσα 
με δύο ουρές. 

Το ντουέτο αναλαμθάνει να ε- 
ξερευνήσει τους κόσμους για λο- 
γαριασµό σας, κάτι που σας πλη- 
ροφορώ ότι είναι ιδιαίτερα δύ- 
σκολο. Βλέπετε, η 98608 έλαθε 
υπόψη της τα παράπονα των παι- 
κτών ότι το πρώτο παιχνίδι ήταν 
πολύ εύκολο να το τελειώσει κα- 
γείς και αποφάσισε να δυσκολέ- 
Ψει τα πράγματα. Το αποτέλεσµα 


ή 
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το ΡΙΧΕιΙ ΔΕΙΚΕΜΒΡΙΟΣ 1992 


είναι µερικές ακόµη, πραγματικά, τερά- 
στιες πίστες, για τις οποίες επιλέγετε 
την κατεύθυνση που θα ακολουθήσετε 
(προς τα επάνω, στη µέση ή προς τα κά- 
τω). Η Ταΐ5 ακολουθεί τον Φοπίο από κο- 
ντά, αναλαμθάνοντας πολλές φορές το ά- 
χαρο έργο να μαζέψει τα δαχτυλίδια για 
χάρη του. Όσο για τον κακό, είναι και πά- 
λι ο καθηγητής-φρικιό κύριος Ρομπότνικ. 
Περισσότερα για το ϱΕΠΙθΘρΙ8Υ θα μάθετε 
στο ειδικό (θνίθΝ/ που θα παρουσιάσουμε. 
Να θυμάστε όµως ότι το Φοπίο 2 Θα κυ- 
κλοφορήσει αυτή τη φορά ταυτόχρονα σε 
Ίθ-μπιτο και 8-μπιτο {οιπιΒἰ (σύµφωνα 
τουλάχιστον µε τους υπεύθυνους της ε- 
ταιρίας). 


Της Μ Μ-Μ-Μ-Ματίο Μ(! 


ἴγουρα θα το έχετε ήδη ακούσει από 
τους νεανικούς ραδιοσταθμούς, µια και τε- 
λικά φαίνεται ότι εἶναι πολύ καλό “χιτ”. 

Ο µυστακοφόρος εργάτης, ο οποίος στις 
ελεύθερες ώρες του πηδά ανάλαφρα πάνω 
από τέρατα και μανιτάρια, ακολούθησε τη 
γνωστή πορεία στην καριέρα του: όπως ὁ- 
λοι οι σούπερ σταρ, αφού έγινε πρώτα ηθο- 
ποιός, αποφάσισε να γίνει και τραγουδι- 
στής. 

Να λοιπόν που η ποπ σκηνή και τα τοῃ- 
τεν υποδέχονται τον Μαντίο ΜΟ! 

ΟΧΙ, δεν πρόκειται περί λάθους: Ένα ολό- 
κληρο ἴἵεςμπο κομμάτι έχει χτιστεί επάνω 
στην ιστορία κα! στα ηχητικά εφέ του 
Ξμρου Μαγ]οϊαπά του 4ΑΠΙΘΒΟΥ. 

Το μουσικό θέµα, οι ήχοι μεταμόρφωσης 
του ήρωα, από απλό Ματῖο σε σούπερ 
Μανῖο και τα υπόλοιπα εφέ έχουν περαστεί 
σε 5απιρίογ και µε τη συνοδεία του απαραί- 
τητου ἄτωπῃ πιβςµῖπθ έχουν μεταμορφωθεί 
σε ένα γρήγορο κομμάτι που υπογράφεται 
από τους Απιρῤαςςσαάοις οἳ ΕωπΚ και τη 
μνίπα Βθαῖ Βεσοτάς. 

Πολύ καλή ιδέα και το κομμάτι είναι αρ- 
κετά γουστόζικο, έγινε μάλιστα πολύ αγα- 
πητό ακόµη και στους “σιχαίνομαι τα τέ- 
κνο” συντάκτες. 

Κεερ οἨ φτοοον!π)’, Μαγῖο! Υοἱ 


ὰ 
' 
ή 


᾿ 
--- 


στρες Γπγκοπν νου πο Ἕως-σα-- 


Αξεσουάρ για το 


6ΒΠΙΘΡΟΥ/Δ8ΙΙΘ Ο68Υγ σας 


άτω από το σύνθημα 

Βἱυθ ἰ5 πο οοἱου: - 

ἰοσἱο 3 ἰ5 ἰΠθ 68ΠΠ6, η 

ἰοοἱο 3 έφερε στην ᾱ- 
γορά από την Αμερική, µέσω της 
Ξρθοίτανίάθο, µια σειρά από ὁ- 
µορφα αξεσουάρ σε θαθύ µπλε 
χρώμα για να ντύσετε το 
ΦΒΠΙΘΌΟΥ ή το ἄ8πιθ 088: σας 
τις κρύες µέρες και νύχτες του 
χειμώνα. 

Ας τα δούµε ένα προς ένα: 
Αρχικά, υπάρχει µια εργονομική 
Βήκη μεταφοράς (68 0856), µε 
το Εσωτερικό της ενισχυμένο µε 
προστατευτικά μαξιλαράκια που 
αγκαλιάζουν τέλεια τη φορητή 
σας παιχνιδοµηχανή. Η θήκη αυ- 
τή έχει χώρο για το μηχανάκι 
σας, έξι παιχνίδια, καθώς και για 
τα καλώδια και τις μπαταρίες 
του, Συνοδεύεται 
από ένα εὐχρη- 
στο και χρήσιμο 
κουράκι που 
συνδέεται στη 
Βήκη µε τρεις 
διαφορετικούς 
τρόπους. 

Ο φορτιστής 
μπαταριών (Βα- 
Τ8Ιγ  Αααρίοι) 


σας επιτρέπει να έχετε εφτά ώ- 
ρες αυτονομία (συνεχές παιχνίδι) 
µε κάθε φόρτιση και χωρά άνετα 
στη θέση των µπαταριών της 
Ο8ίγ 0856. Ετσι δεν θα χρεια- 
στεί να ξαναγοράσετε μπαταρίες. 

Ο µετασχηµατιστής ρεύματος 
που δημιούργησε η ἰ οοἰο 3 προ- 
σφέρει ώρες ξέγνοιαστου παιχνι- 
διού στο σπίτι (Ροννθι Αααρίου) ή 
στο αυτοκίνητο (68: Ααθρίογ), 
χωρίς το Φφόθο να ξεµείνετε από 
μπαταρίες. 

Τέλος, ο ενισχυτής ήχου 
(Θουπά Αααριοι) παρέχει τη δυ- 
νατότητα στερεοφωνικού ήχου 
και ενισχύει τα ηχεία του 


(ΑΠΙΘΟΟΥ σας. Όλα αυτά σε προ- 
σιτές τιµές και ποιότητα | οοίο 3, 
µε την εγγύηση της θρθοί[8- 
νιαθο. 


(ζοκωσέεν 


τΟοΡΕΙΟΗΤΕΗΝν5 


ΞΤΗΕΕΤΕΙΕΗΤΕΗ 


χουµε δεΙ 
ποββες 
φορες διά-- 
φορα εξειἰ-- 
δικευµενα χειριστή-- 
ρια, που κατασκευά- 
στηκαν δηβαδή για 
κάποιο συγκεκριµενο 
τύπο παιχνιδιού, Π.Χ. 
για ΕΙΟΠΙ 5ΙΠμΙαΤΟΓ5 
το ΙπίΓγµαεγ, Ποτέ κα-- 
νείς όμως δεν σκέφτηκε να 8γάΜει χειριστήριο µε περισσότερα απὀ 
3 ῄΓθ Ὀμττοης! Και θα µου πείτε; ΤΙ χρειάζονται τόσα ποβΒά ΠΓ6; 
Λοιπόν, έχετε δοκιμάσει εσείς οἱ ευτυχείς κάτοχοι του 5Ηῤ6/ ΝΕ» να 
παίξετε το 5τγεαῖ, ΕΙΦΗΤεΓ 2 µε τα Ιογραᾶς; Ε, Λοιπόν, θα προτιμούσα 
να παίζω... ΕΙΙΟΠΙ 5ἱηιμαίοί µε το... 5ρ6εῖΓωΠ] Ί6Κ. 
τέβος πάντων, η δρεςίΓανΙάθο σάς σκέφτηκε και έφτιαξε το 
Τορβοῄῖεγ, ἑνα ΙογςίΙεΚ µε 6 ἤγθ Ὀμίίοης και 2 αεῖίοη Ὀμίτοης ίτι εἰ-- 
ναι αυτά θα σας πούμε αργότερα). Επίσης διαθετει οθονη 160, µνῆ- 
µη στην οποία µπορείτε να προγραμµατίσετε τα αγαπηµενα σας 
χτυπήματα έτσι͵ ώστε µε το πάτηµα ενόὸς πβήκτρου να εκτεβούνται. 
ΕχΕΙ 5 ταχύτητες σἰονν--πιοίίοη και µπορεί να Κάνει και 5ἰονν στο παι-- 
χνίἰδι! Φυσικά έχει Ππίςγο σννΙίςπες και εἶναι ατσάβινο.τα Αεϊίοη 
ρωττοῃς είναι͵ Λοιπόν, προγραμματιζόµενα πβήκτρα. Αυτό εξυπηρε- 
τεἰ στο ότι αντί να πατάτε 3 πβήκτρα για να κάνετε ἑνα χτύπημα, θα 
πατάτε ένα! 


ΚΑΙ ΤΟ ΤΕΤΗΙ5 ΣΤΟ 
ΡΥΟΜΟ ΤΩΝ ΝΤΙΣΚΟΤΕΚ: 


Από το Δόκτορ Σπεν]- 


αλά, ο Μαγτίο είχε την όρεξη να γίνει τραγουδιστής, 
τα τουθλάκια όµως τι δουλειά ἔχουν στα δισκογρα- 
φικά ομανίς; Δουλειά δεν έχουν φαίνεται οἱ κύριοι 
γανεγς και οι γνωστοί και άγνωστοι συνθέτες και το κώνο 
στις διασκευές των αγαπημένων τους παιχνιδιών. 

Ο Βοουΐου 8ρίη λοιπόν, που ουδεμία σχέση έχει µε το µε- 
γαλύτερο 5οΗν/ατθ Πουςθ του Βορείου Ημισφαιρίου, σκαρ- 
φαλώνει στους θρετανικούς πίνακες επιτυχιών µε το 
τειῖς. 

Προσέξτε µην προσπαθήσετε να χώσετε το δίσκο στη 
θήκη του οαγἰτἰάαε, γιατί το εξώφυλλο είναι ακριθώς όπως 
στο παιχνίδι. 

Για όσους αµετανόητους σπεύσουν στα δισκάδικα, το 
τεϊνὶς του Ὠοσίου Ξρίπ κυκλοφορεί από την Ρο]γάου. 
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πολύ συμπαθής και ισχυρή 

γλώσσα προγραμματισμού 

ΑΜΟΕΡ είναι και πάλι εδώ. 

Όσοι φίλοι της Απιίςϐ προ- 
γραμμµατίζουν θα πρέπει να χαμογελούν, 
µια και ο νέος Ιπίθιριθίθι είναι αξιοπρό- 
σεκτος και σαφώς θελτιωµένος. Πολλά 
στοιχεία έχουν τροποποιηθεί ή έχουν α- 
πλουστευτεί, ενώ έχουµε και ενδιαφέρου- 
σες προσθήκες σε εντολές και λειτουρ- 
γίες. Κατ᾿ αρχήν θα πρέπει να πούμε ότι 
πολλά πράγματα είναι δανεισµένα από το 
ΕΒΞΥ ΑπΠΠΟ5 8γΦίΘΠΙ, όπως 
τα νέα τθαυθβείθις5 και το 
πολύ καλό Απιος Τυίοι, το 
οποίο τώρα έχει την ονοµα- 
σία Μοπίίοι. Το Μοπίίοι πα- 
ρέχει τη δυνατότητα στο 
χρήστη να προχωρήσει θή- 
μα - θήµα στο πρόγραµµα 
που δημιουργεί και να δει 
τα αποτελέσµατα είτε σε 
ολόκληρη την οθόνη είτε 
σε ένα τµήµα της, διορθώ- 
νοντας αµέσως τα Όυωρς. 


βυιί ΜΜ βροί 


ἥαχο ἠα(ίαιρς οἱ ΛΗΙΣ Αρα ΓΑης/ 


Εάῑος ΦΕΡΦΕ π ἱδρίσ(ρή) 


αι 
00 


Γενικότερα άλλωστε το περιθάλλον έχει 
γίνει πολύ πιο ευέλικτο και θύκολο στη 
χρήση. Μέχρι στιγµής θέθαια δεν υπήρχε 
ο οοπιρίθγ, µια και οἱ νέες εντολές της 
γλώσσας απαιτούν να γραφτεί νέος κώδι- 
κας. Όμως εσείς δεν έχετε παρά να δου- 
λέψετε µε τις παλιές εντολές, µια και η 
συµθατότητα διατηρείται (όχι θέθαια για 
τον παλιό οοπρἰθη) και ο νέος Θα1ίοι εἰ- 
ναι σαφώς πιο θελτιωµένος. Για τους φί- 
λους του προγραμματισμού είναι ένα 
πραγματικά "θείο” δώρο. 


ὁρί Γάτος ὀεΡεθῃ 


ΠοχΙβΙΝ Πικὺρρ οί ΙΙΝΟΠ πονρηρηές 


πάο Ὀή {ορ Νοκ ίιμ ἱεπαίῇ (Κ,θνες) 


ὑίμεεί Νοόθ Π{ςΜΤΨ, Πυβῦθ; 0 εοββαπάς εὰνδύ 


ἀαί ὀψοίρῃ [ί[ες ΒὰΛε 
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ΜΕΙΓΑ/ΛΛΕΗΙ ΟΘΟΝΗ 
ΣΕ ΜΙΚΡΟ 95Τ 


Α 


ςΙΟΙΜΙΡΙΕΙΤΙΕΙΠ 


τυββο το ΓΙΑ ΓΡΗΓΟΡΟΥΣ ΧΡΗΣΤΕΣ 
Καινούρια έκδοση: ΤΟ 2.06 


ο τος 2.06 εἶναι ἰσώς η πιο οβοκΒη-- 

ρωμένη Λύση στο χώρο των Δει- 

τουργικών συστηµάτων για τους 

χρήστες του Αἴαγί 5Τ, Εἰναι γνωστο 
οτι το βειτουργικὀ σύστηµα των Αἴαγί εἰχε 
πάντα εἢβείυεις και κατάφερνε µε κάθε και- 
νούρια του ἐκδοση να... δυσαρεστεί τους 
χρήστες, κάτι που θύμιζε σε ποββές περι- 
πτὠσεις το Μς-ΟΟ5. Ακόμη µια οµοιοτητα 
του µε το βειτουργικὀ σύστηµα των Ρ65 εἰναι 
Οτι ὀβοι οι χρήστες στηρίζονταν σε προῖό-- 
ντα ανεξάρτητων κατασκευαστώὠν για να 
συμπῃπρώσουν και να επεκτείνουν τις ῆει-- 
τουργίες του, καταναβώνοντας θ6έθ6αια Πο-- 
Αὐτιμῃη µνήμπ. Το ΤΟΣ 2.06 σε ΠΔΓΝΝ4ΓΕ 
µορφή φιΠΟδοξεί να σας κάνει να πετάξετε 
όβα αυτά τα ααᾶ--οῃς, µια και παρουσιάζεται 
περισσότερο πβήρες και ενισχυμένο απο 
ποτέ. Μέχρι τώρα υπήρχε µόνο στους ΤΤ και 
στους Μεοα 5ΤΕ, αββά τώρα πια εἰναι διαθέ-- 
σιµο για όλη τη σειρἆ των 5Τ. Μερικές απο 
τις θᾳσικές Βειτουργίες του περιβαμθάνουν 
τα εξής: 

- Οβες οἱ Εεπιβογες του μενου ἔχουν αντι- 
στοιχο συνδυασμό ππήκτρων που τις ενερ- 
γοποιεί (ΚογΏοαΓα 5Πογῖςουῖ). Με τον τροπο 
αυτό οι ᾿'γρήγοροι΄” χρήστες διευκοβύνονται, 
µια και δεν χρειάζεται να κατεθάζουν μενου 
και να κάνουν διάφορα κβικ, τη στιγµή που η 
εντοβή ενεργοποιείται µε το πάτηµα δύο 


πλήκτρων. Εως και εἰκοσ! προγραµµατα 
μπορούν να αντιστοιχιστούν στα πβήκτρα 
ειδικών Λειτουργιών (Ε--κεγς), ώστε να τρε- 
χουν µε το πάτηµα του πλήκτρου που αντι- 
στοιχε[. 

- Τα αρχεία και τα ΡοἰαεΓς μπορουν νατο- 
ποθετηθούν επάνω στο χώρο του Ρεξκῖορ, 
όπως ακριθώς και στο Νεοᾶεςκ. 

-Το ἀθεςκῖορ και τα παράθυρα μπορουν να 
αββάξουν χρώματα και ραϊῖεΓης, συμφωνα 
µετις επιθυμίες του χρήστη. 

- Ο μέγιστος αριθµός των ταυτοχρονα α- 
νοιχτών παράθυρων αυξήθηκε σε εφτα. 

- Προστέθηκε εἰδική Λειτουργία ευρεσης 
(66αΓςΙΙ) για το γρήγορο εντοπισµο ενος συ- 
γκεκριµένου αρχείου. 

- Οι χρήστες σκἠβηρών δίσκων δεν εἰναι 
ανάγκη να δημιουργήσουν εκείνοι τα Ιςοῃ» 


για κάθε ραγτΙτίοΠπ. Μπορουν να επιβέξουν 


την εντοβή ’Ιησταί! Όενίοες’ και ο σκβπρος 
δίσκος αναγνωρίζεται αυτόματα απο το συ- 
στηµα. 

-- Το ἂςεεςςοΓγ Χοοπῖγο! εἶναι συμθατὀ µε 
την έκδοση αυτή του ΤΟΣ, πραγμα που ση-- 
µαίνει ότι δεν εἶναι πια αναγκη να κανετε 
Γγβςθῖ όταν αββάζετε ανάβυση στον υΠΟΠΟ-- 
γιστή σας. 

- Φυσικά µην τα θέβετε ὀὁβα δικά σας. 
Προθβήµατα συµθατόὀτητας εἰναι σιγουρο 
ότιθα υπάρξουν, εἰδικά στον τοµεα των παι-- 
χνιδιών. Οµως τα περισσότερα απο τα γνω- 
στάἁ πακέτα που τρέχουν στον Αἴαγί, δεν Θα 
έχουν κανένα πρόὀθβημα να συνεργαστουν 
µε το νέο ΤΟ5. ΆἈββωστε τα πβεονεκτήµατα 
που αναφέραμε δεν εἶναι και Λίγα. Τι βετε 
για ένα ΙροΓαᾶεΕ; 


το ΓΕΡΑΚΙ ΠΡΟΣΓΕΙΩΘΗΚΕ ΣΤΗ ΒΡΕΤΑΝΙΑ 


Το Εαΐσοπ της Αίατὶ παίρνει σάρκα και οστά 


εν εἶναι πια φήμη. Η Αἰαγὶ κατάφερε να µην κα- 
θυστερήσει την είσοδο του Εαΐςοη στην αγορά υ- 
πολογιστών και όλα δείχνουν ότι, πιθανώς, θα 
προλάθει τις γιορτές των Χριστουγέννων (του- 
λάχιστον στις περισσότερες ευρωπαϊκές χώρες). Τα πρώτα 
μηχανήματα υπάρχουν ήδη στα θρετανικά οοπιρωΐει 5Ώορς. 
Η ἴδια η Αἰατὶ ελπίζει ότι 15.000 από τα νέα της µηχανήµα- 
τα θα πουληθούν στη Βρετανία, µέχρι το τέλος του χρόνου, 
µε τιµή 499 λίρες για οοπΗουγαβῖοη µε 1ΜΒ κύριας µνήµης. 

Ένα ακόµη μοντέλο θα πουληθεί µε 4ΜΒ µνήµης και 
σκληρό δίσκο των 65ΜΒ στην τιµή των 900 αγγλικών λι- 
ρών. Μέχρι στιγµής το Εαΐσοπ δεν δείχνει εξωτερικά να έ- 


χει καμιά διαφορά µε το πατροπαράδοτο κλασικό πια σασί 
των 9Τ. Όμως µέχρι το Μάρτιο θα έχει ξανασχεδιαστεί, ὦ- 


-στε να έχει εντελώς διαφορετική όψη και έτσι νέα “προσω- 


πικότητα”. Μόνο και µόνο από αυτή την κίνηση η Αἰατῖ σκο- 
πεύει να πουλήσει άλλα 100.000 κομμάτια κατά τη διάρκεια 
του 1993 (µπράθο αισιοδοξία!). 

Φυσικά µην περιμένετε όλα να πάνε καλά. Οἱ πρώτοι ψί- 
θυροι που άρχισαν να κυκλοφορούν αναφέρουν ότι τα πρώ- 
τα µηχανήµατα δεν έχουν το περίφημο πιωίταςκίπα λει- 
τουργικό σύστημα, ούτε Ιπιεγίαςε για σκληρό δίσκο. 
Κομμάτια να γίνει πάντως. Αφού θγήκε στην ώρα του, είναι 
κι αυτό µια πρόοδος... 
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υΟΥΘΤΙΟΚ5 ΜΕ... ΕΙΔΙΚΕΣ ΣΥΝΗΘΕΙΕΣ 


Η τρέλα των Χριστουγέννων του 92 


έα µόδα λανσάρει η 6Πεθί8Η 
και εμείς σίγουρα θα πάρουμε 
τα ϐθουνά. Δεν µας έφταναν 
όλα τα άλλα, τώρα έχουµε και 
Ιογφ!ΐςκ5 µε φιγούρες γνω- 
στών ηρώων οκβΓῖοοης στη θέση των µο- 
χλών! Δεν μπορούμε θέθαια να καταλά- 
6ουµε γιατί 
όλα θα πάνε 
καλύτερα αν 
αρπάξετε στη 
χούφτα σας 
τον Βωτη | 
Θίπρ5οπ ἡή | 
τον Βαίΐπι8η 
και μεταξύ 
µας δεν έχου- -. 
µε καμιά διά- Ἱ- 


θεση να δοκιµάσουµε. Αν πάντως πι- 
στεύετε ότι τα νέα Ἰογ5ίΐοκ5 σας ενδια- 
φέρουν, δεν έχετε παρά να περιμένετε 
υπομονετικά να τα δείτε στα ελληνικά 
καταστήματα. Η τιµή τους πάντως προ- 
θλέπεται να είναι αρκετά τσουχτερή, µια 
και η ΟΠεεί8Η θα πρέπει να πληρώσει 


ουκ ολίγα δι- 
καιώµατα στις 
εταιρίες εκµε- 
τάλλευσης 
των αντίστοι- 
χων κινούµε- 
γων σχεδίων 
που χρησιµο- 
ποιεί. Αν δεν 


έχετε πρόθλη- 


ΣΤΑΥΡΟΛΕΞΟ 


τρ Κυριακή 22 Νοεμθρίου και ώρα 
13:00 ἐγινε στα γραφεία του ΡΙΧΕΙ ῃ 
κβήρωση για το διαγωνισμὀ- σταυρόΒβεξο 
του περιοδικού µε έπαθβο µία Απιίοα 500. 
Ανάμεσα στις 570 σωστές απαντήσεις, Π 
κβηρωτίδα ανέδειξε τυχερό τον κ. 
Στέφανο Μαυρίδη (κάτοικο Δράμας). 

Στην κβήρωση ήταν παρόντες ο συµ- 
θοβαιογράφος Αθηνών, Αναστάσιος 
Μουσογιάννης, ο νομικός σύμθουβος της 
εταιρίας ζοπΊρµρΓεςς Α.Ε. Και ο αρχισυ-- 
ντάκτης του περιοδικού. 

Το ΡΙΧΕΙ ζητά µια µεγάβη συγγνώμη 
απὀ τους αναγνώστες του για τη Λανθα-- 
σµένη δημοσίευση (τεύχος Νοεμθρίου) 
των πμµερομηνιών διεξαγωγής της κβή-- 
ρωσης του διαγωνισμού-- σταυρόβεξο. 


μα πάντως,... 


Και µε είχαν προειθοποιήσει: Αν 


α μπορούσαμε να πούμε ότι το να διαλέξεις έναν ηλεκτρονικό 

υπολογιστή είναι το {διο δύσκολο µε το να διαλέξεις ένα μικρό 
κατοικίδιο, Και στις δύο περιπτώσεις στέκεσαι µπροστά στη θιτρίνα 
με ανάμεικτα συναισθήματα. ΄Όλες αυτές οἱ φιλικές, µικρές οθόνες 
που σε κοιτούν µε ένα θλέμµα γεμάτο υποσχέσεις για ολοκληρωτική 
Ἰφοσίωση και απόλυτη εξυπηρέτηση σε µπερδεύουν. Δεν ξέρεις τίνα 
αλέξεις, 

Ευτυχώς για σένα, η τιµή δεν είναι το μοναδικό κριτήρ!ο επιλο- 
[ής. Μια πραγματικά έξυπνη κίνηση θα ήταν να ζητήσεις να τους 
οκιµάσεις, ΄Αρχισε µε το ΙΒΜ ΡΡ/1. Οφείλουµε όµως να σε προει- 
οποιήσουµε ότι, αν και εφόσον το δοκιµάσεις, έχεις µόνο 665 πιθα- 
Ιότητα να µην το αγοράσεις, Είναι απίστευτο Κι όµως το 9666 των 
ινθρώπων που δοκιμάζουν το ΙΒΜ Ρ5/1 φεύγουν από το κατάστημα 
(ρατώντας ένα. 


Ἐήναι θέµα δ᾽ 


Χωρίς υπερθολές, δ᾽ είναι ακριθώς ο χρόνος που χρειάζεσαι 
για να θάλεις το ΙΒΜ ΡΡ/ στην πρίζα και να μάθεις να το 
χειρίζεσαι ακόµα κι αν δεν έχεις καμία απολύτως εμπειρία 
ὤ. από ηλεκτρονικούς υπολογιστές. 

Μι όλα αυτά, επειδή κάποιος είχε επιτέλους τη φαεινή έµπνευση 
α σχεδιάσει έναν ηλεκτρονικό υπολογιστή που να µπορεί να σου 
ιάθει θήµα προς θήµα σε απλή καθημερινή γλώσσα και µε απόλυτα 
 ατανοητούς πίνακες, το πώς να τον χρησιμοποιείς, 


Γιατί το ΡΒ/1, παρόλο που είναι τόσο προηγμένο τεχνολογικά 
-Ειλικρινά, πρόκειται! για ένα επίτευγμα της σύγχρονηςτεχνολογίας- 
έχει έναν τρόπο μοναδικό να απλοποιεί το κάθε τι, και να σε οδηγεί 
μεθοδικά στην πραγματική γνώση. 

Το Ρ3/ έχει πάρει την εκπαίδευσή σου πολύ προσωπικά, γι’ αυτό 
και δεν σε αφήνει στιγµή από τα µάτια του. 

Αν στη µέση ενός προγράµµατος χρειαστείς κάποια 
θοήθεια, δεν έχεις παρά να αναζητήσεις το πλήκτρο µε την {{ῆ 4ε 
ένδειξη ΗΕΙΡ. Πάτησέ το και αµέσως θα εμφανιστεί η Ιύ 
απάντηση. 

Ας υποθέσουμε τώρα ότι έχεις πάψει από καιρό να είσαι αρχάριος, ότι 
θρίσκεσαι στη φάση της αναζήτησης νέων μεθόδων ή της εφαρµογής 
εντελώς νέων προγραμμάτων, τότε τί κάνεις; Χωρίς δεύτερη σκέψη 
-εξάλλου έχεις εξοικιωθεί πια µετην ευκολία- τηλεφώνησε σε κάποι- 
ον από τους ΙΒΜ Βιιδίπεςε Ρατίπογς και μίλησε απευθείας µε τον εἰ- 
δικό, που θα σε καθοδηγήσει και θα σου δώσει λύσεις για τα πάντα. 


Μια δοκιμή θα σε πείσει 


αι για να µην πολυλογούμµε, αν κάποια στιγµή αισθανθείς ότι 
µπορείς να διαθέσεις ὅ λεπτά από τον πολύτιμο χρόνο σου, κάνε µια 
επίσκεψη σε κάποιον ΙΒΜ Βιβίποςς Ῥατίπετ ή σε έναν από τους 
εξουσιοδοτηµένους αντιπροσώπους τους σε όλη την Ἑλλάδα και 
ζήτησε να δοκιµάσεις το ΡΡΒ/1. Ἐμείς όµως οφείλουμε να σε προει- 
δοποιήσουµε: '“Το 9655 όσων το δοκιμάζουν, τελικά µέσα σε 6 λεπτά 
το αγοράζουν’. 
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ΑΤΑΗΙ ΕΙΕΟΡΤΙΟΑιΙ.: 


λα δείχνουν να θελτιώνονται 

και µόνο τα αἰΞδκ ἀήνθς παρα- 

µένουν κολλημµένα στις χωρη- 

τικότητες των 720 και 

1:44ΜΒ. Η Ὀαί8 ΡΙµ5 πάντως 

έκανε φοθερή δουλειά κατασκευάζοντας κάτι 
που κανένας χρήστης 9Ι δεν μπορούσε να 
διανοηθεί και αποδεικνύοντας ότι οι φανατικοί 
Τ υ86/5 και ΠαΓαάνα[θ-άδες δεν πεθαίνουν 
ροτού καλά - καλά το δουν οι συµθατοί, να 
ο πρώτο 917 ΕΙορίίοαί αἴίνθ των 21ΜΒ! 
Εμφανίστηκθ μόλις πριν μερικούς µήνες για 
του συμθατούς, αλλά ακόµη δεν έχει καταφέ- 
ει να καθιερωθεί σαν το τρίτο 6Πνθ στα Ρ08, 

μετά το /{οιππΒἰ των 5 1/4 και 3 1/9 ιντσών 
Βέβαια το ΕΙορίίσο8ἰ είναι κι αυτό μεγέθους 3,5 
τσών και εξωτερικά δεν διαφέρει ούτε ελά- 


ισ, 


το δοκιµάσεις, θα το αγοράσεις 


χιστα από τα ἀήνθς που δέχονται δισκέτες 
των 1.44ΜΒ. Όμως η διαφορά έρχεται στη 
χρήση της δισκέτας. Οι δισκέτες τους, παρό- 
λο που εξωτερικά δεν είναι παρά δισκέτες 3,5 
ιντσών, χρησιμοποιούν ένα λεπτό ηµιδιαφανές 
Φιλμ αντί για μαγνητική επίστρωση. Με τη 
θοήθεια υπέρυθρων ακτίνων η κεφαλή του 
απνθ τοποθετείται µε πολύ µεγαλύτερη ακρί- 
θεια επάνω από το ἰΓ8οκ για την εγγραφή των 
δεδοµένων, χρησιµοποιώντας επίσης υπέρυ- 
θρες ακτίνες. Με τον τρόπο αυτό επιτυγχάνε- 
ται απίστευτη πυκνότητα εγγραφής δεδοµέ- 
νων, χωρίς να αυξάνει το µέγεθος της διαθέ- 

α φτάνει στα 1.245 
ἵ8οκ5 6: ἴποῃ (1), σε αντίθεση µε τα 135 
ἰρί, που επιτυγχάνονται µε τη συµθατική τε- 
χνολογία 


Το αΠνθ της ΌὈαί8 Ρἰμ5 παραμένει συµθατό 
µε τα προηγούμενα {οΓππαἰ. Ετσι διαθάζει και 
γράφει δισκέτες των 720 και 1,44ΜΒ. 
Επικοινωνεί µε τον υπολογιστή µέσω του 
9091 ἱπιθήαοθ και ο µέσος χρόνος προσπέλα- 
σης είναι 698Π15, ενώ η ταχύτητα μεταφοράς 
είναι 1.9Μ8 ανά δευτερόλεπτο. 

Αν και σχετικά αργό σε σχέση µε έναν κλα- 
σικό σκληρό δίσκο, το Πορίίσαἰ αἠνθ είναι πο- 
λύ πιο γρήγορο σε σύγκριση µε τις κλασικές 
µονάδες δίσκου. Στην πραγματικότητα, το 
ΠοριίοαΙ θρίσκεται ανάµεσα στα αΓίνθἙ και 
στους σκληρούς δίσκους, συνδυάζοντας τα 
πλεονεκτήματα και των δύο 

Η µονάδα διατίθεται στη Βρετανία στην τι- 
µή των 770 λιρών. Ελπίζουμε να το δούµε σύ- 
ντοµα και στις ελληνικές θιτρίνες. 
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υΝΤΑΞΣ: ΑΤΗΕΝ5 


ςΙΟΙΜΙΡΙ4ΙΤΙΕΙΚ 


Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΩΝ ΛΙΛΙΠΟΥΤΕΙΩΝ ΟΗΙΝΕΣ 


ρούν να χωρέσουν παντού, κυκλοφορώντας ένα μικροσκοπικό ΠαΓά 

ΠίνΘ, το ΚΙΙγΠΕνΚ Ρθ/5οπ8ἱ ΦίοΓ80θ Μοουίθ, µε χωρητικότητα 
21.4ΜΒ και διαστάσεις που δεν ξεπερνούν την 1,5 ίντσα! Η κατανάλωση ενέρ- 
γείας είναι επίσης πολύ µικρή (περίπου 2.8 ΙΛΙϊ9), ενώ αντέχει "σοκ” που φτά- 
νουν τα 1000. Η απόδοσή του είναι αρκετά καλή. Ο χρόνος προσπέλασης δε- 
δοµένων δεν ξεπερνά τα 18 πήδθοοπας. Όμως η ΗΡ δεν είναι η µόνη εταιρία 
που δείχνει να εγκαταλείπει το µέχρι τώρα καθιερωμένο διβΠάαΙά των 3 1/2 ι- 
ντσών. Η ΘγΏυθςί Τθοηποίοογ προχώρησε, επίσης, περισσότερο κατασκευάζο- 
ντας Οήνθς των 6 1/9 ιντσών. Το ΘΩ23942Α είναι ένα τέτοιο μοντέλο. Πρόκειται 


. Ηθνθί(-Ραοκα(ά αποφάσισε να αποδείξει ότι οι σκληροί δίσκοι µπο- 


για σκληρό δίσκο τύπου ΥΜΙποηθςίθΓ στο μέγεθος περίπου ενός πακέτου µε 
τραπουλόχαρτα! Όσο για τη χωρητικότητά του, φτάνει τα 42.8ΜΒ. Ενα επιπλέ- 
ον χαρακτηριστικό που κάνει το ἀήνθ αυτό να ξεχωρίζει είναι η διακύμανση του 
χρόνου προσπέλασης ανάλογα µε την κατανάλωση ενέργειας. Ετσι στις χαµη- 
λές ταχύτητες (23 πῃβ) το µηχάνηµα απαιτεί µόνο 1.2 νναίἰ ενέργειας. Και στις 
δύο περιπτώσεις που προαναφέραμε, θέθαια, τον τελικό λόγο θα έχει η αξιοπι- 
στία. Όμως δεν έχουµε παρά να παραδεχτούμε ότι τα φιλόδοξα αυτά προϊόντα 
ανοίγουν ένα νέο δρόµο. Τα αποτελέσµατα Θα έχουµε την ευκαιρία να τα θαυ- 
µάσουµε σε λίγο καιρό, όταν τα µηχανήµατα κάνουν την εμφάνισή τους. 


ΔΙΟΡΟΟΣΗ 


ΘαΤΗΟΝΙΟΣ - αΒΊ100ΟΟ, αΗ30Ο0ΟΟ ΚΑΙ 6ΒΗ5ΟΟΟ/5 


άποια σαρδάµ και λαθάκια από το 
κ ΡΙΧΕι του προηγούμενου µήνα, µας α- 

ναγκάζουν να επαναδημοσιεύσουµε ένα 
µικρό µέρος από το άρθρο µας για τα 5 γνωστά 
Ο6ΘΠΙΟΟΚ5, παράλληλα ζητώντας συγνώμη απὀ ε- 
σάς για την ἀθελή µας παραπληροφόρηση. Επί 
τη ευκαιρία σάς δίνουμε και µια πιο αναλυτική 
παρουσίαση των τεχνικών χαρακτηριστικών τους, 
αφού στο µεσοδιάστηµα από τη στιγµή που γρά- 
ΦΤηΚΕ το άρθρο, νέα μοντέλα έχουν κυκλοφορή- 
σει. Και αναφέρομαι στα πολύ καλά, όπως σας 
είχαµε πει, ελληνικά Οοεπἱοοκ5 4ΒΗ3000 και 
ΘΒΦΟΟΟ/Φ από την 90/τοπίος. 


6σΗΞ0ΟΟΟ 

Εδώ πρέπει να πούμε ότι το 6Β3000 έχει έρ- 
θει προς αντικατάσταση του γνωστού Μθρ8ἰ οοκ 
εδώ και 2 χρόνια, το οποίο παρά ταύτα κυκλοφο- 
ρούσε µέχρι πρόσφατα στα καταστήματα. Δεν 
νομίζω ότι πρέπει να πούμε κάτι για τη διαφορά 
των δύο μηχανημάτων αφού το ένα είναι 9-νΗ9 
και Το άλλο απλό ΝΗς. Ας δούµε όµως τα χαρα- 
κτηριστικά του νέου 6Β3000, πολλά από τα ο- 
ποία είναι κοινά µε το παλιότερο: Υπάρχουν οἱ 
κλασικές συνδέσεις Ο0ΝΒ9 και 9-ΝΗ9 (αφού είναι 
9-ΝΗ9) αλλά και µια επιπλέον δυνατότητα: 
Υπάρχει έξοδος Β4Β, μετατρέποντας την είσο- 
δό του απὀ 9-ΝΗ9 νάθο µο δυνατότητα να πα- 
ρουσιαστεί σε οθόνη µε 5ο8/ΐ ή σε πποπίϊίο:, 
Υπάρχουν τα ρυθµιστικά ΕΑΌΕ και ΜΟΡΕ, οποία 
επιτρέπουν την ομαλή µίξη των γραφικών µε την 
εικόνα του νάθο κατά πολλούς τρόπους και το 
πλήκτρο ἵπνεή που αντιστρέφει τις παραπάνω 
λειτουργίες. Οπως είχαμε πει, υπάρχουν τα ρυθ- 
µιστικά για τη φωτεινότητα, το χρώμα και το 
οοη[ιαςδί της εικόνας. Πολύ σηµαντικό είναι το 
ότι µπορεί να δουλέψει και σαν απλός µετατρο- 
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πέας του ΒΟΒ της Απιίοα σε 9-ΝΗ5 ή ΟΝΒΡ για 
εγγραφή σε νἰάθο, χωρίς να είναι απαραίτητη η 
ύπαρξη εξωτερικού σήµατος νἰάθο. Οπως είχαμε 
πει και τον προηγούμενο µήνα η εικόνα περνά 
µε εξαιρετική ακρίθεια και η τελική ποιότητα κρί- 
γεται από το πού θα γραφτεί το σήμα. 
Δύσχρηστα όµως είναι τα ρυθµιστικά των /808 
και πἹοςθ, τα οποία δεν ενδείκνυνται για συχνή 
χρήση. Η τιµή του είναι 106-110.000 (λάθος το 
80.000 που είχε γραφτεί τον προηγούμενο µήνα) 
κάνοντάς το πιο προσιτό από τα άλλα 9-ΝΗ5 
της αγοράς. 


ΒΗΞΡΟΟΟ/5 

Για το 6Β500Ο0, πρέπει να πούμε ότι µετά την 
παρουσίαση των νέων μοντέλων, έχει καταργη- 
θεί και στη θέση του υπάρχει µόνο το 
6ΒΡΟΟΟ/Φ, δηλαδή το 9-ΝΗ9 αντίστοιχο, το ο- 
ποίο πωλείται στην τιµή των 330.000 δραχμών 
και είναι ένα πραγµατικό εργαλείο στα χέρια του 
επαγγελματία. Μεγάλο σαρδάµ εδώ , αφού γρά- 
φτηκαν χαρακτηριστικά του Ώ9ΝΘΟΊ και του 
6Β3000 για το 5000. Διορθώνουμε λοιπόν: 
Κοιτώντας το σε πρώτη φάση θλέπουμε δύο 
ρυθµιστικά φωτεινότητας και οοπί(αδί που επιλέ- 
γουν την κατάσταση των γραφικών της Απιςᾶ 
καὶ µόνο αυτά. Δεν υπάρχουν ρυθµιστικά για το 
σήµα νἰάθο. Το ΘΒΡΟΟΟ/Φ απευθύνεται στον ε- 
παγγελµατία και υψηλών προδιαγραφών ἰωαῖο, 
στα οποία οἱ παραπάνω ρυθμίσεις γίνονται µέσω 
ΤΒΟ ή ενισχυτών νἰάθο. Το ίδιο το 5000/95 δεν 
είναι ενισχυτής νἰάθο, σε αντίθεση µε το 
6Β3000. Δεν είναι όµως ούτε οοἱοΓ δρΜΐθΓ όπως 
το Ώ9ΝΒΟΊ της ΘΩἱοπίο5. Και προς Θεού, ΜΗ 
συνδέσετε τον αθώο σας αἰρίίζει στο 
6ΒΦΟΟΘ/9. Εχει όµως δύο εξόδους νἰάθο που 
μπορούν να χρησιμοποιούνται ταυτόχρονα, χωρίς 


καµία απώλεια. Σας το είχαμε πει όµως και τον 
προηγούμενο µήνα: ακόµα και το ΝΗ9 έχει φοθε- 
ρή απόδοση. Όπως είχαμε πει υπάρχει ο "τηλε- 
Χειρισμός” µε 2 µέτρα καλώδιο, µε ρύθμιση µε 
συρτάρι όµως µόνο του χρόνου. Δεν υπάρχουν 
τα νήρθς που υπάρχουν σε άλλα.οθπίοοκ5 της 
κατηγορίας του, τα οποία όµως πρέπει να παρα- 
δεχτούμε ότι σχετικά εύκολα και µε πολύ µεγάλη 
ευκολία μπορούν να προστεθούν από τον ίδιο 
τον υπολογιστή. Τέλος υπάρχει ενσωματωμένος 
ΟΙΟΝΝΕΓ για να διατηρούνται τα υλικά σε σταθερή 
θερµοκρασία για την άψογη λειτουργία του συ- 
στήµατος. Το σήµα εισόδου είναι 625 γραµµές 
ενώ περιέχει γεννήτρια ΒἰβοκΒυΓδί. Κατά τα άλ- 
λα τα έχουµε πει, αλλά τα υποστηρίζει και η ίδια 
η 9Ωἱίοπίοςδ. Το µηχάνηµα καλύπτει επαγγελµα- 
τικές προδιαγραφές, έχει άψογη απόδοση, αλλά 
είναι απρόσιτο στον ερασιτέχνη, ο οποίος θα 
πρέπει να στραφεί µάλλον στο Β3000, το ο- 
ποίο θα του προσφέρει περισσότερα χαρακτηρι- 
στικά σε αρκετά χαμηλότερη τιµή. 


αΒΊΟΟΟ 

Δεν το παρουσιάσαµε τον προηγούμενο µήνα, 
αλλά επί τη ευκαιρία σάς το αναφέρουμε. Είναι 
το μικρό της οικογένειας των ΟΕΠΙοοκ5 της 
Φ(οπίο5, το ΘΒ1000, το οποίο είναι ένα απλό 
ΥΗ9 ΟεΠίοοΚκ, χωρίς ρυθµιστικά (θυμηθείτε το 
8802 Βεπίαἰθ) παρά µόνο ένα μεταγωγικό διακό- 
πτη (δεν υπάρχει στο 8802) µε τις τρεις προφα- 
γεις επιλογές Απιίο8 - ΜΙΧ - νιάθο. Δεν δουλεύει 
αν δεν υπάρχει σήµα νίάεο στην είσοδό του (πη- 
γή συγχρονισμού). Εχει όµως ρα55 {πουση για 
το ΗΘΒ σε αντίθεση µε το μικρό Βοοκαεη, ενώ 
ως χαρακτηριστικό του αναφέρεται η µικρή κατα- 
νάλωση και η χαμηλή θερµοκρασία λειτουργίας 
του. 


Ἱ. Πκλύτερῃ (/θβή τὺὴ Μβιποιγέγγυ!, 


Ἀπιίτας /3869Χ 
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” ΟΟυΝΤΕΒΡΟΙΝΤ 
Σ ΟυΦΕ τω κ. 


ΠΡΟΑΙΡΕΤΙΚΑ: 


ΑΜΟΤΗΑΒ 9ύΡΕΗ ΡΑΕΚ 


"Ποτέ εοπηριί6Ι δεν έδωσε 3» Τ ΨΟΥΟΤΙΟΚ δη, 
ή /{ / / / Η -. 5 (πΑ ΑΜΕς ο. 
Τόσᾳ πολλά, µε Τόσο λίγα χρήματα... 


Απιςίτας 


ΑπηΦΙΓ88, έχοντας αντιληφθεί αυτό το 
φαινόμενο, παρουσίασε σειρές υπολογιστών που προορί- 
ζονται κυρίως για ψυχαγωγικούς σκοπούς και είναι εξοπλι- 
σµένοι µε 9υῤρθ: ΝΑ, κάρτα στερεοφωνικού ήχου συµθα- 
τή µε ΑαΙΟ, αναλογικό |ογφίίοκ και ππουςθ. Η τελευταία 
σειρά περιλαμθάνει τους ΡΟ7286 και ΡΟ738Θ9ΞΧ. 

Ο ΡΟ73Β6ΘΞΧ, ο οποίδς ήρθε στα γραφεία µας για δοκι- 


µή, θασίζεται στον επεξεργαστή 3869Χ µε συχνότητα ρο- 
λογιού 25ΜΗΖ, ο οποίος παρέχει την απαραίτητη επεξερ- 
γαστική ισχύ για να αντεπεξέλθει στις ολοένα αυξανόμε- 
νες απαιτήσεις παιχνιδιών και εφαρμογών. Τα παιχνίδια 
των ΡΟ5 έχουν φθάσει σε τόσο υψηλό επίπεδο, ώστε να 
απαιτούν αυξημένη επεξεργαστική ισχύ -το Αοθς5 οἱ ἴπθ 
Ραοΐής, για παράδειγµα, απαιτεί επεξεργαστή τουλάχιστον 
38659Χ- ενώ εἶναι γνωστό σε όλους, πιστεύω, ότι για να α- 
ποφύγει κανείς νευρική κρίση δεν θα πρέπει να ασχοληθεί 
µε τα Ιπαονς5, αν έχει υπολογιστή θασισµένο στους επε- 
ξεργαστές 80286 ή 8086-8. Ο ΡΟ743869Χ είναι ένα έξυπνα 
σχεδιασμένο σύστηµα, µε πολύ μικρό {οοίρήπί, πράγμα 
που σηµαίνει ότι απαιτεί πολύ µικρό µέρος του πολύτιμου 
ίσως χώρου σας. Καμία σύγκριση µε τα “τερατώδη” Ρ05 
που κυκλοφορούν. Ο ΡΟ7Δ38ΒΘΞΧ είναι ένα από τα κοµψό- 
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τερα συστήµατα που έχουµε δει, χωρίς αυτό να σηµαίνει 
ότι υστερεί σε επιδόσεις οι οποίες, όπως θα δούμε στη 
συνέχεια, είναι πολύ καλές, Η μινιμαλιστική σχεδίαση ό- 
µως έχει σαν αποτέλεσµα τη μειωμένη επεκτασιµότητα, ὁ- 
πως θα διαπιστώσετε στη συνέχεια. 


Η δοµή του συστήµατος είναι η τυπική ενός ΡΟ. ὙΥπάρ- 
χει η κεντρική µονάδα, η οθόνη, το πληκτρολόγιο και ένα 
ππουςθ τύπου΄Ρ9/2. Η κεντρική µονάδα εἶναι ένα σχεδόν 
τετράγωνο, μεταλλικό κουτί τύπου αθξκίορ µε πολύ µι- 
κρές διαστάσεις - όπως αναφέραμε πιο πάνω. Στο εσωτε- 
ρικό της κρύθεται µια πποίηθ{ΏοβΓα, η οποία περιέχει τα 
πάντα: επεξεργαστή, οοη/Γοίἰθ; οθόνης, οοηἰτοΙίθί οδηγού 
δισκέτας και σκληρού δίσκου, εισόδους-εξόδους. 

Ο επεξεργαστής είναι ένας 3869Χ στα 25ΜΗ7, ενώ υ- 
πάρχει θέση για μαθηματικό συνεπεξεργαστή ο οποίος εἷ- 
ναι απαραίτητος, αν κάποιος εργάζεται µε προγράµµατα 
που κάνουν πολύπλοκους μαθηματικούς υπολογισμούς - 
προγράµµατα ΟΑΏ για παράδειγµα. Ο 3869Χ και το 
οπίρςθί υποστήριξης θρίσκονται κάτω από το σκληρό δί- 


σκο και τον οδηγό δισκέτας, µια πραγματικά απρόσιτη θέ- 
η. Το ΒΙΟ5 είναι της ΩµβαἰΘΙ µε µεγάλο θαθµμό παραµε- 
τροποίησης. Μέσω του 9θίμρ, µε το οποίο δηλώνετε τις 
παραμέτρους του συστήµατος, µπορείτε να ορίσετε και 
ϱ859ΝΟΙά για να προφυλάξετε τα δεδοµένα σας ή για να 
µην αφήσετε κανέναν από την οικογένεια να παίξει µε τα 
παιχνίδια σας. Προσοχή όµως. Αν ξεχάσετε το ῥρ888ΙΝΟΓ6, 
δεν θα µπορείτε ούτε εσείς να “μπείτε” στον υΠΟλΟΥ ιστή 
θα πρέπει να τον [ανοίξετε για ε 
Ρ8ΦΦΝΝΟΓΕ, χρησιμοποιώντας έναν |υπιρε: ο οποίος θρίσκε- 
ται δεξιά του οδηγού δισκέτας 
Αν εξαιτίας κάποιου ιού ή από άλλη αιτία καταστραφούν 
τα δεδοµένα που φυλάγονται στη ΟΜΟ5Φ ΒΑΜ και δεν 
µπορείτε να εκκινήσετε (Οοοί) το σύστηµα, Θα πρέπει να 
ανοίξετε τον υπολογιστή και να χρησιμοποιήσετε τον ἴδιο 
υπΠρεΓ. Όπως θλέπετε, η Απηξιι8α τα έχει σκεφτεί όλα. Η 
κύρια µνήµη τοποθετείται σε ρω οάφοις τύπου 
ΦΙΜΜΦ. Ο Απιδιι8α έχει τέσσερα ΦΙΜΜ5 των 256ΚΒ, δη- 
λαδή ΊΜΒΥΙΘ (Ξ4χ256) συνολική ΒΑΜ µε χρόνο απόκρισης 
70µ5. Αν αλλάξουμε τον τύπο των ΘΙΜΜΕ5, μπορούμε να έ- 
χουµε 4ΜΒγίθς θάζοντας τέσσερα 9ΙΜΜ5 του ενός ΜΒ ή 
ΊΘΜΒΥΙΕ5 θάζοντας τέσσερα ΦΙΜΜΕ των τεσσάρων ΜΒ 
τα 1ΘΜΒγίθς είναι΄µια τιµή ικανοποιητική και για τις πιο 
απαιτητικές δφαρμογές 
Όσον αφορά τώρα την περιφερειακή µνήµη, ο Απηξβίιϐα 
διαθέτει έναν οδηγό δισκέτας 93.5 ιντσών, ο οποίος παίρ- 
δισκέτες Πίση ἀθηςίιγ χωρητικότητας 1.44ΜΒγίθς, και 
ένα σκληρό δίσκο χωρητικότητας 40ΜΒγίΘ5, ο οποίος δεν 
παρκεί ούτε για σοθαρή χρήση ούτε για 
διαθάζετε τη στήλη του Τσουρινάκη, θα γνωρίζετε ότι ένα 
αξιοπρεπές αανθηίωΓθ καταλαμθάνει στο δίσκο χώρο πάνω 
από ΘΜΒΥΙ65. Δεν νομίζω ότι είναι ανάγκη να αναφέρουμε 
τις ;᾿Επατήσεις των παραθ 
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Όταν ήρθαμε σε επαφή µε την αντιπροσωπεία, µας δια- 
βεθαίωσαν ότι ο 73869Χ θα δίνεται µε 2ΜΒγίθ5ς ΒΑΜ και 


σκληρό χωρητικότητας ΒΟΜΒΥΙΘ5, οπότε κάν πάρκα πρό- 
βλημα. Λόγω τώρα των μικρών διαστάσ της κεντρικής 

ονάδας, δεν υπάρχει η δυνατότητανα σσ ο ονλωδ” δεύτερο 
2δηγό δισκέτας ή δεύτερο σκληρό. Επίσης υπάρχουν µόν 
δύο υποδοχές επέκτασης των 160. Οι κάρτες, που θα 6ε- 
λήσει κάποιος να συνδέσει, πρέπει να είναι Παίί- ΙθηᾳίΏ και 
8α τοποθετηθούν οριζόντια, παράλληλα µε τη πποίπε:- 
Όοβ[ά. Ορισμένες κάρτες µεγάλου μεγέθους απλά δεν χω- 
ράνε και αν τοποθετήσετε την κάρτα ήχου συµθατή µε 
ΑΟΙΟ που δίνεται µε το Απηδίι8α 9ἱῤ6/ Ρ8ΟΚ - απαραίτητη 
αν θέλετο να απολαύσετε τα παιχνίδια - σας µένει µόνο 
µία υποδοχή ελεύθερη. 

Ο οοπἱτοΙἰθ[ οθόνης είναι, όπως είπαµε, ενσωματωμένος 
στη πποίηθ(Ώοβ/{ά. Φυσικά δεν µπορεί να αλλαχθεί, αλλά 
δεν τίθεται θέµα, µια και στηρίζεται στο πολύ καλό 
90011 -ἱ8Β της ΙΛθδίθιη ὈἱᾳίίΑἱ το οποίο εκτόξευσε τις επι- 
δόσεις του υποσυστήµατος εικόν ας « ν ύψη. Αν χρειαστεί 
όμως αργότερα να προσθέσετε µια άλλη κάρτα οθόνης, υ- 
πάρχει η δυνατότητα να απενεργοποιήσετε την παρούσα 
µέσω ενός ειδικού, γι’ αυτό το σκοπό, ἱυππρθί που θρίσκε- 
ται µπροστά από τη µνήµη οθόνης. 

Η µνήµη οθόνης ανέρχεται σε 256ΚΒΥίΘ5 µε χρόνο από- 
κρισης 80η5 και επεκτείνεται µέχρι 512ΚΒγίθ5. Με µνήµη 
οθόνης 296ΚΒΥίθ5 µπορείτε να έχετε 256 χρώματα σε ᾱ- 


νάλυση 320χ20θ, την 


όλα σχεδόν τα πα 


ανάλυση δηλαδή που χρησιμοποιούν 
Αν θέλετε να έχετε 256 χρώματα 


αιχνίδια 


σε ανάλυση θά ΟχάθΟ θα πρέπει να προσθέσετε άλλα 
296ΚΒΥΙε5 τα οποία μπαίνουν σε δύο ειδικές, Υἱ’ αυτό το 
σκοπό, θάσειςο. Μαζί µε τον ΑπιβίΓ8α δίνονται και δύο δι- 


σκέτες µε τους οδηγούς οθόνης (5ο({88η αΠνθΓβ) για τα 
προγράµµατα: ΕΓαπθννοήκ ΙΙ, ΕΜ 3.χ, | οἷυς 1-2-3, | οἴυ5 


ΞΥΠΙΡΠΟΗΥ, ΜΑ 102460 ὑιήμίθς, νθπίυια Ρυθ!ίΠθι 1.1/2.0, 
ΝΙηαοννς 3.0 (θα δίνεται ωραάαίθ για τα 3.1), ΑυἰοοΑΏ, 
ΑυἱοθηΒαθΘ, Ο8άναποθ 1.2, θηθήο ΟΑΌῦ | ονθἰ 3, Ροβ8ά 


ἱΘνθί 2, νοΓδδοΑΌ 
Η οθόνη που συνοδεύει 
ρε: ΝΑ 14 


το σύστηµα είναι µια έγχρωμη 
γεωμετρία και εύχρηστα 
ρυθµιστικά. Τοποθετείται χωρίς πρόθληµα πάνω στην κε- 
ντρική µονάδα, μειώνοντας ακόµα πιο πολύ τις απαιτήσεις 
του συστήµατος για χώρο. Μπορεί να πάρει ρεύμα συνδεό- 
µενη στην κεντρική µονάδα, γεγονός που σας απαλλάσσει 


ιντσών µε καλή 


ΠΠ] 


Ανακαλύψτε το Απικίγθά 
5μρο: Ραςκ: Μουσική 
κάρτα, 2 ηχεία, 
Ιογς!1ῖςί, 3 «8πΠ165. 


Η πίσω όψη του Απηκίγαά 
και οι θύρες 
εισόδου/εξόδου. 


ΡΙΧΕΙ ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1989251939 


πε ἹάςοΟμΜρωτε 


πόλοιπες 


ολ 


Το εσωτερικό του 
Απισίγαά 73865Χ 


/ εκτέλεση ε- 
κατασκευ- 
ηση των προ- 
σας, Στο δίσκο υπήρχε επίσης το | οἷως ἸΛίο(κ5 
εικονισεων, µια 


ένα πρόγραµµα ε- 


Ω το Ὠγνς ασ βωτ ο Α ' Σ ι ͵ 
Εἰ µια κάρτα ήχου συµθατή µε ΑαΙΟ, δύο μικρά 


ΟΚ, δύο δισκέτες µε τρία παι) 


(ός επέκτασης 


«εντράρισµα και 
κάρτας ήχου. 


ώζωντας των πωντ 
οαςοντας την πρω 


η όπου θρίσκεται το Ιπκς5. Αφού εγκατα- 
αι αυτό, μπορούμε επιτέλους να παίξουμε. Το Ε- 
ΓΑΌουι Υοωγ ἰήκθ Εαοἱθ και το Ρήποθ οἱ Ρθι5δί8 δεν χρειάζονται Ιδἰ- 


Ῥυρρογι «οπιρυιςγ Σδοῄνναγε ἵτερες παρουσιάσεις. Το 1 Ιηκς είναι ένα καταπληκτικό 


υπέροχα γραφικά. Η ποιότητα των γραφικών απο- 
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Ἐπινει σε θάρος της ταχύτητας και η σχεδίαση της οθόνης 
Ὡργεί, αλλά οι καθυστερήσεις ελαχιστοποιούνται λόγω της 
πηλής ταχύτητας του συστήµατος. Το πιβπυαἰ περιέχει ο- 
ίες και για τα τρία παιχνίδια σε πέντε γλώσσες: αγγλι- 
.ᾱ γαλλικά, γερμανικά, ιταλικά, ισπανικά. Όπως θλέπετε, 
ελληνική απουσιάζει. Και τα τρία παιχνίδια είναι µεγάλες 
Ἑιπορικές επιτυχίες και είναι σίγουρο πως θα κρατήσουν 
το ενδιαφέρον σας αμείωτο για αρκετό καιρό. 


5 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Το ΑΠηΦΙΓ84 ΡΟ73ΘΘΞΧ και το ΑπηδΙΓ84 9υῤθ/ ΡΒΟΚ είναι 
Ὢ ιδανική λύση για κάποιον που θέλει να παίζει παιχνίδια 
Φυσικά η χρήση του δεν περιορίζεται µόνο εκεί. Το σύστη- 
μα έδωσε υψηλές επιδόσεις τόσο στον επεξεργαστή όσο 
και στο υποσύστημα εικόνας. Εχει καλή ποιότητα κατα- 
σκευής και αποτελεί µια πολύ καλή αγορά για κάποιον που 
ωπαΐνει τώρα στο χώρο των Ρ05 και των ΙΝΙπαοννδ µε τις 
φοβερές εφαρμογές. Η σύνθεση της δοκιµής ήταν ένας 
Ξ0Τ38ΘΟΧ µε ΊΜΒγΥίθ ΒΑΜ και σκληρό δίσκο 40ΜΒγίες 
Όπως µας διαθεθαίωσε η αντιπροσωπεία, Θα δίνεται µε 
ὈμΒγίες ΒΑΜ και σκληρό δίσκο χωρητικότητας ΒΟΜΒΥΙε5 
αντί 249.000 δραχμών, µη συμπεριλαμθανομένου του ΦΠΑ 
τε αγορά του συστήµατος θα δίνεται δωρεάν ένα 

ΑΊκΓΙΒη της ΑπΙΦΙΓ8Α. Το 9υρθ/ Ρ8ΟΚ τιµάται 29.000 χω- 
ος ΦΠΑ ξ 


1οης ο[ίπο ὕίον δεαγον οἑιςνογ]κς 


Παίαβδαςε: (πε {1εὰ) 


Ἠείγίευε α ἀδΐίαδαςε απἀ πᾶακε 1 ουισρεπΕ 

δεδέ εδ Ἰαυσιέ αινὶ μη ἡπέ Ένα ἑαῦδ]ε ος Ταν ς 
Ίπρογέ απᾶ εχρογέ ροσσρᾶς ἐσ αρ Γγαν νε ἀδέαδαςε 
Βρεοίξυ {νε ουγγεπέ ἀῑς5κ ἀγίνε ου ἀῑνεοίονυ 

Έναςε α Ρ1]1ε ρεγπαπεπ{]ν ἱ 
Βδίαγί α πεω ἀαΐίαῦδαςε Ι Στ 
Φε]είε Γ]αφφεά γεεαγάς {ένας νε ἀκέαδαςε 


0ἶοςε ωἱπάοω απά γεθέιση {ο ]ιοξιςΜογκς 8ογεεν 


Ειδικά για τους 
οπαδούςτης ΝΙΝΤΕΝΡΟ 


Τηλεφωνικές παραγγελίες 
στο 3601761 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙΡ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετε: 


' 

. 

'τ. ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΘΑΜΕ ΒΟΥ «Τιμή: 1.100 δρχ. 
. 

73 ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΕς «11.500 δρχ. 


. στο λόγο αυτό, στέλνω ταχυδρομική επιταγή ΝΟ........--ι--..' µε το ακριβές ποσό 
΄ 

ο ανα μμ ο πι Δεκ αμα 
. 

- ΣΕΥΘΥΝΣΗ 


οι κ η ὰ ΤΗΛΕΦΩΝΟ... .νινινννινεο. 


ΣΟΥΠΕΡ ΛΥΣΕΙ -ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 


ΣΟΥΠΕΡ ΛΥΣΕΙΣ -ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 


ΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΑΝ ΑΜΙΚΗΤΩΗ 4ΑΜΕΗΣ! 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 

. | ΝΟΒΙ 
Λ.ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 11742 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 0241714 - 6. ΕΑΧ: 9242219 
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Ηπρώτη εΠβηνική έκθεση 
µε ζωντανά παιχνίδια 
ρόβων. 


ο του Θ. Ραφτόπουβου 


Ο συντάκτης του περιο- 
δικού µας Θ. 
Ραφτόπουλος µε τον κ. 
Μίλτο Κύρκο. 


Δεξιά: 

Οἱ διοργανωτές της ἑκ- 
θεσης κύριοι Μ. Κύρκος 
και Θ. Λυθέριος. 


(ΑΜΕΟ΄ Ε 


όλις πριν από λίγα χρόνια άρχισαν να γίνονται 
πολύ γνωστά και στη χώρα µας τα παιχνίδια 
ρόλων. Από τότε όµως µέχρι σήµερα έχουν κα- 
ταφέρει να κερδίσουν εκατοντάδες παίκτες 
από όλη την Ελλάδα. Τα πράγµατα είχαν ωρι- 
µάσει τόσο καλά, που έφτασε η ώρα να πραγµατοποιηθεί για 
πρώτη φορά µια συγκέντρωση όλων αυτών των παικτών. Ετσι 
στα τέλη Οκτωθρίου στο ξενοδοχείο Τιτάνια πραγµατοποιήθη- 
κε το πρώτο 3ήμερο "πανηγύρι το οποίο είχε σκοπό να ὅια- 
σκεδάσει και να συγκεντρώσει όλους τους φίλους του είδους. 
Το "ΡΙΧΕΙ ”, πάντα πρώτο στην ενηµέρωση και κοντά στα µε- 
γάλα γεγονότα, φρόντισε να Βρίσκεται εκεί και να σας παρου- 
σιάσει σε αποκλειστικότητα το πρώτο ελληνικό Απιθς᾽ Γαἶ:. 
Τα νέα δεν άργησαν να φτάσουν. Από το Σεπτέµθρη είχα µά- 
θει ότι πρόκειται να γίνει µια έκθεση, µε θέµα τα παιχνίδια 
στρατηγικής και φαντασίας. Αμέσως και χωρίς να χάσω χρόνο 
πήρα τον Μίλτο στο τηλέφωνο. Η επιθεθαίωση της πληροφο- 
ρίας µε έκανε να παγώσω για λίγο. Για πρώτη φορά στην 
Ελλάδα θα γινόταν ένα “πανηγύρι” όπως αυτά του εξωτερικού. 
Δεν μπορούσα να πιστέψω ότι, µέσα σε τόσο λίγο χρονικό διά- 
στηµα από την εξάπλωση αυτών των παιχνιδιών, µια τέτοια ιδέα 
θα μπορούσε να γίνει πραγματικότητα. Ετσι αµέσως έκλεισα 
µια αποκλειστική συνέντευξη µε τον Μίλτο, διοργανωτή του 
(8πῃθς5᾽ Εαίἰ: 95. 
Διαθάστε, λοιπόν, τι µας είπε λίγες µέρες πριν από την έκ- 
θ6ση ένας από τους διοργανωτές της, ποια είναι τα καινούργια 
τους σχέδια και µε τι σκοπό έγιναν όλα αυτά. 
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ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ ΤΟΝ Κ. ΜΙΛΤΟ ΚΥΡΚΟ 


Πώς γεννήθηκε η ιδέα για το απιες) Εαΐγ 

Δύο ήταν οι λόγοι που µας οδήγησαν να διοργανώσουµε για 
πρώτη φορά µια τόσο µεγάλη συγκέντρωση παικτών. Ο πρώτος 
είναι η διαπίστωση πως πάρα πολλοί αντιμετωπίζουν ένα πρό- 
ϐληµα στην εύρεση συμπαικτών για τα παιχνίδια στρατηγικής 
και φαντασίας. Παρά τη µεγάλη διάδοση αυτών των παιχνιδιών 
δεν έχουν δημιουργηθεί µορφώμµατα, σύλλογοι, λέσχες που θα 
μπορούσαν να φέρουν τους άγνωστους παίκτες σε επαφή και 
να θοηθήσουν στη δηµιουργία νέων οµάδων. Ετσι το 8πΙθ5’ 
ΕαΐΓ θα παίξει το ρόλο ενός μεγάλου ραντεθού, όπου όλοι οι 
φίλοι των παιχνιδιών θα συναντηθούν και θα ανταλλάξουν από- 
Ψεις και ιδέες 

Ο δεύτερος και κυριότερος λόγος είναι η σχέση µας µε αυτά 
τα παιχνίδια. Όλοι εµείς που παίρνουμε µέρος στη δηµιουργία 
αυτής της γιορτής έχουµε κάτι κοινό: την ικανότητα να απο- 
λαμθάνουµε ένα ωραίο παιχνίδι, τη χαρά της σύγκρουσης, το 
νοητικό ταξίδι σε ζωντανές για µας πραγματικότητες, Μέσα 
από τα παιχνίδια επικοινωνούµε µε τους άλλους, µοιραζόµαστε 
σκέψεις, θάζουµε το μυαλό µας σε κίνηση, αντιμετωπίζουμε µε- 
γάλα ή µικρά προθλήµατα. Δεν εἶναι αυτά αρκετά; 


Ποιος τη διοργανώνει 


Η οικονομική πλευρά του πανηγυριού καλύπτεται από τα κα- 
ταστήµατα παιχνιδιών στρατηγικής και φαντασίας, την Κάῑσσα 
και το Μονόκερο. Την πρακτική πλευρά, το συντονισμό δηλαδή 
των διαφόρων οµάδων που στην ουσία δημιουργούν αυτή τη 
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γιορτή, την έχει αναλάθει το περιοδικό Μονόκερος. Ετσι και 
αλλιώς το περιοδικό ήδη παίζει το ρόλο ενός κρίκου µεταξύ 
των παικτών των διαφόρων ειδών παιχνιδιών. Το µεγαλύτερο ό- 
µως θάρος, όπως είναι κατανοητό, πέφτει στους ώμους των {- 
διων των παικτών: αυτοί αποφασίζουν ποια παιχνίδια θα παι- 
χτούν, αυτοί οργανώνουν τις οµάδες, θγάζουν τους κανόνες, το 


πρόγραµµα, το υλικό. Και αυτό είναι το πιο όμορφο μήνυμα, µέ- 

οι τώρα, από την όλη διοργάνωση - η ικανότητά µας να φτιά- 
Ἔρυμε κάτι το µεγάλο, αν το αγαπήσουµε πραγματικά. Το µόνο 
που μένει τώρα είναι να δούµε αν θα πετύχει κιόλας.. 


Τι παιχνίδια θα παιχτούν; 

Υπάρχουν τρεις κατηγορίες παιχνιδιών που τραθάνε την προ- 
σοχή των παικτών. Η πρώτη είναι τα παιχνίδια ρόλων, τα Βοίθ 
ΡΙΑΥΙΠΟ 8πηθ5. Όπως ξέρεις, σε αυτά τα παιχνίδια οἱ παίκτες 
ενσαρκώνουν προσωπικότητες, συμμετέχοντας σε µια ολόκλη- 
ρη περιπέτεια. Οι µέχρι τώρα δηλώσεις συµµετοχής σε αυτά έ- 
(ουν ξεπεράσει τις εκατόν είκοσι και αρχίζουμε να φτάνουμε 
στα όρια της αίθουσας. Κυρίως θα παιχτεί το Αάνβποθα 
Ώωπρθοης ἃι ΏΓ80ΟΠ5, το εισαγωγικό Ὀ8ΏΌ, το ΦΠΒΟΟΝΤΗΠ 
Μαγεία και ΗΙΟΠ-ΤθοΙ) και η ΡαΙΠΟίΒ. Το Σάθθατο θα έχουµε 
το τουρνουά του ΑΔΏ, όπου όλες οι οµάδες θα παίξουν πα- 
ράλληλα το ἴδιο σενάριο για να θγάλουν τον καλύτερο παίκτη 
της Βραδιάςο. Όλες τις ηµέρες θα λειτουργεί η αρένα του 
ΑΏ80Ό, ένας χώρος μονομαχίας και σύγκρουσης. 

Η δεύτερη κατηγορία είναι οι µάχες µε φιγούρες. Αυτές χω- 
οἴζονται σε ιστορικές και φανταστικές. Στις ιστορικές δεσπό- 
ζουν οἱ ναπολεόντειες συγκρούσεις, µε το πλήθος και την εκ- 
πληκτική ακρίθεια των μικατούρων. Σε συνεργασία µε την 
Βθϊήοῄίς θα δοκιµάσουµε για πρώτη φορά τους κανόνες για ε- 


Φυσικά µάχες θα δοθούν και µε στρατούς των αρχαίων χρόνων: 
πακεδόνες, Ρωμαίοι, Βυζαντινοί και άλλοι θα διασταυρώσουν 
τα Ξίφη τους πάνω στα τραπέζια του Θ8πιθ5᾽ Εαΐγ. Η τρίτη µε- 

ἆλη κατηγορία είναι τα καθαρά επιτραπέζια παιχνίδια, αυτά 
που παίζονται σε ένα ταμπλό µε διάφορα πιόνια. Εδώ την πρώ- 
τη θέση κατέχει η «υπία µε την {ντριγκα και το κέφι της, αλλά 
Θα υπάρχει και Οἰν]ϊζαίίοη και Μαυρογένης και πολλά άλλα που 
εἶναι πιο γρήγορα και εύκολα. Προσπαθούμε να υπάρχουν τρα- 
πέζια όπου ο καθένας, έµπειρος ή άπειρος, να µπορεί να συµ- 
μετέχει και να θρίσκει ενδιαφέρον. 


Τι άλλο θα γίνει στην έκθεση; 

Πολλά. Θα έχουµε παρουσίαση του ΑἱΓ ΙΝαπίοιΓ από την 
Ὀοπηρυηκ, σε µια προσπάθεια να δείξουµε στους παίκτες ένα 
Σιαφορετικό τρόπο συμμετοχής σε παιχνίδια. Το Ραἰπίραί Ου 
Ἠρθίᾳς θα µας παρουσιάσει το συναρπαστικό παιχνίδι της χρώ- 
µατοσφαίρισης, του πολέμου µε όπλα που "μαρκάρουν” αντί να 
σκοτώνουν. Την Κυριακή θα ολοκληρωθεί ο διαγωνισμός θαψί- 
µατος φιγούρων και διοραµάτων - δεκάδες πολεμιστές, δράκοι 
και μάγοι θάζουν τα καλά τους και αναμετριούνται για το πρώ- 
το Βραβείο. Και δεν είναι µόνο αυτά. Το θιθλιοπωλείο 9οἱθή8 θα 
μας παρουσιάσει δεκάδες κόμικς εισαγωγής - όυάφε Ώιθας, Χ- 
11θῃ, ΒΑἰπΊ8η και τόσα άλλα. Το ΡἰΧθἰ και το ΡΟ ΜθΡίθι θα είναι 
«αι αυτά εκεί, µαζί φυσικά µε το Μονόκερο. Η εταιρία Πληρο- 
φορικής Φἰππρίεχ έχει αναλάθει τη µηχανοργάνωση της όλης εκ- 
δήλωσης και την έκδοση των αναμνηστικών διπλωμάτων. 
ΠἹροσπαθήσαμε η εκδήλωση να περιλαμθάνει όσο πιο πολλά 
σπό τα θέµατα που ενδιαφέρουν τους παίκτες των παιχνιδιών 
σκέψης και δράσης. 


Τι ἄλλα σχέδια έχετε εκτός από το θαπιες Εαΐη; 
Το πανηγύρι είναι ένα µέρος µόνο από τα σχέδια που έχουµε 
το πιο θεαματικό. Ηδη όµως έχουµε τελειώσει τους ϱλληνι- 
«ωῴς κανόνες για ναπολεόντειους πολέμους, όπως και απλούς 


κανόνες για µάχες µε φιγούρες αρχαίων για αρχαρίους. Εχουμε 
στα τελευταία στάδια ένα πολεμικό παιχνίδι εξομοίωσης µιας 
φανταστικής σύγκρουσης στον Εθρο (ελπίζουμε να παραμείνει 
φαντασία... Εχουμε τις κυριακάτικες περιπέτειες που εισάγουν 
νέους παίκτες στα παιχνίδια ρόλων, δίνοντάς τους την ευκαιρία 
να δοκιμάσουν τους µαγικούς κόσμους της περιπέτειας. Από το 
Δεκέμβριο και κατά τη Υιορ- 
ταστική περίοδο θα δοκιµά- 
σουµε τα σαθθατιάτικα τουρ- 
νουά µε μονομαχίες σε 
ΑΌΔΌ. Και φυσικά υπάρχει 
και η έκδοση του Μονόκερου 
που πρέπει να εμπλουτιστεί 
ακόµα παραπάνω. 

Αυτά εἶναι µόνο τα άµεσα 
σχέδιά µας, αυτά που ήδη - 
χουν φτάσει στο στάδιο της 
υλοποίησης. Δεν µας αρέσει 
απλά ο σχεδιασμός αλλά κυ- 
ρίως η εφαρµογή και η πρά- 
ξη. Πιστεύω ότι όλοι όσοι έ- 
χουμε σαν χόμπι αυτά τα 
παιχνίδια, αγαπάµε όχι µόνο 
τη µικρή µας παρέα αλλά καὶ 
τη δυνατότητα να γνωρίζου- 
µε άλλους ανθρώπους, νέα 
παιχνίδια και φρέσκιες ιδέες. 
Αυτά τα θρίσκουµε µόνο αν 
υπάρχει µία κίνηση, µία σύν- 
θεση των δυνάµεων, µία 
διαρκής προσπάθεια για να 
ταράσσονται τα νερά. Η έ- 
κθαση του Θπηθ5᾽ ΕαίΓ θα µας δείξει αν κάνουµε λάθος. Και ὁ- 
πως έδειξαν τα πράγµατα δεν έκαναν λάθος. Από την πρώτη 
µέρα του π1θ5᾽ ΕαἰΓ ο κόσμος είχε ξεπεράσει κάθε πρόθλεψη. 
Εκατοντάδες φίλοι των παιχνιδιών φαντασίας και στρατηγικής 
άρχισαν να φτάνουν από όλη την Ελλάδα. Είδαμε παίκτες που 
ήρθαν από τη Θεσσαλονίκη και το Βόλο, νοικιάζοντας δωμάτια 
σε ξενοδοχεία για να µπορούν να δουν την έκθεση και τις τρεις 


Φιγούρες από την 
έκθεση και ένα από 


τα τραπέζια της µά- 


Το ὤπππες΄ ΕΔΙΓΘα παίξει το ρόῇο ενός µεγάπου 
ραντεθού όπου όΠοι οἱ φίΠο! των παιχνιδιών θα 
συναντηθούν κα!ιθα ανταβΠάξουν απόυεις και Ιδέες. 
Μέσα απὀ ταπαιχνίδια επικοινωνούµεµετους 
άπΆους, μοιραζόμαστε σκέυεις, θάζουμε το μυαῇό 
µας σε κίνηση, αντιμετωπίζουμε µεγάβα ή µκρά 
προθβήµατα. 
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Επάνω: 


Χρήστος Βούλγαρης και 
Φραγκίσκος Γονιδάκης. 


Κάτω: 

Οἱ κύριοι Αἰαΐπ 4ο 
Βως5ήο και Ανδρέας 
Παναγόπουλος. 


Αριστερά: 
Νίκος Κολάρος, 


Δεξιά: 
Μάρω Παπαντωνίου. 


ημέρες. Το πρώτο πρόθλη- 
μα παρουσιά 
Μετά από την τόσο µεγάλη 
ροσέλευση κόσμου, ο χώ- 
ρος που είχε προθλεφτεί ή- 


ταν αρκετά μικρός. Ετσι 


στηκε αµεσως 


πραγματοποίηση του παν 
γυριού. Ο χώρος ήταν γεµά- 
τος τραπέζια όπου πάνω σε 


παίκτες ο ικίὸι τη 


αυτά οι 


την παρ 


ο απὀ το 


κόμικς από το θιθλιοπωλείο 
08/5, τη μηχανογράφηση 
της έκθεσης µε τα µηχανή- 
µατα της 9ἰπρίΘχ 


δικό Μονόκερος και γραµ- 


το ποωιω.. 
υν Ἱιδριν 


µατεία, το Ραἰπίσαι! ΟΙυ0 
Ηθίιᾶ5 και τις φιγούρες που 


έπαιρναν µέρος στο διαγωνισμό. Όλα τα περίπτερα είχαν να 
παρουσιάσουν και κάτι ξεχωριστό. Στο περίπτερο του Αί: 


Μ/ΕΠήοί μπορούσε κανείς να δει ζωντανές (το σύστημα ήταν συ- 
νεχώς οη-πθ µε τη θάση) εκπληκτικές αερομαχίες και όχι µό- 
νο. Στο περίπτερο του θιθλιοπωλείου 9Φοἱβή5 μπορούσες να δια- 
θάσεις ξένα κόμικς και στο Ραἰπίοαίἱ να πάρεις όλες αυτές τις 

πληροφορίες που θα ᾿θέλες να ξέρεις. Το περίπτερο µε τις φι- 
γούρες ήταν ιδιαίτερα εντυπωσιακό. Πάνω σε αυτό ὁ έθλεπε κα- 
νείς πολλές φιγούρες οι οποίες όµοιαζαν µε αληθινές 
λειά που είχαν κάνει οι καλλιτέχνες τους ήταν εκπληκτική 
Ιδιαίτερη εντύπωση έκαναν οι φιγούρες ορ ονς του 
Γιώργου Πιστόφ (δεν έπαιρνε µέρος στο διαγωνισμό φιγούρας) 
ο οποίος όπως µάθαµε διεύθυνε µε µεγάλη µαεστρία τις ναπο- 
λεόντειες μάχες. 

Εκπληκτική εντύπωση µας έκανε η τέλεια παρεα των 
παικτών μεταξύ τους και η οργάνωση που υπ 
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ες στην έκθεση. Αν έριχνες µια προσεχτική µατιά στους παί- 
ες, θα έθλεπες το ύφος ευχαρίστησης που κυριαρχούσε στο 
σταθήκαµε όµως µόνο σε αυτό και αποφα- 

ε να τους ρωτήσουμε πώς τους φάνηκε το πες Εαἴῑ, 
ποιες οἱ παρατηρήσεις και ποιες οι προτάσεις τους. Όλοι είχαν 
εντυπωσιαστεί µε την πραγματοποίηση αυτής της ιδέας και ή- 
ταν απόλυτα ικανοποιημένοι από την οργάνωσή της, αν εξαιρέ- 
σουµε το πρόθληµα χώρου. Και για του λόγου το αληθές, σας 


παραθέτουμε δύο από αυτές τις συνεντεύξεις 


ΚΟΛΑΡΟΣ ΝΙΚΟΣ 


Παίζω αρκετά χρόνια Βοίθ ΡΙΒγίΠΦ «8Π1Θ, ἸΛάΓ ΗαΒπΊΠΙΘΙ 
8 αλλά και γενικά κάποια δύσκολα επιτραπέζια 
παιχνίδια. Όσον αφορά την έκθεση νομίζω ότι ήταν πάρα πολύ 
ε αρκετός κόσμος, πράγµα που δεν το περιμέναμε 
ούτε εµείς ούτε οἱ διοργανωτές. Γι΄ αυτό το λόγο δηµιουργήθη- 
ο. χώρου και αρκετός κόσμος ήθελε να παίξει 
Ὃν κ το µέλλον, πιστεύω στο 
ηθς Εντ το οποίο από ότι όµαθα θα γίνει και στην 
Αθήνα και στη Θεσσαλονίκη για το λόγο ότι αναγκάστηκαν 
πολλά παιδιά να έρθουν από την επαρχία, το υπολογίζω και θα 
ήθελα να υπάρχει µια µεγαλύτερη αίθουσα, περισσότερα τρα- 
πέζια γιατί σίγουρα θα υπάρχει περισσότερος κόσµος. Θα µπο- 
ρούσε να γίνει όπως γίνεται και στο εξωτερικό το 9ρθθαβαίπὶ 
Δηλαδή να δίνουν κάποια φιγούρα σε αυτούς που θέλουν να 
πάρουν ρα και να τη θάφουν εκείνη τη στιγµή. Με αυτό τον 
τρόπο θα μπορούν να αποφευχτούν και φαινόμενα όπως να φέ- 
ρει κάποιος µια φιγούρα που δεν την έχει Μα. ο ίδιος 
νε εδώ δεν πιστεύω ότι µπο- 
ακόµα υπάρχει µια “αγνότητα”. Το 
στιλ της έκθεσης είναι πολύ καλό, αλλά στο εξωτερικό αυτού 
θέσεις κρατάνε ος ρες ώρες και πολλές 
τα ς εκδηλώσεις, αλλά το 


φορές ανά Ιώνουν και μεταμεσονύχτιες ϱ 
ζήτημα είναι ότι οἱ διοργανωτές αμ είναι ουσιαστικά τέσσερα 


λΜισμό φιγούρα που έγι 


να ἔγινε κατι τετοιο γιατι 


άτοµα και όπως ε εν μπορούν να κάτσουν 24 ώρες, 
’᾿ αυτό το λόγο η έκθεση λειτουργεί από τις 11 µέχρι τις 10 το 


ράδυ. Τώρα όσους παίκτες ρώτησα µείνανο αρκετά ευχαριστη- 
ξέφρασαν την 


µένοι. Αρκετοί παίκτες ε επιθυμία να έρχονται 
ντυµένοι µε στολές εποχής όπως γίνεται και στο εξωτερικό, γι’ 
αυτό θα ελα να πω ότι στο εξωτερικό έρχονται ντυµένοι με 


σημ σαν ποδοσφαιρική ομάδα, την 

ο ἴ υ. Εγώ πάντως δεν θα το έκανα για- 
τί στην Ελλάδα επικρατεί µια άλλη νοοτροπία. Μια παρατήρηση 
την οποία θα ήθελα να κάνω είναι η εξής; Είναι φυσικό πως δεν 
πρέπει να δημιουργείται 8- 
ξάρτηση µε τα επιτραπέζια 
παιχνίδια ακόµα και µε τα 
πιο εντυπωσιακά όπως το 
ΑΡδΟΌ. Ας µην ξεχνάμε ότι 
ο ρόλος ενός επιτραπέζιου 
παιχνιδιού είναι η διασκέ- 
ὅαση και η επικοινωνία ᾱ- 
νάµεσα στους παίκτες. 
Ελπίζω να µην δούμε κά- 
ποια ακραία φαινόμενα, ευ- 
τυχώς ελάχιστα, όπως αὐ- 
τό που διάθασα σε κάποιο 
ξένο περιοδικό, ότι ένας 


παίκτης 13 χρονών έχασε σε κάποι 


του τον οποίο τον είχε δύο χρόνια 


5; Ἑλλάδας και Αμερικής υπάρχει µια τεράστια δι 
Όι Αμερικάνοι δίναι πιο ευάλωτοι σε τέτοιου εἶδους φ 
ας µην ξεχνάµε πόσα αµερικανάκια είχαν σκοτωθεί πέφτο- 


τας απὀ το παράθυρο θέλοντας να κάνουν το σούπερμαν 


Ειπυχώς εμείς οι Ελληνες έχουµε πολυπληθέστερα ενδιαφέρο- 


τα και από τη φύση µας έχουµε πιο ευρύ πνεύμα) 


ΠΑΠΑΝΤΩΝΙΑΔΟΥ ΜΑΡΩ 


Με τα παιχνίδια αυτά ασχολούμαι περίπου ένα χρόνο. Τα έ- 


80 από ένα φίλο µου ο οποίος ήρθε από την Αμ 


Άρση ήταν πολύ ωραία, Ιδιαίτερα για µένα 
παιχνίδι και είχα ακούσει άλλο ένα απλώς. Μου έδωσε τη δυνα- 


τότητα να δω πολύ περισσότερα και την ευκαιρια να παισω 
ο. Εντύπωση µου έκαναν οἱ φιγούρες οι οποιες ηταν Φφαντα- 
στων σοι διῶοΩ 
ιροσχαροι οιἱ0ς- 


υπήρχαν πο) 


ο βωπιΩήσ/ κα Ωω 
να µε θοησήσουν και να 


στικές, Μου άρεσε η οργάνωση 
ανωτές οι οποίοι προθυµοποιήθηκαν 
ε ξεναγήσουν. Στο επόμενο ΠΠθ5᾽ ΕάῑΓ θα ήθελα θασικά ο 
ώρος να ήταν πολύ μεγαλύτερος. Τελειώνοντας θα ήθελα να 
παρατηρήσω ότι και αυτή τη φορά ο χώρος των παιχνιδιών αὐ- 
ὧν είναι ανδροκρατούµενος. Σε ερώτησή µας για το τι έχει να 


ΙΚΩΙΦΑΩΝΤΩΣΙΩΣ: 


ου. 
σημειώσουμε Οτι ο 


αξίζει να ασχολη- 


ου σε κανει να 


Και όπως εἰν 


οι 
αι 
οι 


κ ρα ἄλλα 
θωρο ετσι εχουμε 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΦΙΓΟΥΡΑΣ 


Χρήστος Βούλγαρης, Φραγκίσκος 
στορικός Στρατός: Ανδρέας 


ο 


λύτερη από 25/ήΠΙ: Αἰαΐη 6θ Βυ5Π8 


ώμο ύη 
ο ως ως 
α Φανταστικός Στ 


Κατηγορία Φιγούρα 25 πηπι: Φραγκίσκος Γονιδάκης 


τός: Αἰαΐη ἄθ Βυ5ηθ 


ΛΩςΟΩ . Γιά 
πιεί κκ Ἁλὰ 
αγωνισμός ΑΔ) : Γιαννης Αλερ 


. 
α 
το πωινής Α/ργίζ ώι } 
ο παιχνίοι συνεχισξται ακοµα ΛΟ- 


Διαγωνισμός Βαἴϊ 
ω μεγάλης συµµετοχής!!! 
λ ο άρθρο, αξίζει να πω ένα µεγάλο µπράθο 
οργανωτές της έκθεσης, οι οποίοι έδωσαν τον καλύτε 


ἵνα είναι πολύ καλύτε- 


α και στη Θεσσαλονίκη 


φέροντα παιχνίοια 


Ἡστκικε 
ΧΑΕΡΙΚΑ κορρς 


ΛΑΜΑΚ«ΕΡΡΟΝ 
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ν και ο τίτλος του παιχνιδιού 

παραπέμπει στις ρωμαϊκές αρέ- 

νες, όπου πραγματικά δεν υ- 

πήρχε δεύτερο θραθείο (ο απο- 
κεφαλισµός ή το να γίνει κανείς 6ορά 
λιονταριών μάλλον δεν εντάσσονται 
στην κατηγορία “θραθείο”], το πραγµατι- 
κό θέµα του παιχνιδιού εἶναι οι αγώνες 
μοτοσικλέτας. 

Δεδομένου όµως ότι υπάρχουν ουκ ολί- 
γα παιχνίδια γύρω από το θέµα αυτό, η 
αναπόφευκτη ερώτηση είναι “τι καινού- 
ριο έρχεται να προσφέρει’. 

Η θασική διαφορά µε άλλα πιοϊοτβίκε 
τβοῖπα ϱαπιθς5 είναι στην απεικόνιση της 
πίστας που γίνεται σε 38 και µε τη χρή- 
ση {Εῃεά ροϊγαοης, τεχνική που έχουµε 
δει να χρησιµοποιείται σε 
άλλους τύπους παιχνιδιών, 
αλλά όχι και για μοτοσικλέ- 
τες. 

Επειδή μάλιστα όλοι έχου- 
µε τις άσχηµες εμπειρίες 
µας από παιχνίδια που χρη- 
σιμοποιούν τις τεχνικές αυ- 
τές, όπου σε άλλα έχουµε 
απότοµη κίνηση της οθόνης 
και σε άλλα ταχύτητα που 
πλησιάζει αυτήν της χελώ- 
νας, σας λέμε ότι τίποτε 


Ἕῃμο 4 


ετη το 


από τα δύο δεν ισχύει στο “Νο 5εοοπά 
ρυϊζθ”, όπου η κίνηση είναι και γρήγορη 
και οµαλή. 

Το γεγονός, άλλωστε, ότι η ΤµαΙΐοπ ᾱ- 
σχολείτα!ι µε το παιχνίδι αυτό δύο χρό- 
νια, δείχνει ότι μάλλον θα πρέπει να πε- 
ριµένουμε πολλά, τόσο σε σχέση µε τα 
γραφικά όσο και σε σχέση µε την αντα- 
πόκριση της µηχανής που οδηγείτε και 
το ΟβπΠΙεΡΙ8Υ. 

Κατά τα άλλα, τα πράγµατα δεν διαφέ- 
ρουν και πολύ από ό,τι ήδη ξέρουμε, δη- 
λαδή επιλογή πίστας, τύπου αγώνα κλπ. 

Το “Νο Θεσςοπά Ρτϊζε” αναμένεται να 
ξεκινήσει τη µηχανή του κάπου στα µέσα 
Δεκεμθρίου, οπότε έχετε τα µόάτια σας 
στα φώτα της εκκίνησης... 
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ΡΙΝΒΑΙΙ ΡΕΕΑΜΟ 1Η 


ΡΙΝΒΑΙΙ, ΕΑΝΤΑΟΣΙΕΟ 


ρὀκειται για τη συνέχεια του 

πετυχηµένου ΡΙΠΏαΙ! ΡΓΕαΠΊ5. Η 

ΟἰΟΙἴαἱ Ιμσίοης έκανε Πάβι το 

θαύμα της. Αν σας άρεσε το 

πρώτο µέρος, µε το δεύτερο θᾳ ξετρε- 

Λαθείτε. Είναι πραγματικά ποβύ καβύ-- 

τερο Και πιο “περιποιημένο”. Οπως και 

στο πρώτο, ἐτσι και σε αυτό εχουμε να 

επιβέξουμε ανάμεσα σε τέσσερα δια-- 
φορετικά φβιπεράκια. 

Μόνο που εδώ τα φβιπεράκια εἰναι 

αρκετά µεγαβύτερα!!! Μάβιστα, εἶναι 

μεγαβύτερα και γεμάτα µε νεα Ροηµιις 


που θα σας καταπβήξουν! Το παιχνίδι 
διατηρεί το ἰδιο καβὀ 5εΓοΙ!πα µε αυτό 
του πρώτου, αββά είναι ποβύ γρηγορό- 
τερο. Το εκπἠηκτικὀ 5εΓοΙίπα προσθετε!ι 
ακόµα μεγαβύτερη ρεαβιστικόὀτητα στο 
παιχνίδι κἀνοντάς το ασυναγὠνιστο. Τα 
νέα Ταβίες συνοδεύονται θεθαια απο τα 
ανάΒογα ποβύ καβά μουσικά κομματια 
και από ἑνα τεράστιο πβήθος απὀ ΠηχΧηΗ-- 
τικά εφε. 

το παιχνίδι ήδη κυκβοφορεί για 
Απηίσαα και σύντομα θα ακοβουθήσει η 
έκδοση γιατα Ρςς. 


--- 


ρκεσὀ ποιχνίδα µέχρι σήµερα έχουν βοσισσεἰί σσην αρχὴ Ἴγόορασε Φτηνό - 
πούλησε ακρβά - Υνε πλούσιος αλλά κανένα απὀ ουσά δεν ἦσαν σὸσο πε- 


ρίεργο ὁσο το 


Ἴηρθοθγθ᾽, σο νέο δημιούργημα σης ἰΠθι Φανοσσυεσε εναν 


κόσµο που ανήκει εξ ολοκλήρου σε ενα τεράσυο πράσνο σαλγκᾶρι που οκούει σσο 
όνομα Ἔθυ ΜΚΕ᾽, κα Ὁμήμασα σου κόσμου αυτού να νοκιάζονσα ένανοι µας σσκού- 
λας σαλιγκαρών σο µήνα. Φανοασυείοε σρία είδη φυσών που µπορείσε να καλλιεργή- 
σεσε και κάθε εἶδος να χρειάζετοι εἴσε γα να δημιουργηθεί εἴσε για να αναπουχθεἰ, 
σους καρποὺς ων άλλων δύο. Βάλοε ὅπλα σ αωσὸ υρία είδη καρκκές ουνθήκες 
που μπορούν να επηρεάζουν Θετικά, ορνησικἀ ἡ καθόλου σην ανάπουξη σων φυτών. 
Και για να ουµπληρωθεί η εκὀνα σου Τγθαθγθ', Φανυασυεσε εναν έως πεσσερις 
πακσες να προσπαθούν να πληρώσουν το νοίκι στον Ἐετ ΙΜΙκε’, 

Αν σας φαίνεσαι εὐκολο, κάνεσε πολύ µεγάλο λόβος, κα εἰδκἀ σσα πρώσα παιχνἰ- 
δισ Θα διοπισσυώσεσε ὁσι δεν εἶναι κα τὀσο απλο. 
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ΑΙΟΑΤΝΕ)ΟΟΝΕΤ) 
ον τῶι ος λα! 


ΣΕ θα έχετε ακούσει για περιοχές τις οποίες "ακόμα και 
ο Θεός έχει ξεχάσει και εγκαταλείψει”, αλλά τις περιοχές αυτές τις 
Βυμήθηκε η Ιο6, η εταιρία κατασκευής παιχνιδιών µε έδρα την Ουγ- 
γαρία, η οποία τώρα µας καλεί να τα ανακαλύψουμε κι εµείς µέσα 
απὀ τις οθόνες του "Αοθπάοπθά ΡΙ8ο85 ΙΙ”. Μπορεί, θέθαια, να µην 
έχετε ιδιαίτερη εμπιστοσύνη στον... ξεναγό σας, µια και τα δύο άλ- 
λα δημιουργήματα της ίδιας εταιρίας, το "Αοβπάοπθα ΡΙ8οθ5’ και 
το “Εαίαἱ 9ἱ{οκθς”, δεν ήταν ό,τι καλύτερο στο χώρο των ΒΡΩΡ, αλ- 
λά τώρα έχουµε την υπόσχεση ότι το "Αθαπαοπεα ΡΙ8ο8ς ΙΙ” θα εἴ- 
ναι κάτι το επαναστατικό στο χώρο των ΒΡΩ5, χωρίς όµως να δίνει 
περισσότερες πληροφορίες για το τι ακριθώς Θα είναι η επανάστα- 
ση αυτή. 

Το µόνο που καταφέραμε να µάθουµε µέχρι τώρα είναι ότι το παι- 
χνίδι θα διαθέτει 32 διαφορετικά μπουντρούµια, αρκετά για να κρα- 
τήσουν και τον πιο έμπειρο παίκτη απασχολημένο για µεγάλο χρονι- 
κό διάστηµα, πάρα πολλούς γρίφους µε διαφορετικά επίπεδα δυ- 
σκολίας, πάνω από 60 είδη αντιπάλων και πολύ θελτιωµένα γραφι- 
κά, σε σχέση µε τον προκάτοχό του. Αν µάλιστα ανήκετεο σ᾿ αυτούς 
που εἶίχαν ασχοληθεί µε το "Αραπάοπθαά Ρι8ορς” και µε πολύ κόπο 
φτιάξατε µια οµάδα µε τα επιθυμητά χαρακτηριστικά, θα µπορείτε 
να τη χρησιμοποιήσετε και στο "Αθαπάοπθά ΡΙ8085 ΙΙ”. Σε ό,τι αφο- 
ρά τώρα... λεπτομέρειες, όπως αν το 0ΕπιθρΙ8Υ είναι καλό ή αν το 
σύστηµα ελέγχου είναι φιλικό, θα πρέπει να περιμένετε κάποιο από 
τα επόμενα τεύχη για να τις μάθετε... 


πορεί τα 6ιοβογΙκά Και 
χημικά οπῇα να έχουν 
απαγορευτεί προ και- 
ρού, αηβά εἰναι γνω- 
στὀ ότι αρκετές χώρες συνεχί-- 
ζουν την παραγωγή και χρηση 
τους, Στο παιχνίδι αυτό της 
ΜΙπαςςαρθ πραγματοποιείται το 
χειρότερο σενάριο µε τἐτοιου εἰ-- 
δους ὁπβα: ἑνα πείραµα απέτυχε 
οικτρά, µε αποτέβεσμα να εξα-- 
φανιστεί κάθε είδος ζωής σε ἑνα 
µεγάβο τµήµα του πβανήτη. Και 
σαν να µην έφτανε αυτό, µερικο! 
εξουσιοµανείς απήγαγαν ἑναν 
επιφανή επιστήµονα µε σκοπὀ να 
τον αναγκάσουν να φτιάξει ενα 
υπερ--όπβο, µε το οποίο θᾳ µπο-- 
ρέσουν να εξουσιάσουν ὁτι ΕχεΙ 
απομείνει απὀ τη ΓΠ. Προφανώς, 
η εξέβιξη αυτή Πρεπει να απο-- 
τραπεί και αυτό εξαρτάται απο 
σας... 
Το τεβικὀ αποτεβεσµα της κα-- 
τάστασης αυτής είναι ἑνα σύνο-- 


Δο απὀ επίπεδα, κάποια απὀ τα 
οποία είναι «ποοῖ ΕΠΙ 1β και 
σκροβάρουν οριζὀντια, ενώ κά- 
ποια ἀββα είναι τρισδιάστατα και 
εσεἰς οδηγείτε κάποιο αυτοκίνη-- 
το. Περιτό να πούμε, θέ6αια, ότι 
δεν Θα νιώσετε μοναξιά σε κα- 
νένα σηµείο της πορείας σας. 
Μεταββαγµενοι και υποτακτικο! 
των εξουσιομανών θα κάνουν 
ὀτιπερνά απὀ το χέριτους γιανα 
σας σταματήσουν και, δυστυχώς 
για σας, ξέρουν καβά τη δουβπειά 
τους. Τα καβά γραφικά του παι-- 
χνιδιού σάς δίνουν, πάντως, ενα 
κίνητρο για να συνεχίσετε τις 
προσπάθειες σας, ενώ για το 
Ο4ΠΠΕΡΙΑΥ δεν μπορούμε να σας 
πούμε κάτι, πριν αποκτήσουμε κι 
εμείς την τεβική νεγςἰοη του Ππαι-- 
χνιδιού. Το ὀνομα της ΜΙΠάξςζεαρε 
που θρίσκεται πίσω απο το παι- 
χνίδι εἶναι κάποια εγγύπσηπ καβής 
ποιότητας, αββά καβύτερα να εἰ-- 
ναικανεἰς σίγουρος... 
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Οιπρογραμματιστές της ΙΜεςίννοοα 
σίιιαῖος εἶναι γνωστοί απὀ τα ποβύ απΠά 
κΡοΟς ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΛΡΕΚ Ίκαι2. 
Περίμενα, Λοιπόν, µε τη σχετική αγωνία 
την κυκΛοφορία του πρώτου τους 
ΔανεηίμΓ8. ΟΙ [δΙΟΙ ισχυρίζονταν ότιθα 
αξιοποιούσε τις καβύτερες παραδόσεις 
της σειράς των ΚΙπας Οιιε5ί της 5ΙΕΓΓ8 Κάῑ 
ότιθα προχωρούσε ποβύ πιο πέρα. 
Τεβειώνοντάς το, μπορώ να θεθαιώσω 
απὀ την πῃευρά µου τι ξεπέρασαν Κάθε 
προσδοκία µου. Το ΚΥΚΑΝΡΙΑ αγγίζει το 
τέβειο. ΕΧΕΙ φοθερά γραφικά το 
καβύτερο ΑΠΙΠΑΙΙΟΠ που έχει εμφανιστεί 
σε ἀανεηίιγθ, εκπβηκτική μουσική Και 
είναι µεγάβο σε έκταση. ΓΙ όβα αυτά και 
εμείς το παρουσιάζουμε στο δρεείαΙ 
Αενίενν. Και γΙ’ αυτό σας αφιερώνουµε 
τους μοναδικούς χάρτες των πρώτων 
τριών τμημάτων της περιπέτειας. ΤΟ 
χάρτη του ΠΊΖΕ προσέξτε τον Καβά. θα 
σας χρειαστεί οπωσδήποτε. Μία ακόµη 
παρουσίαση που µόνο εµείς ξέρουμε να 
Κάνουμε. 


του Αντρέα Τσουρινάκη 


Οταν η τέχνη του 
αΠΙπιαίΙοη ξεπερνά 
κάθε προπψούµενο 


στ τεππεπεσσ 6 


55ΡΟΕΙΤΙΑΙ.. 


σοσασ; 


πό πολύ παλιά, ήδη από την εποχή 
των πανάρχαιων δασών, ο μαγικός 
κόσμος της Κγταπαία ήταν ο πιο 
γνωστός. Ο θασιλιάς ΝΝΙΙίΕπΙ ήταν ο 
πρώτος που έκανε µια συμφωνία µε 
το φυτικό θασίλειο. Ενα τεράστιο 
πετράδι, το μυθικό ΚΥΓ8ΟεΠΙ, δόθηκε στους ανθρώ- 
πους της ΚγΓαπαί8 από τον κόσµο της φύσης, ως 
σύμθολο της ιερής συμμαχίας τους. Πολλά χρόνια 
αργότερα, ο Μαίσοοπι, ένας γελωτοποιός, δολοφόνη- 
σε το θασιλιά και τη θασίλισσα και άρπαξε το 
ΚγΓβᾳοεπι. Ο κόσμος ήταν πια στα χέρια του. 
Ευτυχώς ο ΚαΙΙ8Κ, επικεφαλής των πηγφ!ῖο8, µιας ιε- 
ρής οργάνωσης του θασιλείου, δημιούργησε µια 
προστατευτική ασπίδα και περιόρισε τον Μαΐοοπι 
µέσα στο θασιλικό κάστρο. Ο ΚαΙΙ8Κ, πατέρας της 
θασίλισσας, πήρε το γιο της οικογένειας και εγγονό 
του Β(απάοπ πολύ µακριά για να τον προστατέψει, 
κρατώντας κρυφή τη θασιλική καταγωγή του. Ο 
Μαἰοοπι όµως θρήκε έναν τρόπο να ὁραπετεύσει και 
τώρα τριγυρνά σ᾿ όλη την ΚγιαπαίΒ, καταστρέφο- 
ντας τα πάντα και ψάχνοντας για εκδίκηση. Η µόνη 
ελπίδα του ζωικού και φυτικού κόσμου, είσαι εσύ, ο 
Βιαπάοηπ, ο εγγονός του ΚαΙΙΔΚ και γιος των ὅολο- 
φονηµένων θασιλιάδων. Η φύση αργοπεθαίνει κάτω 
από την καταστροφική µανία του Μαίοοπι. Για να 
τον σταµατήσεις, πρέπει να ϐρεις και να αποκατα- 
στήσεις τη χαμένη δύναμη του ΚγΓ8ΦεΠΙ, του τερά- 
στιου αυτού πετραδιού που διασφαλίζει τη σωστή 
λειτουργία των ανθρώπων και της φύσης. Δυστυχώς, 
ο χρόνος που απομένει πριν την οριστική, και µη ᾱ- 
ποτρέψιµη, καταστροφή είναι λίγος. Θα τα καταφέ- 
ρεις; Από σένα εξαρτάται. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι εκπληκτικά. Εχει 
γίνει µια φανταστική δουλειά και µε δυσκολία πι- 
στεύει κανείς ότι οι κατασκευαστές παρουσίασαν 
τέτοια ποιότητα σε χαμηλή ανάλυση. Το απἰπιΒίίοη 
της περιπέτειας ξεπερνά κάθε προηγούμενο. Ολη η 
εισαγωγή, το δέντρο που σου μιλά, οἱ συνομιλίες 
του Ώβίπι και του δράκου, η εμφάνιση του Μαίοοπι 
µε τα μαχαίρια και κυρίως η μετατροπή του ΒΓαπαοη 
στο μυθικό Πήγασο αγγίζουν το τέλειο, ξεπερνώ- 
ντας κατά πολύ οτιδήποτε αντίστοιχο έχετε δει ως 
τώρα. 

Η μουσική του επίσης είναι εξαιρετική, µε εκπλη- 
κτικής ομορφιάς θέµατα. Προσωπικά είμαι γοητευ- 
µένος από το μουσικό µοτίθο της εμφανίσεως του 


κ αν 
ΞΘΕΟΕΟΤΙΑΙ. 


Ν Ξ . .. . 
ἷ ΜΑίΙοοπι µε τα μαχαίρια, το οποίο δεν θαριόµαι να το 


ακούω επί ώρες. Για τα ηχητικά δε 


Αγγίζουν το τέλειο και σε κάνουν να νομίζεις ότι 6ρί- 
σκεσαι στην πραγματικότητα 

Ο χειρισμός του είναι πολύ απλός. Το παράθυ 
των γραφικών καταλαμθάνει τα 3/5 περίπου της οθό- 
νης. Σ᾽ αυτό τα πάντα γίνονται µε ένα απλό κλικ του 
ππουθθ. Η κίνηση γίνεται µέσω του ππουδθ στην άκρη 
των οθονών. Αν ο κέρσορας γίνεται ένα θέλος διεύ- 
θυνσης, υπάρχει έξοδος. Αν γίνεται ένα κόκκινο 


ὋὍ 
ο 


ἸΣΟΔΟΣ 


Η: Εδώ υπάρχει ένας θράχος 
(Βοςκ]). 

6: Εδώ υπάρχει ένα νόµισµα 
(ζ6οἵπ). 

κ: Εδώ υπάρχει ένα κλειδί (ΚΘΥ). 
Χ: Ρίξε στη ζυγαριά τους 5 
6ράχους για να ανοίζει η 
καγκελόπορτα. 


Περνάς µόνο σαν 
φωτισμένη µπάλα, 
αλλιώς πεθαίνεις. 
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ΕΞΟΔΟΣ 


εν ᾿ ᾗ φ ο. [ 
Ελ 


ο ῇ 


. τότε δεν υπάρχει έξοδος προς τα εκεί. Απλά 
και λειτουργικά πράγµατα 

Ξεκινώντας, κάτω δεξιά υπάρχει ένα κενό. Οταν το 
θρεις, θα εμφανιστεί ένα μαγικό απιυθῖ, του οποίου 
πρέπει να αποκαταστήσεις τα τέσσερα πετράδια - 
ΦΟ/Ο/ἱ5. Κάτω και στη µέση είναι το ἱπνθηίοιγ µε οκτώ 
θέσεις. Σημειώστε ότι µπορείτε να κουθαλάτε και ένα 
ένατο, καθώς περπατάτε! Κάτω αριστερά, στην επι- 
λογή ΟΡΤΙΟΝΕΟ υπάρχει το μενού µε τις εντολές 
.ΟΑΌ/ΦΑΝΕ/ΩυΙΤ και 4ΑΜΕ ΟΟΝΤΗΟΙΡ. Το 9ΤΑΗΤ 
Α ΝΕΝ ΑΜΕ υπάρχει µέσα στο ΙΟΑΏΌ, ενώ το 
αΑΜΕ ΟΟΝΤΗΟΙ 5 ρυθμίζει τη µουσική, τα ηχητικά 
εφέ, την ταχύτητα κίνησης του ήρωα, καθώς και την 
ταχύτητα εμφάνισης των κειμένων. Για να μιλήσεις σε 
κάποιον, κάνεις απλά κλικ πάνω του. Για να πάρεις 
κάτι, κάνεις κλικ πάνω του και µετά ξανά κλικ σε µια 
άδεια θέση στο ἱπνθηίοιγ σου για να το αφήσεις. 
Τόσο απλό και λειτουργικό χειρισμό δεν έχω ξαναδεί 


Η ατμόσφαιρά του εἶναι µοναδική. Ολες οι επιµέ- 
ρους πλευρές της περιπέτειας, διάλογοι, χιούμορ, 
ὁράση, γραφικά, απἰπιΒίίοη, μουσική, εφέ, κινούνται 
σε πάρα πολύ υψηλά επίπεδα, δημιουργώντας µια µο- 
ναδική ενότητα. Το χιούμορ είναι διάχυτο παντού. 
Παρακολουθήστε την πρώτη συνάντηση του Βιβπάοη 
και του Μαίοοπι στο 9θιρεπί5 ΩγΓοίίο και θα συµφω- 


νήσετε αµέσως µαζί µου. Η ιδέα του γελωτοποιού, ο 


ΧΑΡΤΗΣ 


οποίος είναι ένας από τους θασικούς χαρακτήρες, εἴ- 
ναι και πρωτότυπη και καταλυτική. Η δράση του είναι 
πολύ έξυπνα κατανεμημένη, χωρισμένη σε πολύ ό- 
µορφα επιµέρους τµήµατα, τα οποία διακρίνονται από 
µία λειτουργική και αυξητική τάση της έντασης και 
της δράσης. Η περιπέτεια είναι πολύ µεγάλη σε έκτα- 
ση. Μόνο το πι87θ µε τα ο8νθς καταλαμθάνει 83 οθό- 
νες, όταν µία αντίστοιχη παραγωγή της 9Ι8ΙΓ8 κατα- 
λαμµθάνει γύρω στις 70 οθόνες 

Στο πρώτο τµήµα πρέπει να Βρεις (φτιάξεις) το µα- 
γικό απιυἱθί και να διασχίσεις τη γέφυρα. Μετά πρέ- 
πει να φέρεις σε πέρας δύο αποστολές που σου ανα- 
θέτει ο Ὀθιπι. Ακολουθεί ο λαθύρινθος των ο8νθ 
Την πρώτη φορά πρέπει να ὁραπετεύσεις θρίσκοντας 
πέντε ΙΟΟΚ8 και µετά να θρεις δύο πολύτιμα αντικεί- 
μενα, ένα πετράδι - 5ρθ!Ι του πιβσἰο απιυἰθὶ και ένα 
κλειδί. Βγαίΐνοντας από τις σπηλιές, θρίσκεσαι σ᾿ έ- 
ναν καινούριο κόσµο 

Εδώ πρέπει πρώτα να θοηθήσεις τη ΖαΠίΠΙ8 και µε- 
τά να φτιάξεις µόνος σου διάφορα μαγικά ροΐίοης 
που θα σου χρειαστούν στην αποστολή σου. Με το 
ένα απ᾿ αυτά, αφού µάθεις ποιος πραγματικά είσαι 
θα µεταµορφωθείς σε Πήγασο και θα φτάσεις κοντά 
στο θασιλικό κάστρο. 

Τιμώντας τη µνήµη της µητέρας σου, θα αποκατα- 
στήσεις πλήρως τη λειτουργία του µαγικού απιυΙεί 
και µόνο τώρα θα µπορείς να µπεις µέσα στο κάστρο 
και να αντιµετωπίσεις τον Μαἰοοπι. Εδώ, στο κάστρο, 
θα χρειαστεί να λύσεις µια σειρά γρίφων, ώστε να 


ΤΟΥ ΜΑΖΕ 


καν 


θρεις όλα τα κατάλληλα αντικείµενα που θα σου επι- 
τρέψουν να ξεκλειδώσεις (ανοίξεις) την πόρτα της ο- 


ΞΘΕΟΕ{ΓΙΑΙ. 


ν, 


Εν, οχίς τς οπ]η πι 1 1µ6 ἠπποβομ 
νά οξ Ηαπ, Βγαπαδπέ( ύ 


θόνης όπου Βρίσκεται το μυθικό ΚγΓ8αθπΙ, Εδώ Θα έ- 
χεις και την τελική σου μονομαχία µε τον ΜάΙοοπι. Ο 
"θάνατός” του θα σηµάνει την ανάσταση όλης της πε- 
ριοχής 

Το ΚγΓαΠαί8 είναι ένα εκπληκτικό αανεπίυ/θ, χωρίς 
καμιά αμφιθολία. Οι προγραμματιστές της Νθδίννοοα 
5ἰυαίο5δ όχουν κάνει µια αξεπέραστη δουλειά. 
Διαθέτει το καλύτερο απἰπιβίίοη που έχετε δει ως τώ- 
ρα, φανταστικά γραφικά, φοθερή μουσική, πλουσιότα- 
τη και γεµάτη εναλλακτικά στοιχεία δράση. Σίγουρα 
µέσα στα τρία καλύτερα προγράµµατα της χρονιάς. 


ΡΙΧΕΙ ΔΕΙΕΜΒΡΙΟΣ 19985 3933 


ο αν 
εσΓοΕ-ί(ι να! 


Απαιτεί από 286 
και πάνω, οπωσδήποτε σκληρό δίσκο, 
στον οποίο καταλαμθάνει περίπου 7.5 
ΜΒ. Υποστηρίζει όλες τις γνωστές κάρ- 
τες μουσικής και γραφικά ΜΟΑ/ΝΑΑ. 
Το πακέτο που είδαµε περιείχε 4 δισκέ- 
τες των 1.44. 

Η έκδοση περιλαμθάνει 9 δισκέ- 
τες, ενώ η εγκατάσταση στο σκληρό 
δεν είναι υποχρεωτική. 


34 ΓΙΧΕιΙ. 


ΞΞΓΟΕΙ{ ΑΙ. 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΗΣ ΠΕΡΙΟΧΗΣ οοςροῦ 


--- ΕΙΣΟΔΟΣ 
: ΜΑΖΕ 
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μα” 
ΞΞΕΓΟΕΓ)Ι ΑΙ. 


-Ἱ 


Ξεκινάς στο σπίτι του παππού σου, πάνω στο δέ- 


ντρο. Κάνε κλικ στον πάπυρο πάνω στο τραπέζι. 
Παίρνεις τον πάπυρο. Κάνε κλικ τον πάπυρο πάνω 
σου. Τον διαθάζεις. Είναι άδειος, εκτός από το όνοµα 
της Β/γηΠ. Βάλε τον στο Ιηνθπίοιγ σου. Κάνε κλικ 
στο πιθάρι στ’ αριστερά και παίρνεις ένα µήλο. Βάλε 
το στο ἱηνεπίοηγ σου. Κάνε κλικ στο πριόνι κάτω από 
το τραπέζι. Παίρνεις το πριόνι. Βάλε το στο ἱπνθηπίοι) 
σου. Κάνε κλικ στον παππού σου. Αν πάνω στο τρα- 
πέζι είναι κάποιο πετράδι, πάρε το. Ώγες από το σπί- 
τι, νότια. Σου µιλά το δέντρο (|) και σου λέει τι έχει 
συµθεί σε γενικές γραµµές. Τώρα πια ϐγες από το 
σπίτι, νότια. Εξω, κατέθα κάτω. Προχώρησε δύο οθό- 
νες δεξιά. 

Στη λιμνούλα κάνε κλικ. Παίρνεις ένα ἴΒαίαΓορ 
Βάλε το στο ἰπνεπίοηγ σου. Γύρνα αριστερά τρεις ο- 
θόνες. 

Στο Γο(Ιίπᾳ ἴπθθ πάρε το ἴΘ8ίά(Γορ από το ἰἱηνεηπίοιγ 
σου και κάνε το κλικ πάνω στην πληγή του δέντρου. 
Το γιατρεύεις. 

Ερχεται ο Μθηίη και σε καλεί σ᾿ ένα παιχνίδι. 
Ακολούθησέ τον τέσσερις οθόνες δεξιά. Ενα φύλλο 
πέφτει και γίνεται πετράδι. Πάρε το. Προχώρησε θό- 
ρεια. Τροµάζεις τον ΜθηίΠ και φεύγει. Του πέφτει το 
ππβΓΟΙΘ. Πάρε το. Πήγαινε µία οθόνη δεξιά στο αἰί8Γ. 


Ὑπέροχα γραφικά µε εκπληκτικό ἀΠιπιαῦοη 


Ὁ. ΓΡΑΦΙΚΑ  οὰ-- 


Πολύ καλή μουσική µε μοναδικά θέµατα 


ο ΗΧΟΣ 92ο 


Ὁ πιο απλός χειρισμός που έχετε συναντήσει 


Γ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 94:. 


Σίγουρα ανάμεσα στις 4-5 καλύτερες περιπέτειες της 


ΓΕΝΙΚΑ 32ο 
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Κάνε κλικ στο αἰίαΓ. Πάρε ένα (ο56 δίπλα από το αἰί8Γ 
στο Ιπνεπίοηγ του. Κάνε κλικ το πιβΓΟἱθ που έχεις πά- 
νω στο Αἰίί, στη θέση που λείπει (πάνω αριστερά). 
Κάνε ξανά κλικ στο αἰί8Γ. Πήγαινε µία οθόνη αριστε- 
ρά, τρεις νότια και µία αριστερά στη σπηλιά. Η γέφυ- 
ρα είναι σπασμένη. Κάνε κλικ στον Ηειπιαπ. Τώρα πά- 
ρε το πριόνι του και δώσ᾽ το του, κάνοντάς το κλικ 
πάνω του. Γύρνα µία οθόνη δεξιά. Όπου θρίσκεις πε- 
τράδια στο έδαφος, µάζευέ τα, γιατί θα σου χρεια- 
στούν αργότερα. Τα πετράδια είναι διασκορπισμένα 
τυχαία (Γ8ΠΟΠΙ). 

Πήγαινε δύο οθόνες θόρεια και πέντε αριστερά. 
Από εδώ πήγαινε µία θόρεια και µπες αριστερά στο 
ἴεπιρίθ. Εδώ είναι η ΒΙπη, που αναφέρει ο πάπυρος 
του παππού σου. Κάνε κλικ πάνω της. Της µιλάς και 
της Ἆες τι έχει συµθεί. Δώσε της τον πάπυρο (ποίθ). 
Είναι µαγεµένος, ώστε να φαίνεται λευκός. Τον ξανα- 
φέρνει στην κανονική του µορφή και σου τον δίνει. 
Τον διαθάζεις. Σου λέει τι πρέπει να κάνεις. Βάλε τον 
πάπυρο πίσω στο ἰΙπνεπίοηγ σου. Δώσε της το (056. 
Το μαγεύει. Σου λέει να το θάλεις στο θἰί8Γ και µετά 
να πας να θρεις τον Ὀβιπι. Βάλε το 5ἱνθι (058 στο 
ἰηνεηπίοιγ σου. Βγες δεξιά από το ἴθππρίθ. 

Πήγαινε µία οθόνη νότια και πέντε οθόνες δεξιά. 
Τώρα µία θόρεια και µία δεξιά. Κάνε κλικ το οἱνθι 
[088 πάνω στο αἰία:, ακριθώς κάτω από τα 3 πα[0ἱΘ5. 
Το Απιυεί εµφανίζεται κάτω - αριστερά, δίπλα από το 
ἱηνεηίοηγ σου. Πήγαινε µία οθόνη δεξιά, τρεις αριστε- 
ρά, µία δεξιά και τρεις νότια. Μπες αριστερά στη 
σπηλιά. 

Ο Ηθ/πι8η έφτιαξε τη γέφυρα. Πέρνα τη γέφυρα 
και ϐγες αριστερά έξω από τη σπηλιά. Εδώ η περιπέ- 
τεια έχει το πρώτο της κλείδωμα. Απάντησε και πή- 
γαινθ µία οθόνη αριστερά. Μην ξεχνάς να µαζεύεις τα 
πετράδια, όπου υπάρχουν. 

Μπες µέσα στην καλύθα. Κάνε κλικ πάνω στο μάγο. 
Είναι ο Ὀθιπι. Σου ζητά ένα αυ! (φτερό). Ώγες έξω 
και προχώρησε νότια. Πρέπει να µαζέψεις τα: ναἰπυῖ, 
ρίπθοοηθ και 8ΟοΟΓη. 

Βρες µια τρύπα στο έδαφος, στο νοτιότερο και 
προς τα αριστερά µέρος του χάρτη και ρίξε τα µέσα. 

Η συνέχεια στην οθόνη... 


εω) 


ΡΑΡΑΞΣΤΠΑΤΟ ΕΣ 


Το Υπουργείο Ὑγείας προειδοποιεί: 


ΝΙΣΜΑ ΒΛΑΠΤΕΙ 
ΡΑ ΤΗΝ ΥΓΕΙΑ 


ὢή- ΄ ΔΙΑΓΩΝΙΣ 


Ἰ μία χριστουγεννιάτικη 


Για να δούµε πόσο καλοί είστε στην έκ: .ς Πάρτε χαρτί και µολύθι και αρχίστε ο. γράφετε. 
Να Είστε γλαφυροί, αφηγηµατικοί, ουσιώδεις και σαφείς και το μέγεθος του . 


αρισηρυργήματός σας να Ἂνι ᾱ- στις 200-300 ρθω - 


.. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 


αΑΜΕΗ» 60.08 ΜΟΡΕΙ ΘΗΟΡ 


Παιχνιδομηχανές, Ενοικιάσεις 6ΑΒΤΗΙΡάΕΡ 
Λ. Αλεξάνδρας 8. Μουστοξύδη. Τηλ.: 6439.824 


ν -.. -ὰὲ5: ε.α.  ᾗἂᾗἎι. 4. 


ον α - ες “- ι νι με . 8 ο σι ας .. 
Αα μὐσε ναι . ια. 
. ΄. ...ἶ ων. ο πα 


ΜΟΣ ΡΙΧει 


ηµέρα τῆς ζωής ενός ΡΙΧΕΙ. 
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ο ο ρχὰ 
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ως εφος ερ φὺν 


- 


να απὀ τα πρώτα και εντυπωσιακότε- 
ρα περιφερειακά που κυκλοφόρησαν 
για το 9ΝΕΕ είναι το 960Ρ6, ένα ηλε- 
κτρονικό μπαζούκας που σας είχαμε 
παρουσιάσει σε προηγούμενο τεύ- 
χος. Το εκπληκτικό αυτό περιφερειακό έρχεται 
μαζί µε 6 έξυπνα παιχνίδια σε µια όχι και τόσο 
ευκαταφρόνητη τιµή, η οποία φτάνει τις 20.000 
δρχ. Το πρωτοποριακό σχέδιο και η καλή του 
αξιοπιστία μπορούν να σας κερδίσουν αµέσως. 
Αυτή τη φορά όµως θα ασχοληθούμε όχι µε το 
900Ρ8, αλλά µε τα παιχνίδια του οβΓΙΠΦΘ που 
το συνοδεύουν. 

Αφού τοποθετήσετε τον εἰδικό δέκτη των 
υπέρυθρων πάνω στην τηλεόραση, τις µπατα- 
ρίες στο μπαζούκας και βάλετε το οᾶΓίΠάᾷ8 στο 
9ΝΕς, είστε έτοιμοι να ξεκινήσετε. Μόλις 
πυροβολήσουµε την αρχική οθόνη, καλούμαστε 
να ακολουθήσουμε την εύκολη διαδικασία σκό- 
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ος ο πν ςΝ 
. σαν . η κκ . 
αν κ. πα. 


Β Γτον κενο» 


πευσης κατά την οποία ρυθµίζουµε το όπλο 
µας. Μπροστά µας τώρα εµφανίζεται το βασικό 
μενού από το οποίο καλούμαστε να επιλέξουμε 
ανάµεσα σε δύο κατηγορίες παιχνιδιών. Η 
πρώτη κατηγορία είναι η Βἰα5ίΠς και περιλαμβά- 
γει τρία παιχνίδια που απευθύνονται στους 


ΕΙΔΟΣ ΑΚΓΑΌΕ/ΞΗΟΟΤ ΕΝ υΡ 


ΜΟΡΦΗ (ΑΚΤΕΙΡΟΕ 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ 


ια φίλους που αγαπούν την έντονη δράση 


ΞΟΟ. 


φίλους του ΑΓοβᾷθ και της σκέψης. Η δεύτερη 
κατηγορία είναι η | αζεΓ ΒΙ878/ και περιλαµβάνει 
τα υπόλοιπα τρία παιχνίδια, κατάλληλα για τους 
παίκτες που αγαπούν τα δΠοοί 
᾿ΜΠΙ μρ5 και θα ήθελαν να µετα- 
τρέψουν το 9οο0ρ8 σε ένα πραγ- 
µατικά πολεμικό εργαλείο. Είναι 
καιρός, όµως, να δούµε αναλυτικά 
την κάθε κατηγορία. 


ΒΙας1γῖς 


Όπως είπαμε και πιο πάνω, η 
κατηγορία αυτή περιλαμβάνει τρία 
παιχνίδια, τα οποία μπορούν να 
αποδείξουν ότι το ηλεκτρονικό 
μπαζούκας δεν είναι µόνο ένα 

---- πολεμικό εργαλείο. Βασικό χαρα- 
κτηριστικό των δύο, τουλάχιστον, παιχνιδιών 
είναι η γρήγορη Και σωστή σκέψη. Τα παιχνίδια 
αυτά θα μπορούσαν να χαρακτηριστούν ως 
"ΑΓοβάθ” και είναι τα Βἰ85ἱΠς Α, Βἰασίής Β, Μοίθ 
ΡαἰΓο. Ας τα δούμε αναλυτικά. 


1. ΒΙα5!Τΐ5 Α 
ο ΙφΦφφφῶὼςο 


Αφού επιλέξουμε το παιχνίδι, πυροβολώντας 
στο εικονίδιό του, καλούμαστε να επιλέξουμε 
το επίπεδο δυσκολίας ανάµεσα στο |.ΟΥ/, ΜΙά 
και Ηί6Π και πάλι µε την ἴδια διαδικασία. Τώρα 
πυροβολούµε σε εικονίδιο για ένα ή δύο παί- 
κτες και το παιχνίδι αρχίζει. Το Βἰᾷ5ίής Α εἶναι 
µια έξυπνη παραλλαγή του Τείης, που πολλές 
φορές γίνεται πολύ πιο δύσκολη απὀ την κλασι- 
κή. Όπως και στην Κλασική έκδοση, σκοπός µας 
είναι να µην αφήσουμε την οθόνη να γεμίσει 
από αυτά τα σχήματα. 

Οι διαφορές είναι όµως πολλές. Στην κλασι- 
κή έκδοση τα σχήµατα έρχονται από πάνω 
προς τα κάτω, ενώ σε αυτή την έκδοση τα σχή- 9 
µατα έρχονται απὀ τα αριστερά προς τα δεξιά. ᾿ . : - 
Ξεχάστε την περιστροφή και τη μετακίνηση των | ΚΕ Πες | 1 Γ επ τει | 
σχημάτων, διότι εδώ δεν µας δίνε- οί, Η{ 1 Ακ -ᾱ, ἀκῆ, 2) Γιεν - ΠΙ1 
ται αυτή η δυνατότητα. Ολα τα 
σχήματα, όπως Και στο Τείης, 
αποτελούνται απὀ τέσσερα 
τετράγωνα τοποθετημένα σε δια- 
φορετική διάταξη. Οταν ένα 
σχήµα εµφανίζεται, μπορούμε να 
το πυροβολήσουμε µόνο δύο 
φορές σε Κάποια από τα τέσσερα 
τετράγωνά του και να του αλλά- 

ξουµε ουσιαστικά το σχήµα, 
αφού τα τετράγωνα που πετυ- 
χαίνουμε εξαφανίζονται. Αν 
αστοχήσουµε, τα πράγματα 


πυροβολήσουμε ξανά το ίδιο σχήμα. 
Με αυτή τη διαδικασία θα πρέπει να 
συμπληρώνουµε κάθετες ολοκληρωμέ- 
νες γραµµές (χωρίς κενά), ώστε αυτές 
να εξαφανίζονται και το επίπεδο να 
προχωράει προς τα δεξιά. Η ιδέα για 
την κατασκευή ενός τέτοιου παιχνιδιού 
είναι αρκετά έξυπνη. Το σίγουρο εἶναι 
ότιθα σας εντυπωσιάσει Και θα απασχο- 
λήσει για πολλές πολλές ώρες. Τα γρα- 
φικά του Βἰα5ἱή5 Α εἶναι τρομερά, ΙΠΘ 
όμορφα σχεδιασμένη οθόνη και ΕΚΠλη- 
κτικούς χρωματικούς συνδυασμούς. Επί- 


γίνονται πιο δύσκολα, αφού δεν Μτί ' . τοι [ο] 
µας δίνεταιηδυνατότητανα αλα. - κος, ξ, σης, µεγάλη εντύπωση εκτός από τα 


γραφικά θα σας κάνει Και η ρεαλιστική 
κίνηση, ο συµπαθητικός ήχος και η φοβερή 
ακρίβεια του 9ο0Ρ8. 

Η εντύπωση που µας άφησε το Βἰα5ἱή5 Α 
ήταν πάρα πολύ καλή. Είναι ένα έξυπνο παιχνί- 
δι µε πολύ µεγάλο βαθµό εθιστικότητας. 


2. Βἰας1τῖς Β 


Αφού ακολουθήσουμε τη γνωστή διαδικασία 
επιλογής επιπέδου και παιχνιδιού, επιλέγουμε 
τον τύπο που θέλουμε (Τυρθ Α ή Β). Για τους 
δύο αυτούς τύπους θα αναφερθούμε παρακά- 
τω. Το Βἰασίῃς Β είναι κάτι μεταξύ ΚΙαχ και 
(οἱυπῃῃς. 

Η βασική ιδέα του παιχνιδιού είναι η εξής; 
Στην οθόνη αρχίζουν και πέφτουν διάφορα 
τετράγωνα τυχαία στις 7 νοητές ευθείες. Τα 
τετράγωνα, Κάθε φορά που τα πυροβολούμε, 
αλλάζουν και χρώμα. Τα χρώματα είναι το µΠλθ, 
το πράσινο και το Κίτρινο. Σκοπός µας είναι να 
αλλάξουμε έτσι τα χρώματα, ώστε τα τετράγω- 
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παω ων 


ἐμαξ μι 1 ΕΠ 2Υ 


πει Ἱ- πππς τν 


να οριζόντια, κάθετα ή διαγώνια ω-- 
ανά τριάδες να έχουν το ίδιο χρώμα. Αν το 
καταφέρουμε αυτό, τα τετράγωνα εξαφανίζο- 
νται. Θα πρέπει να θυμάστε ότι σε µερικά 
τετράγωνα το χρώμα παραμένει το ἰδιο και ότι 
δεν μπορούμε να αλλάξουμε κατεύθυνση στα 
τετράγωνα. Το Βἰα5ἱΠίς Β διαθέτει συνολικά δύο 
τύπους παιχνιδιού, τον Α και τον Β. Αν παίξου- 
µε τον τύπο Α, σκοπός µας είναι να δηµιουργή- 
σουµε τριάδες και να εξαφανίσουµε τα ήδη 
υπάρχοντα τετράγωνα που βρίσκονται στην 
οθόνη (τετράγωνα που φουσκώνουν). Αν το 
καταφέρουμε αυτό, αυτομάτως το παιχνίδι στα- 


ΜΠ] ι ΠΠ 


δο. Αν παίξουμε τον τύπο Β, σκοπός 
µας είναι να δημιουργήσουμε όσες 
περισσότερες τριάδες μπορούμε, για 
να µαζέψουµε όσους περισσότερους 
πόντους γίνεται. Το παιχνίδι τελειώνει 
όταν τα τετράγωνα φτάσουν στο 
πάνω σηµείο της οθόνης, 

Τα γραφικά του Β/85ἱΠ5 Β είναι 
αρκετά αξιόλογα. Η οθόνη είναι λιτή, 
αλλά όμορφα σχεδιασμένη. Η κίνηση 
είναι πολύ ομαλή. Ιδιαίτερη εντύπωση 
µας έκανε η Κίνηση που έχουν τα 


ο ἔ] 
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µατά και περνάμε στο επόμενο επίπε- ο 1. 


πὰ 


σος 


τετράγωνα όταν τα πυροβολούμε. Αρκετά έξυ- 
πνο παιχνίδι, πρωτότυπο Και κατάλληλο για 
παίκτες µε μυαλό και γρήγορα αντανακλαστικά. 


3. ΜοΙε ΡαἱΤο 


Το τρίτο Και τελευταίο παιχνίδι της κατηγο- 
ρίας δεν έχει καμία µα Καμία σχέση µε τα δύο 
προηγούμενα. Το Μοίθ ΡαίΓοΙ εἶναι ένα “παιδι- 
κό” παιχνίδι καθαρά σκοποβολής µε υπέροχα 
γραφικά. Η οθόνη αποτελείται απὀ πολλούς 
κρατήρες, όπου µέσα από αυτούς βγαίνουν κάτι 
συµπαθητικά μπλε και ροζ πλασματάκια και 
ξαναμπαίνουν. Η εμφάνισή τοὺς στους κρατή- 
ρες είναι τυχαία. Είναι τόσο γλυκιές φατσού- 
λες, που δεν θα σας πάει Καρδιά να τα πυροβο- 
λήσετε, Σκοπός σας εἶναι να πυροβολήσετε 
όλα τα µπλε πλασματάκια µε όσο το δυνατόν 
µεγαλύτερη ευστοχία. Οταν τα πυροβολήσετε 
όλα, η πίστα φτάνει στο τέλος της Και περνάτε 


ΠΕ λα 
-«Ἀθρρο. 


σπρεσ αν 9 
ο ο ο .. 


ρα ο κ 
κ κ ή ἵλα νε α τε λα α κε), 


στην επόµενη. Προσοχή όµως, δεν πρέπει να 
χτυπήσετε τα ροζ πλασματάκια, γιατί αυτομά- 
τως το παιχνίδι δυσκολεύει και τα πλασµατάκια 
κιγούνται µε µεγαλύτερη ταχύτητα. 

Τα γραφικά του Μοίθ Ραἰτοί είναι πάρα πολύ 
συμπαθητικά. Θυμίζουν λίγο καρτούν. Τα χρώ- 
µατα εἶναι εντυπωσιακά, πλούσια και ζωντανά. 
Η μουσική και ο ήχος είναι αρκετά διασκεδαστι- 
Κά, δίχως όµως κάποιο ιδιαίτερο στοιχείο. 
Εντυπωσιακό παιχνίδι, απλή Ιδέα, αλλά αρκετά 
εθιστική. 


Η κατηγορία αυτή περιλαμβάνει τα υπόλοιπα 
τρία παιχνίδια, τα οποία είναι κατάλληλα για 
παίκτες που θέλουν το ηλεκτρονικό μπαζούκας 
να γίνει στα χέρια τους ένα πολεμικό εργαλείο. 
Και τα τρία αυτά παιχνίδια έχουν σχεδόν το ίδιο 
περιεχόµενο και κατατάσσονται περισσότερο 
στην κατηγορία των "οΠοοί ᾿θπι υρ5”. Αυτά είναι 


τα Ιπὶθγοθρί, Επᾳᾶᾷ8 και Οοπ/γοπί. Ας τα δούµε 
αναλυτικά. 


4. Ιπιεγοθρί 
Αφού ακολουθήσουμε τη γνωστή διαδικασία 


επιλογής παιχνιδιού και δυσκολίας, βρισκόµα- 
στε µέσα στο.παιχνίδι. Το Ιπίεγοθρί είναι ένα 


παιχνίδι που το σενάριό του είναι αρκετά κλασι- 


κὀ. Μετατρέπει εύκολα το μπαζούκας σε ένα 
πραγµατικό όπλο. Στην οθόνη από αριστερά 
προς τα δεξιά βγαίνουν διάφοροι πύραυλοι. 
Στόχος µας είναι να καταρρίψουµε όλους τους 
πυραύλους. Αν µας ξεφύγουν πάνω από τρεις, 
η αποστολή µας και το παιχνίδι τελειώνει. Αν 


καταφέρουμε να βγάλουμε την πίστα, το παιχνί- 


δι δυσκολεύει και οι πίστες προχωρούν. Τα 
γραφικά του |πἰΓοθρί είναι εντυπωσιακά. Ο 
ήχος αρκετά ατµοσφαιρικός Και η κίνηση φοβε- 
ρά ρεαλιστική. Απλό παιχνίδι αλλά πάρα πολύ 
εθιστικό, κατάλληλο για φιλικές κόντρες. 


5. ΕΠΟ868Θ 


Και αυτό το παιχνίδι, όπως Και όλα τα άλλα, 


διαθέτει τρία ξεχωριστά επίπεδα δυσκολίας. Ιδι- 


αίτερη εντύπωση µας έκανε το υψηλό επίπεδο, 
το οποίο είναι µια καθαρή και δύσκολη πρόκλη- 


ση για τους παίκτες που επιµένουν να χαρακτη- 


ρίζονται “άριστοι”. Το ΕπΦαΦ8 κινείται στο ίδιο 
σχεδόν πλαίσιο όπως και το προηγούμενο, µε 
τη µόνη διαφορά ότι πρέπει να πετυχαίνουµε 
αυτή τη φορά σκάφη. Τα πράγµατα γίνονται 
ακόµα δυσκολότερα, αφού αυτά εμφανίζονται 


Ἱκμε αΕλε]π]ε} 


ενιΕνν 
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τε Εεει- 


απὀ παντού και πετάνε Και πυραύλους. Ετσι θα 
πρέπει να πετυχαίνουµε και τα σκάφη και τους 
πυραύλους. Προσοχή όµως, το 4πΠθ Όνει 
είναι κοντά, αφού το σκάφος αντέχει σε ένα 
µόνο ορισμένο αριθµό βλημάτων. Το 
Ρ8οΚαΓουπά αυτή τη φορά είναι κινούμενο και η 
κίνηση πιο γρήγορη Και ρεαλιστική. 


Τα γραφικά είναι καλοσχεδιασµένα και ντυµέ- 


να µο όµορφους και πλούσιους χρωματισμούς. 


Εβιστικότατο παιχνίδι για τους φίλους που αγα- 


πούν την έντονη δράση. 


σΟΩΠΕ ο ΙΕΞΟΠΟ 


τι τοα]-]- 
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6. σοπίτοηί 


Και φτάσαμε στο τελευταίο παιχνίδι του 
Οαπήάᾳ8. Το Οοπ/οπί είναι µια παρόμοια ἐκδο- 
ση του Επᾳαᾳθ. Και σε αυτό το παιχνίδι θα πρέ- 
πει να πυροβολούµε όλα τα εξωγήινα σκάφη, τα 
οποία έρχονται απὀ το βάθος της οθόνης προς 
το µέρος µας. Τα εχθρικά σκάφη πετάνε βλήµα- 
τα και εμφανίζονται απὀ αριστερά Και δεξιά 
ξαφνικά µπροστά µας. Το θ8οΚᾳΓουπα αυτή τη 
φορά είναι σταθερό και η Κίνηση είναι φυσική 
και εκπληκτικά γρήγορη, όπως και σε όλα τα 
προηγούμενα παιχνίδια. Τα γραφικά είναι λίγο 
πιο εντυπωσιακά και καταφέρνουν άνετα να 
κερδίσουν τον παίκτη αµέσως. Ακόμα ένα εθι- 
στικότατο παιχνίδι. Ἂν 


οτου θ. Ραφτόπουβου 
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πιο γνωστή περιπέτεια που ΚυΚλοφο- 
ρεί, για το 9υῤ6/ ΝΕς, σίγουρα είναι 
το 9µῤ6/ ΜάΠΟ Ἰ/οήά, Ο αγαπημένος 
ήρωας όλων, επιστρέφει για µία 
ακόµη φορά στις οθόνες, ανανεωµέ- 
νος, µε πλούσια χρώματα και κίνηση που θα 
ζήλευαν πολλοί, σε µία νέα μοναδική περιπέτεια. 
Μαζί του και ο αδελφός του | μἱ4Ι, πρόθυµος να 
τον βοηθήσει σε κάθε δυσκολία. Το 9ΗῤθΓ ΜαΠο 
ΥΝοηά συνοδεύει δωρεάν το νέο µεγάλο "παιδί" 
της ΝΙΠΙΘΠάο που ακούει στο όνοµα 9μρε/ ΝΕς. 
Ετσι, όσοι φίλοι αγοράσουν την παιχνιδοµηχανή 
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ΝΙΝΤΕΝΡΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


σατανικά χέρια του ΒΟΝ/56Ι Και των παιδιών του, 
χρειάζονταν να ξεκουραστούν απὀ τις περιπέτει- 
ές τους. Ετσι όλοι µαζί αποφάσισαν να πάνε σε 
ένα μαγικό τόπο, που ακούει στο όνοµα γη των 
δεινόσαυρων. Την ώρα που ο ΜάΠο και ο ἱ υἱᾳ] 
βρίσκονταν στην παραλία και απολάμβαναν τον 
καυτό ήλιο, η πριγκίπισσα Τοααςίοοἱ εξαφανίστη- . 
κε για άλλη µία φορά. Ενας σατανικός στρατός 
είχε βοηθήσει γι’ αυτό. Αμέσως ο Μαῄο καιο 
γυ16Ι άρχισαν να ψάχνουν για ώρες τη χαμένη 
φίλη τους, ώσπου στο δρόµο τους συνάντησαν 
ένα παράξενο αβγό. Ξαφνικά το αβγό έσκασε και 
πετάχτηκε απὀ µέσα του ένας μικρός δεινόσαυ- 
ρος που ονομαζόταν ΥΟ5ΗΙ. Αμέσως ο Υο5ῇἱ 
είπε στον Μα και τον | υἱᾳἱ µία ιστορία, για το 
πώς οι φίλοι του δεινόσαυροι σφραγίστηκαν σε 
παρόμοια αβγά σαν και αυτό, τα οποία ανήκαν σε 
µία ομάδα απὀ σατανικές χθλώνες, “Σατανικές 
χελώνες” φώναξε ο | υἱᾳἱ, “Ὁ Βον/5ε: και η παρέα 
του ξαναγύρισαν” είπε ο ΜαΠο. Ετσι µία νέα περι- 
πέτεια άρχιζε ξανά. Ο ΜαΠο, ο | υἱᾳἱ και ο Υο5Ηἱ 
ξεκίνησαν για να ερευνήσουν τη χώρα των δεινό- 


τιηε 
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αυτή, θα έχουν τη δυνατότητα να πάρουν 
µέρος σε µία ξέφρενη περιπέτεια. 

Εχει χαρακτηριστεί απὀ ξένα περιοδικά 
σαν το “καλύτερο παιχνίδι που έγινε ποτέ”. 
Βέβαια ένας τέτοιος τίτλος είναι αρκετά 
βαρύς, τουλάχιστον για τις µέρες µας. Το 
σίγουρο είναι ότι το 9υρθ/ ΜαΠο ἸΛ/οηά 
εἶναι ένα εκπληκτικό παιχνίδι που θα σας 
συναρπάσει αµέσως. Η ιστορία µας, αρχίζει 
σε ένα µέρος αρκετά µακριά απὀ µας. Αφού 
ϱ ΜάΠο Και ο | υἱ4! έσωσαν, στο 9υρ6/ 
ΜαΠο 3, το βασίλειο του Μανιταριού απὀ τα 
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σαυρων, να βρουν την πριγκίπισσα και να 
ελευθερώσουν τους φίλους του Υοςη]. Τα 
πράγματα αυτή τη φορά δεν είναι Και τόσο 
εὐκολα. Γι’ αυτό το λόγο ο Υοδµἱ έδωσε στο 
Μαήο µία κάπα, που θα μπορούσε να τον 
βοηθούσε, πολλοί μάλιστα έλεγαν ότι δίχε 
μαγικές δυνάμεις. Με λίγη τύχη Και βοήθεια 
απὀ τη μαγική κάπα, θα μπορέσεις να περά- 
σεις τους εφτά κόσμους, να εξερευνήσεις 
όλες τις άγνωστες τοποθεσίες, να βρεις 
την πριγκίπισσα και να ελευθερώσεις τους 
δεινόσαυρους; Αυτό το ξέρεις µόνο εσύ. Ο 
κόσμος του 9υῤ6/ ΜαΠο σε περιμένει. Τα 
γραφικά της περιπέτειας είναι καταπληκτι- 
κά. Ξεχάστε όλα τα γραφικά που έχετε δει στις 
τρεις προηγούμενες περιπέτειες Και φυσικά µην 
τολμήσετε να κάνετε καμιά σύγκριση, γιατί πραγ- 
µατικά θα είναι μάταιη. Όλοι οι ήρωες έχουν έναν 
καταπληκτικό σχεδιασμό και είναι “ντυμένοι” µε 
όμορφα χρώματα. Οι περισσότερες οθόνες εἶναι 
εκπληκτικές, καλοσχεδιασµένες µε Κάθε λεπτο- 
µέρεια Και µε µοναδικά χρώματα. Μερικές, 
βέβαια, ξεπερνούν κάθε προηγούμενο και είναι 
κάτι παραπάνω απὀ άψογες. Δείτε την πίστα µε 
το 8Ποσί Ηοιςθ και το νερό και θα καταλάβετε. 
Αυτό που µας έκανε περισσότερη εντύπωση, 
ήταν η φοβερή ατμόσφαιρα που δημιουργεί το 
παιχνίδι. 

Η κίνηση στις περισσότερες περιπτώσεις εἶναι 
πολύ καλή, χωρίς βέβαια να εκμεταλλεύεται πλή- 
ρως τις δυνατότητες του μηχανήματος. Τα 
σηµεία µε τέλεια κίνηση Και 5οΓο!ίπα είναι λίγα, 
αλλά ενδεικτικά για να µας δώσουν µία γεύση 
από τις δυνατότητες του 9υὐρε: ΝΕ5. Ο ήχος σε 
πολλά σηµεία είναι εντυπωσιακός Και εµπλουτι- 
σµένος µε πάρα πολλά ηχητικά εφέ. Τα 8 κανά- 
λια ήχου, δεν χρησιμοποιούνται συνέχεια, αλλά 
όπου κάνουν την εμφάνιση τους τα αποτελέσµα- 
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τα εἶναι κάτι παραπάνω από άψογα. 

Το πιο δυνατό σηµείο της περιπέτειας εἰναι ο 
εκπληκτικός χειρισμός που διαθέτει. Ξεχάστε Το 
κλασικό χειριστήριο µε τα δύο πλήκτρα και αρχί- 
στε να προσαρµόζεστε σε αυτό µε τα έξι. Στο 
παιχνίδι όλα τα πλήκτρα που υπάρχουν χρησιµο- 
ποιούνται, γι’ αυτό καλό εἶναι να αρχίσετε να τα 
μαθαίνετε από τώρα. Η πιο εντυπὠσιακή δυνατό- 
τητα που σας δίνεται, είναι η μετακίνηση της 
οθόνης που βρίσκεστε προς τα αριστερά ή τα 
δεξιά µε τα πλήκτρα |. και Β. Αυτό είναι αρκετά 
χρήσιμο, Κυρίως όταν θέλετε να δείτε τι σας 
περιμένει. Αλλη µία δυνατότητα, που σίγουρα θα 
σας φανεί αρκετά χρήσιµη Και που περιμέναμε 
όλοι µας, είναι το σώσιμο της θέσης σας. Ετσι 
κάθε φορά που παίζετε ένα νέο παιχνίδι, θα µπο- 
ρείτε να ξεκινάτε ακριβώς απὀ εκεί όπου είχατε 
σταματήσει. 

Εντυπωσιακό είναι και το οη-ίπθ ΠΘἱρ που δια- 
θέτει το παιχνίδι. Ετσι κάθε φορά που θα συνα- 
ντάτε κάτι καινούργιο, θα σας δίνονται πλήρεις 
οδηγίες για το τι πρέπει να κάνετε. Ο ἡρωάς µας 
σε αυτή την περιπέτεια µπορεί να πηδάει, να 
στριφογυρνάει, να πιάνει αντικείµενα, να Κολυ- 


µπόει, να τρέχει, να κουβαλάει αντικείµενα 
και να τα χρησιμοποιεί όταν τα χρειάζεται. 
Επίσης, να πετάει φλόγες, να χτυπάει, να 
καβαλάει δεινόσαυρο και άλλες πολλές 
συνδυαζόµενες κινήσεις, που ἁμα συνεχί- 
σουµε να τις γράφουμε θα γεμίσουν οι 
σελίδες. Τα αντικείµενα που θα συναντήσε- 
τε είναι πάρα πολλά και θα τα βρείτε όλα 
συγκεντρωμένα στις σελίδες του πιβηιαι. 
Ενδεικτικά αναφέρουμε το φτερό, το κλει- 
δί, το αστέρι, το φεγγάρι, τα φτερά για τον 
Υοσῇἱ και τα κλασικά μανιτάρια, λουλούδια 
κ.ά. Το 9ἱρ6/ ΜάΠοΟ Λ/οΠά είναι σίγουρα το 
Καλύτερο κομμάτι της σειράς ΜαΠοΟ. Κατα- 
φέρνει να συνδυάζει µε έναν εκπληκτικό τρόπο 
την έντονη δράση, την ατμόσφαιρα Και Το µεγά- 
λο βαθµό εθισμού, σερβίροντάς τα µε ένα εΚΠλη- 
κτικό αμπαλάζ από όμορφα γραφικά, Καλό χειρι- 
σµόὀ, εντυπωσιακό ἠχο και κίνηση. Ὅ 

Ενα παιχνίδι που σίγουρα δεν πρέπει να χάσε- 
τε, γιατί θα χάσετε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΓΕΝΙΚΑ 9500 
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Ρ5γΩπος!ς εἶναι ένα 5οΠννα[θ Που5θ 
που δεν θέλει συστάσεις. Πλουτίζει 
συνεχώς τη συλλογή των παιχνιδιών 
μας µε παιχνίδια πολύ υψηλών 
«ἰαηςαΓᾷ5 σε κάθε τοµέα, στον ήχο, 
τᾶ γραφικά, το ϱαΠιερί8Υ και το ἀοουπιεηίαίίοη, 


δηλαδή στα ΠπΒπυθἰς που συνοδεύουν τα παιχνίδια. 
Μέχρι και μπλουζάκια, µε το λογότυπο του εκάστο- 


τε παιχνιδιού, έχει στις συσκευασίες. 

Αυτό το 5οΠνναΓ6 Πουςθ πρέπει να είναι παρά- 
δειγµα προς µίµηση, καθώς έχει κερδίσει ουκ ολίγα 
βραβεία, τα οποία σας τα θυµίζω, διότι τέτοια 
πράγματα πρέπει να μένουν στη µνήµη κάθε καλού 
8ΠΠ6Γ: Καλύτερα γραφικά (5Π849ΥΗ οἱ ἴμθ Βεασί 
2), πρωτοτυπία (ἱ.ΒππΙίπᾳ5), καλύτερη εταιρία (11). 
Αυτές οι προτάσεις είχαν διατυπωθεί και από άλλα 
περιοδικά του εξωτερικού, οπότε τα βραβεία δεν 
είναι κάτι το τυχαίο. Πάντως, εάν υπήρχε βραβείο 
για Καλύτερη εισαγωγή, Πάλι η Ρ5γᾳΠοςί5 θα το 
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κέρδιζε (Αν/θ5ο0ΠΙθ), 


Και εκεί που καθόμουν και αναπολούσα αυτές 
τς ένδοξες στιγμές στον Κόσμο των ᾳα[Π65, ένιω- 
σα µια ανατριχίλα να διαπερνά το Κορµί µου (αυτό 
συμβαίνει µόνο όταν έχω ένα καταπληκτικό παιχνί- 
δι στα χέρια µου). Κοίταξα λοιπόν σε ποιο παιχνίδι 
θα έκανα ΓΘνΙΘΝΝ Και είδα µε πολλή χαρά ότι ήταν 
το 9Π8άΟΝΥ οἱ ἰπθ Βθα5ἱ 3. Μετά τις τούµπες και τα 
χοροπηδήµατα, τα χειροκροτήµατα και τις φωνές 
του στιλ "Επιτέλους! Είναι δυνατόν να κρατάω την 
τελειότητα στα χέρια µου;’ άρχισα να παίζω... 

Δυστυχώς, το πρώτο πράγµα που παρατήρησα 
ήταν και το µόνο “κατά” του παιχνιδιού. Πού ήταν η 
παρουσίαση; Η παρουσίαση, µε τα καταπληκτικά 


γραφικά και τον ήχο, στην οποία µας έχει πια συνη- 


θίσειη Ρ9γρηοςίς; Μόνο µίία εικόνα ΗΑΜ Ιπἰεήβοθα 
και µετά οι επιλογές του παιχνιδιού. Εκεί πάντως 
τα πράγματα είναι τελείως διαφορετικά, καθώς το 
μουσικό θέµα στις επιλογές και το παιχνίδι είναι 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


περισσότερο απὀ την Ακρόπολη 


ἰμα, 


ΦΑΝ-ΤΑ-ΣΤΙΗΚΟ. Σαν μουσική δεν έχει καµία 
σχέση, ως προς το είδος, µε την άλλη µουσική- 
θαύμα της Ρ5γρΠοςί5, τη μουσική του μοναδικού 
5Ώ0Οἱ ᾿ΘΠΠ µρ ΑΦΟΠΥ, µε το ρεαλιστικότατο πιάνο. Η 
μουσική του 9Π8ΘΟΝ/ οἱ ἴπε Βθα5ἱ 9 είναι μυστηριώ- 
δης, σαν να προέρχεται απὀ εποχές πολύ Καιρό 
ξεχασµένες, και σε προδιαθέτει για το τιθα συνα- 
ντήσεις στο επίσης μυστηριώδες αυτό παιχνίδι. Και 
θα συναντήσεις πολλά... 

Ετσι λοιπόν φτάνουμε αισίως στο σενάριο. Ο 
ἴδιος κακός µάγος, ο οποίος στο πρώτο µέρος της 
τριλογίας σας είχε μεταμορφώσει σε ένα µοβ κοκ- 
κινοµάτικο τέρας Και στο δεύτερο σας είχε ανα- 
Υκάσει να τρέχετε γυμνός σ᾿ έναν άκρως αφιλόξε- 
Νο τόπο µε σκοπό να βρείτε ένα παϊδάκι, τώρα σας 
έχει αφήσει όπως είστε, µε σωστό ντύσιμο, καπέλο 
κι ένα µάτσο αστεράκια ΠΙΠΙΒ, για να υπερασπίζετε 
τον εαυτό σας απὀ τις ορδές των πιο πρωτότυπων 
εχθρών που έχω δει ποτέ µου σε παιχνίδι. Πρέπει 
να βρείτε το µάγο, που στο προηγούμενο το είχε 
σκάσει αφήνοντάς σας µε ένα μωρό στην αγκαλιά, 
και να τον σβήσετε απὀ τα μητρώα αρρένων 
μάγων. Σαν αντάλλαγμα θα πάρετε δόξα, αναγνώ- 
ριση και ο βασανισµένος λαός της χώρας θα ξανα- 
βρεί τη γαλήνη Και την ηρεμία. Ευτυχώς, στην ανα- 


ζήτησή σας αυτή δεν είστε συνέχεια µόνος. Οι 
κάτοικοι των περιοχών που θα επισκεφθείτε θα 
κάνουν τα αδύνατα δυνατά για να σας βοηθήσουν, 
µια που τους βοηθάτε Και εσείς. Καθώς τους συνα- 
ναστρέφεστε, μαθαίνετε χρήσιμα πράγματα που θα 
σας βοηθήσουν να λύσετε τους γρίφους του παι- 
χνιδιού, για τους οποίους θα μιλήσουμε αργότερα. 
Επίσης, µπορείτε να αποκτήσετε κάποια όπλα ή να 
μάθετε πού θα τα βρείτε. Μπορείτε να αγοράσετε 
όπλα, ποτά που αποκαθιστούν την ενέργειά σας 
και πληροφορίες, χρησιµοποιώντας το χρυσό που 
συνεχώς θα βρίσκετε. 

Οι εχθροί σας είναι πάρα πολλοί Και σίγουρα δεν 
έχετε συναντήσει κάτι - έστω παρόμοιο - σε ἀλλο 
παιχνίδι του ίδιου τύπου. Υπάρχουν δέντρα που 
“φτύνουν” κάποιο οξύ, σκελετοί που µπροστά στα 
µάτια σας μεταμορφώνονται σε τέρατα κάθε 
είδους, καθώς και µία έκπληξη: Ενας από τους 
οχθρούς σας είναι το 5ρηΐθ που σας αντιπροσώ- 
πευε στο 9Π86ΟΝΝ οἱ ἴπθ Βθαςἱ 11Η Πολύ κακός και 
µοχθηρός μάγος, ρε παιδί µου! Υπάρχουν πολλές 
παγίδες, στις οποίες µπορείτε πολύ εύκολα να 
πέσετε, διότι αυτές φαίνονται µόνο όταν πέσετε 
µόσα! Π.χ. τα δέντρα που στην αρχή φαίνονται 
άκακα, μόλις τα πλησιάσετε εκτοξεύουν ένα θανα- 
τηφόρο ροζ οξύ. Καθώς περπατάτε, βγαίνει από τη 
γη ένας εκτοξευτής ακοντίων και σας δίνει 0,000/ 
του δευτερολέπτου για να πηδήξετε πριν εκτοξευ- 
τεί το μοιραίο ακόντιο... Οι εχθροί σας κατέχουν 
µία µορφή νοημοσύνης, αφού έχουν κατασκευάσει 
τα πιο απίθανα μηχανήματα, έχοντας ὡς απώτερο 
σκοπό τη βλάβη της σωματικής σας ακεραιότητας. 
Πολλά παράξενα μηχανήματα θα σας βοηθήσουν 
να συνεχίσετε την πορεία σας µέσα στις 4 τερά- 


στιες πίστες του παιχνιδιού, καθώς και στη λύση 
των γρίφων. Ανελκυστήρες και γερανοί κάθε µορ- 
φής υπάρχουν και σ᾿ αυτό το 9018. 

Φανταστείτε τι πρόκειται να πω για τα γραφικά: 
Υπέροχα σχεδιασμένα Ρ8οΚαΓουπά µε το κλασικό 
πια πιυ]ῇ |θν6ἱ ραΓ8ἰΑΧ 4ννΒΥ 5οΓοἵιπα (ουφ), το 
οποίο μεταφράζεται ως εξής: Παπυροειδής αναδί- 
πλωση 4 δρόµων πολλαπλών επιπέδων (11), δηλα- 
δή φανταστικό, υπέροχο, μοναδικό, ανεπανάλη- 
πτο. Το 5ρήίθ σας φέρνει λίγο του ΙΠΟίαΠ8 «0ΠΘ5, 
αλλά για µια τέτοια περιπέτεια µόνο κάποιος που 
μοιάζει στον Κύριο αυτό, ψυχή τε και σώματι, εἶναι 
κατάλληλος, Είναι μετρίου µεγέθους, όπως και οἱ 
περισσότεροι εχθροί σας, Και κινείται µε λεπτοµε- 
ρέστατο ΕΠΙΠΙΒΙΙϱΠ. 

Παρ᾽ όλα αυτά, υπάρχουν και µπόλικοι τεράστιοι 
εχθροί που σκοπεύουν να σας κάνουν Ιυποβ! Όσον 
αφορά τον ήχο είναι πολύ καλός, µε ένα, όπως 
είπαμε, υπέροχο μουσικό κομμάτι στην αρχή και 
πολύ καλά ηχητικά εφέ που προσθέτουν στην 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 

Το ᾳαπιθρΙᾶγ δεν θα μπορούσε να εἶναι απλού- 
στερο Και έτσι µπορείτε να επιβιώσετε τουλάχι- 
στον για 15 λεπτά παιχνιδιού, µέχρι δηλαδή να 
χάσετε Και τις 3 ζωούλες σας Και να παρακολουθή- 
σετε τις εικόνες που σας πληροφορούν ότι χάσα- 
Τ8. 

Γενικά, είναι το Κάτι άλλο. Είναι ένας σταθμός 
στην ιστορία του ψυχαγωγικού 5οἩνΥαΓ6 Καιθα σας 
προσφέρει ατέλειωτες ώρες ποιοτικής διασκέδα- 
σης. Μόλις το βρείτε αγοράστε το Και προσπαθή- 
στε να βρείτε και κανένα ἴράκι... 


ο Του Δημήτρη Ζούβια 


| « 
ντο νι Υ 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΝΗ 


αν θα δούµε κα: 


οντας επιφυλάξεις, αμφιβάλλω 
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ταν βγήκε το ΟΤὺ5 1 νόμιζα ότι 
είχα στα χέρια µου το Καλύτερο 


ρο. Και καθώς έπαιζα αυτό, πάλι 
νόμιζα ότι έπαιζα το καλύτερο 
Γ8οΙΠᾷ που εἶχε βγει ποτέ. Η αναμονή όµως για 
το τέλειο εξακολουθούσε να υπάρχει, γιατί 
πίστευα ὁτι κάποτε θα βγει Και το τρίτο της σει- 
ράς Και μάλιστα καλύτερο από τα δύο προηγού- 
μενα - κάτι αρκετά σπάνιο για 5θαυθί5. Τθλικά 
βρήκα το δίκιο µου και έχω την τιµή να σας 
παρουσιάσω τοι ΟΤύς ΙΙΙ. Η παρουσίαση - αν και 
δεν είναι τίποτα το σπουδαίο - είναι πολύ ατμο- 
σφαιρική Και προδιαθέτει τον παίκτη ευχάριστα 
για το υπόλοιπο του παιχνιδιού. Η μουσική από 
απαλή και ήσυχη που ήταν μετατρέπεται σε µία 
έντονη ΓΟΟΚ Και µετά εμφανίζεται το λογότυπο 
του ΟΤὺς. Υστερα βγαίνουµε στο ππθπυ των 
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Γ8ΟΙΠᾳ, µέχρι που βγήκε το δεύτε- 


επιλογών του παιχνιδιού. Εκεί υπάρχουν τα κλα- 


σικά; ΤΓαΙΠΙΠᾳ σε Κάποια πίστα από τις 54 του παι- 


χνιδιού, Γᾶ98 σε µία πίστα της επιλογής σας, 
οπαπηρἰοηςΠίρ, δηλαδή το πρωτάθληµα, επιλογή 
για αυτόματες ἡ πι8ηυαἰ ταχύτητες και Επιλογή 
επιπέδου δυσκολίας. Εκτός απὀ αυτές όµως 
υπάρχουν και δύο καινούριες: Η δηµιουργία 
δικών σας οου/565 είναι η µία. Εκεί λοιπόν δηµι- 
ουργείτε δικές σας πίστες. Μπορείτε να καθορί- 
σετε τα γραφικά της πίστας, την κλήση των 
στροφών, τον καιρό και το επίπεδο δυσκολίας. Η 
δεύτερη προσθήκη στις επιλογές, όµως, είναι µία 
καινοτομία στο χώρο των Γαοίπᾳ: Μπορείτε να 
ενώσετε τις πίστες που μόλις δηµιουργήσατε σε 
ένα δικό σας πρωτάθλημα! Αυτό τινάζει το 
(8ΠΠερΙ8Υ στα ύψη. Σε κανένα Γαοίπᾳ ως τώρα 
δεν μπορούσατε να φτιάξετε δικό σας πρωτά- 
θληµα. Μεγαλοφυής ιδέα. Στο κυρίως παιχνίδι, 


ΕΙΔΟΣ ΚΑΟΙΝ6 ΟΑΜΕ 
ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΟΚΕΜΙΙΝ 
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τώρα, υπάρχουν οι εξής προσθήκες: Ενα νέο 
αυτοκίνητο, η | ΟΤὺ5 Μ100, που είναι πάρα πολύ 
γρήγορο, αλλά αρνείται πεισματικά να στρίψει. 
Υπάρχουν επίσης και τα δύο προηγούμενα, 

ΕΙ ΑΝ και ΕΘΡΒΙΤ, µε τα δικά τοὺς χαρακτηριστι- 
κά. Η ΕΙ.ΑΝ είναι αργή αλλά µε πολύ καλή επιτά- 
χυνση και στρέψη. Η ΕΞΡΒΙΤ - κατά τη γνώµη 
μου - εἶναι η καλύτερη επιλογή γιατί συνδυάζει 
λίγο απ᾿ όλα. 

Η τελευταία προσθήκη είναι το Ο0Ώ ρἰαγ6: του 
αυτοκινήτου, που περιέχει τα ωραιότερα μουσικά 
κομμάτια που έχετε ακούσει, για όλα τα γούστα. 
Όσον αφορά τα γραφικά, το παιχνίδι πάει πολύ 
Καλά µε το 5οΓοΙΙΠᾳ να έχει ξοµαλυνθεί ακόµη 
περισσότερο Και µε τοὺς αντίπαλούς σας να 
έχουν αποκτήσει νοημοσύνη. Για το ᾳαπιθρΙΒγ 
δεν έχω να πω τίποτα άλλο, εκτός από το ότι 
εἶναι καταπληκτικό, λόγω του δικού σας πρωτα- 
θλήµατος, Ο ήχος κερδίζει πολύ, χάρη στα υπέ- 
ροχα μουσικά κομμάτια. 


| 


ο Του Δημήτρη Ζούβια 


Πολύ ομαλό 5αοὔπᾳ 
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Μουσικά κομμάτια για όλα τα γούστα 


ΗΧΟΣ 


Η επιλογή για δικό σας πρωτάθλημα εἶναι το κάτι ἀλλο 


ΟΑΜΕΡΙ ΑΥ 9506 


Ένα πιυδί!! Πολύ ππυσἰ 


έρασαν περίπου πέντε χρόνια 
από τότε που βγήκε το 1ΝΙΖ0αί! 
για τους ϐµπιτους µε απόλυτη 
και τεράστια επιτυχία. Μετά 
από περίπου ένα χρόνο, έγινε 
η µεταφορά του στα 160. Η επιτυχία ἦταν 
αναμενόμενη... Η υπόθεση ήταν να βρείτε τα 
βασικά χρώματα, ώστε να συνδεθούν τα υπό- 
λοιπα και η οθόνη να γίνει σιγά-σιγά, απὀ 
ασπρόμαυρη, όγχρωµη. Αυτή τη φορά φιλοξε- 
νούμε τον απὀγονό του, το ΝΝΙΖΚΙά, Ο ΥΝΙζαἴ,, 
λοιπόν, παντρεύτηκε και έκανε τον ΥΝΙΖΚΙΑ, ο οποί- 
ος όχει κληρονομήσει τις Ιδιότητες του μπαμπά 
του, αλλά το παιχνίδι δεν κληρονόμησε τις αρετές 
του προγόνου του... Τέλος πάντων, η υπόθεση έχει 
ως εξής: Πρέπει να βρείτε το δρόµο σας µέσα σε 
πίστες αποτελούμενες απὀ τουβλάκια διαφορετὶ- 
κὠν χρωμάτων Και επομένως διαφορετικών Ιδιοτή- 
των το καθένα. Τα τουβλάκια εκτός από κάποια 
δωράκια που σας δίνουν, σας δίνουν και κάτι νότες 


που πρέπει να µαζέψετε µε σκοπό να δηµιουργήσε- 
τε µία μουσικούλα. Μέσα στην πίστα υπάρχουν 
κάθε είδους εχθροί, απὀ τους οποίους οἱ πιο πολ- 
λοί μοιάζουν µε έντομα. Σκοτώνονται αν ρίξετε τα 
τουβλάκια πάνω τους. Με την απόκτηση ορισμένων 
Ροπυ5, µπορείτε να κάνετε τα τουβλάκια να πάψουν 
να υπακούουν στο νόµο της βαρύτητας και να τα 
κατευθύνετε εκεί που θέλετε. Αργότερα θα απο- 
κτήσετε και Πησοῖθς, που θα σας κάνουν τη ζωή 
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Ευχαριστώ δεν θα πάρω 


ευκολότερη. Ο τελικός σας σκοπός είναι να σώζετε 
από µία... γάτα στο τέλος κάθε επιπέδου. Τινα πει 
Κανείς γία τη 98Η910ἱ6... Εβγαλε το 98ῃ8ΙϱΙθ 90006/ 
που ήταν φανταστικό και είπαμε: Να µία ομάδα που 
Κάνει - Καιθα συνεχίσει να Κάνει - ό,τι καλύτερο 
µπορεί στο χώρο των 8185. Παρ᾽ ὁλ᾽ αυτά, το 
ΥΙΖΚΙ4 δεν είναι καλό. Σας δίνεται η αἴσθηση ότι 
χάνεστε µέσα στην πίστα και ότι κουτουλάτε τού- 
βλα άσκοπα. Τα γραφικά εἶναι µεν πολύχρωμα και 
όμορφα σχεδιασμένα, αλλά σας βγάζουν το µάτι και 
γίνεται τέτοιος πανζουρλισµός στην οθόνη, που 
πολλές φορές χάνετε τον ἰδιο τον ΥΛΙΖΚΙΑ. Ο ήχος 
είναι σχετικός µε το παιχνίδι, αλλά δεν έχει προσε- 
χτεί όσο θα έπρεπε. Το κυριότερο µειονέκτηµά του, 
όµως, είναι ότι ο ΥΝΙΖΚΙ4 δεν έχει τα χαρακτηριστικά 
της μπάλας του μπάσκετ που εἰχε ο μπαμπάς του. 
Το µόνο πράγµα στο παιχνίδι που θυμίζει το ΥΝΙΖΡαΙ! 
είναι το... δρηί6! Καλή προσπάθεια αλλά πολύ 
φτωχά εκτελεσµένη. 

ο Του Δημήτρη Ζούβια 


Σαν χρώματα εἶναι καλά, αλλά είναι κουραστικά καὶ µη 


λειτουργικα 


Είναι πολύ εὐκολο... πάρα πολύ εὐκολο. Χειρισμός 


πολύ απότοµος 


Κρίμα. Από τη 5εη5ίθί περίενα κάτι πολύ καλύτερο. 
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ρΙ)ΕΡΜΑΝ ΞΞξ 


ελικἀ, όλο και περισσότεροι τίτλοι 
κάνουν την εμφάνισή τους στη 
“μεγάλη” 16 0 Ασε που ακούγονται 
φήμες Και για Φοπίς οἱ Τα µηχανήµα- 
τα της 9θ6ᾳᾶ αγαπήθηκαν Και από 
τους Ελληνες ϱ8ΙΠ6Ι5, οἱ οποίοι τα υποστηρί- 
ζουν όλο και περισσότερο µε τις αγορές τους, 
Συνεχίστε έτσι, αγαπητοί 48ΠΊ6:5, Και η 9608 
δεν θα σβήσει ποτέ... Αυτήν τη φορά φιλοξε- 
νούμε το 9ρἱάΘΙΠΙΔΠ, ένα παιχνίδιµε ήρωα 
τον... 9ρίά8/ΠΙ8ΠΙ Φυσικά, τον ξέρετε τον 
υπερ-ήρωα αυτόν, έτσι δεν είναι; Είναι αυτός ο 
μυώδης κύριος, ντυμένος στα πορτοκαλίά - μπλε 
με το ασυνήθιστο χούι να πηδάει απὀ ταράτσες 
κτηρίων εκτελώντας τα πιο τρελά ακροβατικά. 
Φυσικά, είναι πάντα µε τη µεριά των καλών και 
Φίλοι του εἶναι η Αγριόγατα, ο Ο8ρίαίΠ ΑπιεηΚα και 
οι υπόλοιποι εκδικητές. Βέβαια, ο 9ρἱάΘ/πι8η ήταν 
κάποτε ένας φυσιολογικός άνθρωπος, µέχρι που 
τον δάγκωσε µία ραδιενεργός αράχνη. Αυτόματα, 
ο Ρ6Ι6Ι ΡάΓΚ6Ι (το ὀνομά του στην κανονική του 
ζωή) απέκτησε εσωτερικά τις Ιδιότητες της αρά- 
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χνης; έκτη αίσθηση, γάντζωµα απὀ τοίχους και 
φυσικά την πιο χαρακτηριστική Ιδιότητα της αρά- 
χνης, την κατασκευή ιστού. Οι χειρότεροι εχθροί 
του είναι ο Ηοθᾳοῦίη, ο άνθρωπος σαύρα καιο 
τρομερός βασιλιάς του εγκλήματος, ο Κἰπαρίη. 
Αυτήν τη φορά ο ΚΙπρΙΠ σοφίστηκε ένα σατανικό 
σχέδιο: αποφάσισε να καταστρέψει την ως τώρα 


καλή φήμη του 9ρίάθ/ΠΙΦη, διαδίδοντας υποτιθέµε- 


νες άσχηµες πράξεις του ἠρωά µας. Ετσι͵ο 
άνθρωπος - αράχνη, εκτός απὀ τα τσιράκια του 
Κιπαρη, έχει να αντιμετωπίσει και τους κατοίκους 


λος ΑΕ ΑΚ(ΑΌΕ 
Μο «ΠΕ (ΑΚΤΡΙΡΟΕ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΞΕΟΑ 
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της πόλης! Αυτή ήταν µε λίγα λόγια η υπόθεση του 
παιχνιδιού. Ας προχωρήσουμε όµως τώρα σε µία 
εις βάθος παρουσίαση του παιχνιδιού. Ξεκινάτε 
στους δρόμους της πόλης προσπαθώντας να µπεί- 
τε µέσα στο άντρο του ΚΙπαρΙΠ. Εχετε στη διάθεσή 
σας διάφορες κινήσεις όπως άλµατα, κλοτσιές, 
γροθιές, πέταµα βλημάτων απὀ ιστό και γάντζωµα 
από τοίχους µε σκαρφάλωµα. Σε μερικές περιπτώ- 
σεις µπορείτε να πετάξετε ένα σκοινί απὀ ιστό σε 
ένα σηµείο Και να κρεµαστείτε απὀ εκεί εκτελώ- 
ντας τα χαρακτηριστικά ακροβατικά του ήρωα. 

Τα γραφικά είναι καλά, αλλά όχι τα καλύτερα 
που έχουµε δει σε 9808. Ο ήχος εἶναι όµως πολύ 
καλός µε μουσικό θέµα παρµένο απὀ την ταινία. Το 
ΑπΙπΙαἴίοη µας τα χαλάει λίγο, διότι εἶναι σπαστό 
και δεν αποτελείται απὀ πολλά {8ΠΠ65. Το δρηΐθ 
του ἡρωά µας πάντως είναι µεγάλο και όμορφα 
σχεδιασμένο. Αν αγαπάτε τους ήρωες των Μα[νθἱ 
Οοπιο5, τότε αυτό είναι το παιχνίδι σας, Οι άλλοι 
όµως θα έπρεπε να περιμένουν λίγο το 9οπίς 2. 


ϱ Δημήτρης Ζούβιας 
Απλά, Θα μπορούσαν να εἶναι καλύτερα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Ωραία ηχητικά εφέ και μουσικό θέµα 


7556 


Δύσκολο στο χειρισμό του λόγω των πολλών κινήσεων 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 805ο 


'Τίποτα το φανταστικό αλλά κααολό 
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ΤΗΟΜΗΠς - 5ΟΕΤ 
(ο ρζο ἅ «αι ομῶλρ 


"ΠΑΝΤΑ ΠΡΩΤΟΙ ΤΩΡΑ ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ 
Σε ολα. 


πο κα στην ὅἩ 


ΑΝΑΝΕΩΣΗ. 
ΕΛΑΤΕ 
ΣΤΗΝ ΝΕΑ ΜΑΣ 
ΑΙΘΟΥΣΑ 
ΣΟΛΩΜΟΥ 320 Β φ ΜΕ 
ΑΘΗΝΑ | ΟΛΑ ΤΑ 
ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ ιν. 
μὰ ο δώ ΓΙΑ ΠΛΗΡΗ ΧΡΗΣΗ. 
ΑΝΠΙΑ ἀΑΜΕΟ Ρο ἀΑΜΕΣ ΑΤΑΗΙ ἀΑΜΕΘ 
Β.Ο. Κιά Οοπαιετεά Ἐἰπράοπιδ Ο0εᾶδας 
Ἐεαο]μ Ἑοτ ΤΠε ΘΚΥ Θίατ Οοπίτο] Ἡ 1εεάς Ὁπι{εά 
Ν]ΡεΙ Μαπςθε] ΑΡ ΦΠαάου Ῥτεθδιάεπί Μοίοτ]πεαά 
Αἰοπ Βτεοεά 8.Ε. Εα5Υ Θίτεεί5 Απιρερσίας 
Οωχ5ε ΟΕ Επλαπάϊα ΤίπΥν Όκνεεκ5 Τίην ΈΚκνψεεκς 
Θαῦτο Τεαπι Οµαρί1ε5ς ἩΠ οϊἵπι Ῥονες 
κιοκ ος Π ΠυΠΙΒΠΘ Ιοίαι5 ΠΙ 
ΠὈατ]ς 9θεεά Απιρερίας ΝΙοΚκυγ Βοοπα 
Ιπάν Ιν Θίιπά Ι5]απάς α-ιος 
Εχκοάυς 95010 Τετπαϊιπαίος 2029 Ὀταροπ)5 Ι].αἲτ ΠΠ 
ΓΙΡΙΟΠΙ8ΟΥ Οαπιραΐη σιζκὶ 
Θίταίερίο Ρ]απείατγ 8Ώ Υυοτιᾶ Βοχΐτισ Ὀιυοκυῖα ἩΠ 
Κοαά Βιυςδῃ Θ6ίατ Τερίοσι Ατεπα Εατίῃμ 


το. Σολωµου 30, Αθηνα. 
Τηλ. (01) 3632551 / 3615362 


ιόµως δεν είναι ένα ακόµα ΠΙᾳΠἰ 
«Ιπιυ]αΐοΓ! Ενάντια στο κύμα των εξο- 
ἱ µοιωτών που έχουν κατακλύσει την 
ὰ.. αγορά, το Αποιεηί ΑΠ οἱ ΝΝ/4Γ ΙΠ ἴπθ 
9ΚΙθ5 είναι ένα 5ἰΓγαίθαγ 48ΠΠ8 µε λίγα στοιχεία 
8{ο808. Το πρώτο συνθετικό του τίτλου ίσως να 
σας θύμισε κάτι. Πράγματι, πρὀκειται για το τρίτο 
µέρος της σειράς Αποιεπί ΑΠ οἱ Λ/αἴ της 
ΜΙΟΓοΡΓΟ56. Το πρώτο κυκλοφόρησε το 1987 µε 
µεγάλη επιτυχία και ασχολούνταν µε ιππότες, 
τοξότες κλπ. Μετά απὀ περίπου δύο χρόνια 
κυκλοφόρησε και το Αποιεπί ΑΙ οἱ ἸΛ/α[ {Π ἰπθ 
9985, ΤΟ οποίο δεν σημείωσε την επιτυχία του 
πρώτου και εἶχε να κάνει µε πλοία, πειρατές κλπ. 
Η τριλογία λοιπόν συμπληρώνεται µε το Αποιεπἰ 
ΑΠ οἱ ΝΝ4Τ {Π ἴπθ 9κιθς που εἶναι Και το καλύτερο 
από τα τρία. Αυτό δεν οφείλεται µόνο στην καλύ- 
τερη εμφάνισή του (ΝΑ φᾳΓαρΠίς5, μουσική και 
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«ΡΘΘΟΠ απὀ κάρτα ήχου), αλλά κυρίως στο πολύ 
προσεγµένο ᾳ8ΠΙΘρΙ8Υ, την ευκολία χειρισμού και 
τα πολλά οβΠιρᾶίᾳΠ5 μαχών που συμπεριλαμβά- 
νει. Η χρονική περίοδος κατά την οποία λαμβάνει 
χώρα το παιχνίδι είναι αυτή του Πρώτου Παγκο- 
σµίου Πολέμου, γι’ αυτό µην περιμένετε να δείτε 


5ΤΕΑΤΕ(Υ 


ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΜΙΟΚΟΡΕΟΣΕ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ο ᾱμ - 


Εχει όλα τα στοιχεία για να γίνει κλασικό 


τίποτα υπερηχητικά |Ι6ἱ5, αλλά µόνο αργά και 
δυσκίνητα διπλάνα. Οπως και στα παλαιότερα 
προγράµµατα της σειράς, αρχηγός της κάθε 
παράταξης, εδώ της Γερμανίας, εναντίο των 
συμμάχων (Αγγλίας-Γαλλίας) είναι κάποιος απὀ 
τους διάσηµους ήρωες της ιστορίας. θα έχουν 
λοιπόν την ευκαιρία να παρελάσουν απὀ το 
ΠΟΠΙΙΟΓ του υπολογιστή σας οι Καΐςθ; ΥΝΙΙΠΘἰΠῃ ΙΙ, 
8ΠεΓἱ Εοοῇ, |.οΓ ΚΙἴοιΘΠ6Γ, Βαίοη ΜαΠίΓΘθά 
Ψοη ΒΙοΠίΠαί6η (Κόκκινος Βαρόνος), Αἰθείί Βαἰἱ 
Και πολλοί άλλοι, Στο μενού όπου τους επιλέγε- 
τε θᾳ έχετε την εὐκαιρία, εάν έχετε κάρτα µουσι- 
κής 5ουπαῦΙ85ἱΘΙ, να τους ακούσετε να σχολιά- 
ζουν το χαρακτήρα και την τακτική τους, δίνο- 
ντας κινηματογραφική αίσθηση στο παιχνίδι. 
Αφού λοιπὀν διαλέξουμε τους ηγέτες των δύο 
αντιπάλων, επιλέγουμε σε ποιο οβΠΠραίΦη θα 
πολεμήσουμε. Υπάρχουν 54 έτοιµα, τα 
περισσότερα εκ των οποίων είναι µάχες 
που έγιναν κατά τη διάρκεια του Πρώτου 
Παγκόσμιου Πολέμου. Αν δεν σας φτά- 
νουν όµως αυτά, υπάρχει κι ένας πλήρης 
οβΠΠρίΦΠ 66Ι0Γ, Ετσι, µπορείτε να σχε- 
διάσετε το δικό σας πεδίο µάχης Και να 
αναπαραστήσετε κάποια άλλη µάχη ή να 
δώσετε στον εαυτό σας το πλεονόκτηµα 
της εδαφικής υπεροχής. Πριν ξεκινήσου- 
με, μπορούμε να κάνουμε ακόµα κάποιες 
τροποποιήσεις που αφορούν το επίπεδο 
δυσκολίας, Αυτές έχουν να κάνουν µε το 
βεληνεκές των αθροπλάνων, τόσο των δικών 
µας όσο Και των αντιπάλων, τη συχνότητα επι- 
σκευής των διάφορων αεροδρομίων, πόλεων, 
φρουρίων κλπ., και τη συχνότήτα κατασκευής 
νέων αεροσκαφών απὀ τα εργοστάσια. Όλες 
αυτές οἱ παράμετροι είναι καθοριστικές για την 


πορεία του πα και μποῤείτε νε να τις ΤρΟΠΟ- 
ποιήσετε µόνο στην αρχή ενός οοΠπρΒίΦῃ. Ξεκι- 
νώντας λοιπόν επιλέγουμε τη χώρα µε την οποία 
αγωνιζόµαστε και κάνουμε µία πρώτη µελέτη του 
χάρτη, Στην κάθε παράταξη υπάρχει η πρωτεύ- 
ουσα, αεροδρόμια, εργοστάσια, φρούρια, πόλεις 
καιη γραµµή των συνόρων. Η τελευταία συνεχώς 
μεταβάλλεται, καθώς οι χερσαίες δυνάμεις πολε- 
μούν παράλληλα µε εµάς, αλλά δεν μπορούμε να 
επέµβουµε γιατί ελέγχουμε την αεροπορική 
δύναμη µόνο. Μπορούμε όµως να επέµβουµε 
βομβαρδίζοντας την πρώτη γραµµή, βοηθώντας 
ετσι τις δυνάμεις εδάφους να προελάσουν στην 
αντίπαλη γη. Οπως είπαµε προηγουμένως, το 
πρόγραμμα περιλαμβάνει Και αΓοᾶᾶθ κομμάτια Και 
αυτά εἶναι οἱ βομβαρδισμοί που γίνονται Και οἱ 
διάφορες αερομαχίες. Φυσικά, δεν είναι απαραί- 
τητο να συµµετέχουµε ενεργά, αλλά εάν έχουµε 
εξασκηθείἰ αρκετά στο ΙΓαἰΠίΠᾳ από το κεντρικό 
μενού, θα έχουµε σίγουρα καλύτερα αποτελέ- 
σµατα. Στο βομβαρδισμό αναλαμβάνουμε ένα 
αεροσκάφος Κάθε φορά, το οποίο διαθέτει 
πιαΧΙΠΙυΠΙ 29 βόμβες, και το τοποθετούμε πάνω 
στο χάρτη στο σηµείο απ’ όπου θα γίνει η επίθε- 


σσ πηυ 


μωρο... ὔ ΥΕΗΨΡΠΗΤΙΥΡΕΠΗΝΟ” 


ἘηεΠᾳ ΕΠΠΕΙΗΕ ΤΗ ΤΗΕ Ξπιπη: 
ἨΠΤΕΡΊΤΠΗΙ «μμεμής μα. μβημ ή 
ΠΠΕΒΗΡΗΡΗΠΠΑΕΙΠΕΜΗΝΙΠΗΠΠΗ 


ση στο στόχο. Υπάρχουν σηµειωμένοι οι στόχοι, 
καθώς και τα αντιαεροπορικά πυρά. Εμείς πρέπει 
να πετύχουμε τους πρώτους και να αποφεύγου- 
µε µε δεξιοτεχνία τα δεύτερα. Στο τέλος του 
κάθε βομβαρδισμού εμφανίζονται τα αποτελέ- 
σµατά µας µε ένα ωραίο Ρ8οΚαΓουπᾶ 5ο{θεῃ. Στις 
αερομαχίες το αεροπλάνο µας φαίνεται απ’ έξω 
και, φυσικά, διαθέτει µόνο πολυβόλο. Με αυτό 
πρέπει να καταρρίψουµε τα αντίπαλα καταδιωκτι- 
κά ἡ να αναχαιτίσουµε τα βομβαρδιστικά. Ο αντί- 
παλός σας θα σας συγχαίρει συνήθως για τη γεν- 
ναιότητα που επἰδείξατε στη µάχη. Σκοπός του 
παιχνιδιού είναι να νικήσετε τον αντίπαλο ή να 
τον αναγκάσετε να παραδοθεί. Φυσικά, αυτό το 
δικαίωµα το έχετε κι εσείς Και εἶναι και ο µόνος 
τρόπος ΟυΙΗ Σε αντίθεση µε άλλα παιχνίδια 


το ο παν 


ΜΕ Ες ΕΜΕΟ ΕΠΙ 
πι Ἡ. πι ΙΙ ΙΙΞΞΤΙΣΙΗΙΞΙ1 1111 1ΙΣΙΣ1ΤΤΞ 
Ἴρηίς ἰπίτ τς ΙΞΙΤΤΙΞΙΣΙΞ τς 1) 


στρατηγικής, τα σενάρια είναι μικρά και δεν χρει- 
άζονται µέρες για να τα τελειώσετε. Τα πρώτα 
μάλιστα οαπιραίαης είναι σχετικά εύκολα Και θα 
μπορέσετε να έχετε επιτυχίες πολύ νωρίς. Αυτά 
όµως που αναφέρονται σε πραγματικές µάχες 
είναι ιδιαίτερα δύσκολα, πράγμα που αυξάνει την 
αντοχή του προγράµµατος στο χρόνο. Τα γραφι- 
κά κυμαίνονται σε πολύ υψηλά επίπεδα, µε εντυ- 
πωσιακή εισαγωγή, όμορφες στατικές οθόνες και 
καλή επιλογή χρωμάτων στο χάρτη. Ο ήχος εἶναι 
Και αυτός από πολύ καλός έως άριστος, αλλά 
µόνο θάν έχετε κάποια Κάρτα μουσικής (κατά 
προτίµηση 5ουπάρἰᾶ5ἱθγ). Ωστόσο, το µεγάλο 
ατού του προγράµµατος είναι το 48ΠΠΕΡΙΒΥ. 
Αλλωστε, όσο καλά και να είναι τα γραφικά καιο 
ήχος, αν δεν υπάρχει ένα καλό σενάριο, το παι- 
χνίδι δεν µπορεί να διακριθεί. Το Αποιεηί ΑΓ οί 
γα! {Π {6 9Κίθ5 διαθέτει όλα τα παραπάνω και 
δείχνει ότι θα είναι ένα απὀ τα Καλύτερα προ- 
γράμματα της χριστουγεννιάτικης αγοράς. 


5) Άριστος µε κάρτα ἤχου 
[] ΗΧΟΣ 9026 


ΓΕΝΙΚΑ 200 


ο Του Αργύρη Γιαγιά 


Πολύ υψηλού επιπέδου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΡΙΧΕΙ ΔΕΙΚΕΜΒΡΙΟΣ 1989825 539 


ο να μεταμορφωθεί σε µία γλοιώδη 
µπάλα φτιαγμένη απὀ τσίχλα ήταν ο 
χειρότερος εφιάλτης του κακοµοίρη 
Ρυ!ϊγ... Όµως ένας κακός µάγος, ονό- 
ματι Ώα77Ζἱθάα78, δεν ενδιαφέρθηκε 
καθόλου γ αυτό και έτσι ο Ρυ!ίγ απὀ παιδάκι έγινε 
τσιχλόμπαλα! Υστερα ο ΏαΖΖἱθάα70 μετακόμισε 
στο φεγγάρι, ὀπου σιγά-σιγά αιχμαλωτίζει τους 
κατοίκους του φεγγαριού (1) για να τους χρησιµο- 
ποιήσει στα καταχθόνια σχέδιά του. Εσείς, ως 
Ριυ!ϊγ, πρέπει να τον σταματήσετε, όσο δύσκολο 
και αν σας φαίνεται αυτό. Πρέπει να σώσετε τους 
φεγγαράνθρωπους, ώστε µετά να φτιάξετε ένα 
στρατό απὀ αυτούς, να πάτε στο φεγγάρι και να 
ξεμπερδέψετε µια για πάντα µε τον κακό μάγο. 


Πώς, τώρα, σώζετε τους κατοίκους του φεγγαρι- 


οὐ; Πολύ απλά. Τους τρώτε και µετά τους µεταφέ- 
ρετε στην είσοδο του ιπτάµενου δίσκου τους. Μην 
ανησυχείτε. Ο Ριῇῖγ είναι πολύ ελαστικός και 
χωνεύει τα πάντα, όπως θα εξηγήσω παρακάτω. Ο 
Ρυ!ϊγ, λοιπὀν, είναι ένας απὀ τους πιο πρωτότυ- 
πους χαρακτήρες που έχω δει σε ρἱαΙίοΓπῃ. Με την 
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κ μα α΄ μυ 


πρώτη µατιά το παιχνίδι δεν ξεφεύγει απὀ τα άλλα 
του διου τύπου, όµως η ικανότητα του Ρυ8ἳγ να 
τρώει” πράγματα το κάνει να τινάζεται στα ύψη 
απὀ άποψη ϱαΠΠθΡΙ8Υ. Ο σκοπός του παιχνιδιού 
δεν είναι τόσο πρωτότυπος, αλλά οἱ τρόποι που θα 
χρησιμοποιήσετε για να επιτύχετε το σκοπό του 
παιχνιδιού είναι μοναδικοί. Υπάρχουν πέντε τοµείς 
στο παιχνίδι, ο καθένας µε το δικό του θέµα και 
τους δικούς του εχθρούς. Οι πιο πολλοί απὀ τους 
εχθρούς αυτούς μπορούν να γρονθοκοπηθούν, να 
φαγωθούν, να πατηθούν, αλλά μερικοί χρειάζονται 
πιο δημιουργικό τρόπο σκέψης, Εδώ βρισκόμαστε 
στο καλύτερο µέρος του παιχνιδιού: Μπορείτε να 
φάτε µερικά αντικείµενα και να πάρετε τις ιδιότη- 
τές τους. Π.χ., εάν φάτε ένα κανόνι, θα µπορείτε 
να ρίχνετε βλήματα! Επίσης μεταμορφώνεστε σε 
κανόνι, που σηµαίνει ότι η τσιχλόμπαλα θα είναι 
αργοκίνητη. Αλλο παράδειγµα: Αν µεταμορφωθείτε 
σε λαγό, τότε ένας κόκκινος Ριυ!ΐγ θα σας φάει, µε 
αποτέλεσµα να µπορείτε να του ρίχνετε µπουνιές 
στο στομάχι! (Μπλιαχ!) Μερικά από τα πράγματα 
ποὺ µπορεί ο ἠρωάς σας να κάνει απὀ την αρχή 


ΕΙΔΟΣ ΡΙΑΤΡΟΚΜ 
ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΙΝ ΗΟυΣΕ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ων τω --- ο 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Είναι δύσκολο να το μάθετε και γί' αυτό θα αντέξει 


εἶναι; Με ΠΓθ και κάτω φουσκώνει και σκάει, σκοτώ- 
νοντας όλους τους κακούς στη γύρω περιοχή. Με 
το κάτω, γίνεται ένα µε το έδαφος, απ᾿ όπου τινά- 
ζεται ξαφνικά και καταπίνει τους εχθρούς του, αν 
αυτοί τύχει να περνούν απὀ πάνω του. Το µόνο 
παράπονο που έχω είναι η αργή απόκριση του 
ΡυῇἩγ στις εντολές του χειριστηρίου σας, αλλά, 
ευτυχώς, αυτό δεν κάνει το παιχνίδι δυσκολότερο. 
Από την άποψη γραφικών όλα είναι σχεδιασμένα 
και χρωματισµένα πολύ ωραία και σχεδόν όλα 
έχουν το σκοπό τους, αφού μπορούν να πατη- 
θούν, να φαγωθούν κ.ά. Ο ήχος είναι πάρα πολύ 
ωραίος, αφού περιλαμβάνει πάρα πολύ δρθθοΠ. Τα 
ηχητικά εφέ είναι τέλεια, ειδικά τη στιγµή που ο 
Ρυῖῖγ φουσκώνει και σκάει. Το παιχνίδι εἶναι γεμάτο 
σπλατς, σπλιτς και όλα τα συναφή. Είναι ένα παι- 
χνίδι που του αξίζει η επιτυχία που είχε το 
| 6ΠΙΠΙΙΠᾳ5, ίσως και ακόµα µεγαλύτερη. Σταµατάω 
το ΓΘΝΙΘΝΝ γιατί πάω να παίξω... 


ο Του Δημήτρη Ζούβια 


Όταν ένα παιχνίδι είναι πρωτότυπο 
κανεις 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 95-ο 


Ένα ρἰβοΓΠῃ για τους πιο σπατηπκούς 


ΓΕΝΙΚΑ 


9200 


5 


9Ι)ΡΕΗ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 


Ο ΚΑΛΥΤΕΡΟΣ ΝΙΚΗΣΕΙ 


Τώρα η ΘΕΘΑ το πιο τολμηρό παιχνίδι µιας επαναστατικής γενιάς, σας 
προκαλεί να παίξετε µε το δυναμικό ΦΟΝΙΟ και να κερδίσετε και εσείς. 


Ο ΦΙΡΕΒ 9ΟΝΙΟ ήρθε τώρα να σας δείξει απὀ κοντά το θαυμαστό 
και δυνατό κόσµο της 9Ε(Α. 


Αγαπημένοι µου φίλοι απαντήστε σωστά στις ερωτήσεις µου και κάντε 
δικό σας το πιο φανταστικό παιχνίδι του κόσμου. 


Ί, Για τους ΘΙΡΕΒ νικητές πέντε συ- 
ναρπαστικά ποδήλατα ΜΟυΝΤΑΙΝ 
ΟΑΒΒΕΒΑ. 


2. Για τους φίλους µου που ήρθανε δεύ- δεα, 
τεροι 100 υπέροχα Φούτερ. 


3, Ακόμα και για σας Φίλοι µου που είστε 
τρίτοι 200 φανταστικά μπλουζάκια. 


ΜΗ ΕΙΝ ΙΗΝ 


ΠΑΙΞΤΕ ΜΕ ΤΟΝ 5ΟΝΙΟ ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΤΕ! 


ΟΔΗΓΙΕΣ ἃ ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 
. ὄπε τὸ ταση τα τα νιδρσα τση) στης Παρακότν 1. Τίχρώμα παπούτσια φοράει ο 9ΟΝΙΟ; ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ...ος- κοκκινο ζουν κκώοόμροννακκώῥκώνοοώώνἑώνοονροί 
1 1 
ττοσχε δα κλκν δε ρ λ ΔΑ ορᾶρν. γω ΚΟΚΚΙΝΑ ΓΙ ΚΠΡΙΝΑ ΓΙ ΜΠΛΕ 


Ελλάδος. Εξαιρούνται οι γω μ-ὰ στις εταφείες ΖΕΟΕ- 
ΤΒΟΝ Α.Ε. και ΑΞΗΙΕΥ 8 


--.-ὐὔἧὐο ο ὑλὰι 2. Σε ποια συστήµατα παίζεται ο ΦΟΝΙ6; 
ην απ ο νο ΗΡὶ ΜΑΦΤΕΒ ΜΕΟΑ ΘΑΜΕ ΗΛΙΚΙΑ...» [ΠΑΛΗ οκ ολο μας 
ο ο ο Αμα «Υτεµ Γ] ΌΛΙνΕ Γ] «ΕΛΑ ΓΙ ΣολλΏ 
ο» | 
τ η των νικητὠν θα γίνει την 24/ 1/43 σπην  νεθθκ ενα ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ Τικ. ο. 
ρρροσ τος ωνανν ΑΣΠΡΟΜΑΥΡΟ ωρα ο ο «ΔΕΥΘΝΗ νο.» Ἰκωνως 
ΜΑΝ μες ΚΑΙΦΟΡΗΤΟ Ὦ] ΚΑΙΦΟΡΗΤΟ [Π 
ΤὪΟΝΑΕ ΞΑΝΘΗΣ 34, αν ΤΟΣΟ ΑΗ ΑΚΗΣ, τκι ΕΓΧΡΩΜΟ, ΦΟΡΗΤΟ 


ο ώομφώή νομών ΚΑΙΦΟΡΗΤΗ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ [] αμ, κ νΊνή Εχεις ΦΕΘΑ:ΝΑΙΓ] οχι) 
εξαγωγής διαγωνιομοὺ 


και κλήρωσης του 


αθόµουν και αναπολούσα τις µέρες 
που έπαιζα μανιωδώς το 86η Β6/6ἱ 
στο ΟΡ6Ο µου... Για τότε ήταν ό,τι 
Καλύτερο είχε κυκλοφορήσει στην 
κατηγορία των αΓο8άΘ αἀνεπίμΓθς. 
Συνδύαζε καλά γραφικά µε εύκολο ᾳαπιθρἰαγ και 
ὡραίο ἠχο (µιλάµε πάντα για το 19851), Η δράση 
του δεν "ἐπεφτε” ποτέ και πάντα κρατούσε το 
Ι0γςΙΙΟΚ Και τα όπλα σας απασχοληµένα. Περιλάμ- 
βανε αρκετά όπλα, απὀ φλογοβόλα και πιστόλια 
µέχρι αυτόματα και χειροβομβίδες. Επίσης, σαν 
γνήσιο πράσινο µπερέ, πάντα είχατε και το πιστό 
σας μαχαίρι στο πλευρό σας. Πολλά παιχνίδια µε 
παραπλήσια θέµατα βγήκαν απὀ τότε, κανένα όµως 
δεν έφτανε σε ποιότητα ᾳΕΠΠθρί8Υ το {6εη Β6/6ἱ. 
Τώρα όµως, τέλη 1992, η ΙΟΕ µας σκέφτηκε και 
έβγαλε ένα παιχνίδι που, µε τα σημερινά 5ἰαπάαΓς5, 
στέκεται πολύ καλά στο χώρο των σύγχρονών 
όπλων, των δύσκολων αποστολών, αλλά και των 
καλών γραφικών, ήχου Και ᾳαπιθρίαγ; το ΕΙΓΕΙΟΓΟΒ. 
Πριν απὀ µια αποστολή, από τις 12 που διαθέτει 
το Παιχνίδι, διαλέγετε τον οπλισμό σας, ο οποίος 
είναι καίριας σημασίας για την επιτυχία της. Υπάρ- 
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πποτπαα-νι 


χουν τα πάντα: ΑΚ-47, Μ117, ΜΊ6, Μθ0 καιτο 
Ἱθράστιο αντιαρµατικό Μ75 | ΑΝ. Υπάρχουν χειρο- 
βομβίδες θραυσμάτων Και φωσφόρου, κουτιά πρώ- 
των βοηθειών και, φυσικά, γεµιστήρες για όλων των 
ειδών τα όπλα, Τέλος, υπάρχουν πλαστικά εκρηκτι- 
κά για να ανατινάξετε και κανένα κτίριο 

Στο ζουμί τώρα, δηλαδή στις αποστολές σας. 
Όπως είπα, υπάρχουν 19, χωρισμένες σε οµάδες 
των τεσσάρων. Υπάρχουν αποστολές στη Λυβυκή 
έρημο ή στους τροπικούς, αλλά και σε αρκτικό 
ἴειταίπ. Αφού λοιπόν επιλέξετε και αποστολή, το 
ελικόπτερο σας μεταφέρει στην αρχή της πίστας, 
Πρέπει να προσέχετε πώς θα κινηθείτε, γιατί εάν 
π.χ. πυροβολήσετε κάποιον, αντί να τον µαχαιρώ- 
σετε, αµέσως θα έρθουν στην περιοχή οι φίλοι του 
καιθα σας κάνουν ᾿κρέας”. Πρέπει λοιπόν να σέρ- 
νεστε ορισμένες φορές, ενώ άλλες καλά θα κάνετε 
να γίνεστε "λαγοί, Πρέπει να µάθετε να ξεχωρίζε- 
τε πού θα ρίξετε χειροβομβίδα, από πού θα πυρο- 
βολήσετε, για λόγους οικονοµίας, Πάντως, στις 
πίστες µπορείτε να βρείτε πυρομαχικά. Μπορείτε 
να προμηθευτείτε πυρομαχικά για τα όπλα των 
εχθρών σας πριν ξεκινήσετε, ώστε όταν τους σκο- 


ΕΙΔΟΣ ΑΚ{ΑΌΕ ΑΌΝΕΝΤΟΚΕ 
ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ Ι(Ε 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Ένα καλό παιχνίδι απὀ κάθε άποψη 


τὠσετε να έχετε πυρομαχικά για τα όπλα που θα 
τους βουτήξετε. Γενικά, πάντως, πρέπει να τρέχε- 
τ8 αντί να σέρνεστε, γιατί αν δεν προλάβετε το 
ραντεβού µε το ελικόπτερο, αυτό θα φύγει χωρίς 
εσάς. Οι αποστολές µπορεί να είναι η ανατίναξη 
κάποιου στρατηγείου, η δολοφονία ενός αξιωµατι- 
κού, η κλοπή στρατιωτικού υλικού κ.ά. Εάν επιτύχε- 
τε, ανάλογα µε το πόσες οικογένειες ξεκληρίσατε 
θᾳ σας δοθεί το ανάλογο μετάλλιο και ίσως και 
Καμιά προαγωγή. Εάν αποτύχετε, το παιχνίδι θα 
σας θεωρήσει ΜΙ5σίπᾳ {η Αοΐΐοη ή ΚΙθα ΙΠ Αοἰίοη. 
Πρόκεται για ένα πολύ καλό παιχνίδι απὀ κάθε 
άποψη, µε µόνο µειονέκτηµα την αργή απόκριση 
του 9ρΠίθ σας στις εντολές σας. Το απἰπιαἴἴοη εἶναι 
Καλό και ο ήχος προσεγµένος, µε αρκετά µπαµ, 
µπουμ, κραυγές και εκρήξεις. Φυσικά, είναι καλύτε- 
ρο απὀ το ἄἴΘεῃ ΒεΓεί και θα σας εθίσει από την 
πρώτη κι όλας στιγµή. Εμπρός λοιπόν, η ευημερία 
του κόσμου βρίσκεται στα ικανά σας χέρια, 


ρΤου Δημήτρη Ζούβια 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 870 


ΓΕΝΙΚΑ: 660 


ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΑ 1992 


ΙΝ 


ΜΠΕ 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ ΤΟ ΜΑΦΤΕΗ 9ΥΦΤΕΜ ΙΙ ΜΕ ΤΗΝ ΚΑΣΕΤΑ ΑΙ ΕΧ ΚιρΌ 
ΚΑΙ ΤΡΕΙΣ ΑΚΟΜΗ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΕΣ ΚΑΣΕΤΕΣ 9ΕΘΑ ΜΟΝΟ ΜΕ 35.800 


πό τότε που βγήκε το | ΠηΠΙίΠᾳς στην 
αγορά, όλοι οἱ 48ΠΠθΙ5 έπεσαν µε τα 
μούτρα σ᾿ αυτό, αλλά και στις δισκέτες 
που κατά καιρούς έβγαιναν µε επιπλέ- 
ον πίστες, Το παιχνίδι αυτό έθεσε νέα 
φἰ8η8Γ85 στο χώρο της πρωτοτυπίας και του 
8ΙΠΠΕΡΙ8Υ Και γι’ αυτό έτυχε τέτοιας αναγνώρισης 
από τον παιχνιδόκοσµο. Από τότε πολλές κατα- 
σκευάστριες εταιρίες προσπάθησαν να μιμηθούν 
την επιτυχία του | ΘΠΙΠΙΙΠ5, αλλά στέφθηκαν µε 
µερική ή ολική αποτυχία, για Το λόγο ότι δεν υπήρ- 
χε τίποτα νέο στον παράγοντα πρωτοτυπία. Ετσι 
τα θπηπιίπᾳς-οἰοῃθς ποτέ δεν ήρθαν πρώτα στις 
προτιμήσεις µας. Ας ασχοληθούμε όµως µε το 
θέµα αυτού του ΓΘνίΘΝΗ, ένα άλλο Ιπηπιίπᾷς-οἱοηθ, 
το ΤΓοςαΙ6/5. Οι ΤΓοβα[6/5, λοιπόν, είναι κάτι μικρά 
Κίτρινα πλασματάκια µε ΙΩ 0041 Και γιατίτο λέω 
αυτό; Γιατί µε το που θα εμφανιστούν στην πίστα, 
θα κάνουν τα αδύνατα δυνατά να αυτοκτονήσουν. 
Θα πάνε να καρφωθούν σε καρφιά, να πηδήξουν 
από ψηλά, να πέσουν επάνω σε εχθρικά δρῄίες ή 
να πλακωθούν κάτω απὀ κανένα βράχο. Επίσης, τα 
µικρά αυτά πλασματάκια δείχνουν να ακολουθούν 
συνέχεια την ἴδια διαδρομή. Με λίγα λόγια δεν 
ξέρουν να στρίβουν, µε αποτέλεσµα να µπλέκο- 
νται σε όλων των εἰδών τους μπελάδες. Ευτυχώς 
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που υπάρχει και ο Μαςί6- 
ΤΓοςςΙ6: (εσείς), για να τα 
βάζετε στο σωστό δρόµο. 
Και πώς θα το κάνετε αυτό; 
Οι πίστες, όπως θα δείτε, 
αποτελούνται από κάτι γκρι 
τουβλάκια, καθώς και από 
τα διάφορα γραφικά ανάλο- 
γα µε την πίστα. Εσείς, 
εκτός απὀ τα τουβλάκια 
που σας δίνει η πίστα, 
έχετε στη διάθεσή σας Και 
δικά σας τουβλάκια αλλά σε 
περιορισμένο αριθµό. Το 
µόνο που έχετε να κάνετε 
είναι να αναδιοργανώνετε 


ως . κ. 


τη θέση των τούβλων της πίστας, χρησιµοποιώ- 
ντας τα τουβλάκια σας, αλλά και της πίστας, έτσι 
ώστε να δημιουργηθεί µία ασφαλής διαδρομή για 
τα μικρά ΤΓοάαΙεΓ5 Και να φτάσουν όλα (ή τα περισ- 
σότερα) σπίτι τους. Πατώντας {Γ6 Και Κάνοντας µία 
κατεύθυνση µε το |ογςίίοΚ (ακόµα και διαγώνια), 
δημιουργείται ένα τουβλάκι στην κατεύθυνση που 
επιλέξατε. Εάν κάνετε το ίδιο σε ήδη υπάρχον 
τουβλάκι, τότε αυτό εξαφανίζεται και προστίθεται 
στα αποθέµατά σας για μελλοντική χρήση. Στις 
πίστες, απὀ ένα σηµείο και µετά, εμφανίζονται και 
κάτι τορατάκια που σας χαλάνε τη διαδρομή που 
φτιάξατε, Παίρνοντας τα τουβλάκια σας. Εσείς 
µπορείτε να τα καθαρίσετε “χτίζοντάς” τα κάπου ή 
φτιάχνοντας ένα τουβλάκι πάνω τους. Ταυτόχρο- 
να υπάρχουν Και κάποια Όοπυς που σας κάνουν τη 
ζωή ευκολότερη, καθώς σας δίνουν έξτρα τουβλά- 


κια ή σπιΒή ΏοπιΏς Και διάφορα άλλα. Από γραφικά 
το παιχνίδι τα πάει, θα έλεγα, Καλύτερα από το 
ἱπηπιπᾳς, αφού υπάρχουν πιο πολλά χρώματα και 
πιο όμορφα σχεδιασμένα αντικείµενα στην οθόνη. 
Υπάρχει µεγάλη ποικιλία απὀ πίστες στο παιχνίδι 
(100) η καθεµία µε τα δικά της Ρ8οκαΓουπά. Από 
θέµα γραφικών δεν θα νιώσετε ποτέ ότι κάτι επα- 
ναλαμβάνεται. Ο ήχος είναι απλός Και δεν προ- 
σφέρει τίποτα Ιδιαίτερο στο παιχνίδι. Σίγουρα θα 
μπορούσε να ήταν καλύτερος µε την προσθήκη 
κάποιων πιο “σοβαρών” ηχητικών εφέ. Από πίστα 
σε πίστα πηγαίνετε µόνο όταν κάποιος αριθµός 
από ΤΓοςςΙ6Γ5 µπει στο ϱχί. Τότε σας δίνεται ο 
κωδικός της επόμενης πίστας. Το παιχνίδι, όπως 
είπα, είναι ένα | επηπιίπᾳς-οἱοπθ αλλά µε νέα στοι- 
χεία όπως οι εχθροί. Εάν εἰχε βγει πριν το 
ἱεπηππᾳς, θα είχαµε να κάνουμε µε ένα πολύ καλό 
παιχνίδι. Τώρα είναι απλώς ένα ευχάριστο παιχνί- 
δι... 


ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΚΠΟΜΠΗ "ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΘΡΑΝΙΟ" ΖΑΝ ΜΩΡΕΑΣ 20, 152 32 ΧΑΛΑΝΔΡΙ. 
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ΑΝΤΟΝΥ ΗΟΡΚΙΝ5 Ἡ ΤΟΜ ΕΚυύΙΣΕ; 


ΒύΖΙΟ»5 ἨΙΟ5ΕΤ; 


ΦΑυὐΙΤΙΕΚ Ἡ ΜΟΞΣςΗΙΝΟ; 


ΜΑΡΟΝΝΑ Ἡ 5ΙΝΕΑΡ Ο' «ΟΝΝΟΡ; 


ΚΑΝΤΕ ΚΟΠΑΝΑ 
ΜΕ ΤΑ ΠΑΙΔΙΑ 
ΑΠΟΤΟ 


ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΘΡΑΝΙΟ 


ΚΑΘΕ ΣΑΒΒΑΤΟ 18.ΟΟ 


ΜΑΑΝΝΕΑΚΚΝ 


νν 


ὈΗωΤΠ ΕΕ 


ΑΝΜΗΙΟΛ. ΛΤΛΗΙ ο. ΤΗ ρς 
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να απὀ τα σημαντικότερα πλεονε- 
κτήµατα των ηλεκτρονικών υπολο- 
γιστών είναι η ιδιότητά τους να 
εξομοιώνουν πραγματικές καταστά- 
σεις. Αυτό παλιά, ήταν προνόμιο 
των μεγάλων και πανάκριβων υπολογιστικών 
συστηµάτων, αφού το καλύτερο ΠΟΠΊΘ ΠΠΙΟΓΟ 
ήταν ο 80ίϊ 9ρθοίτυπι 16Κ! Με τέτοιο σηµαντι- 
κότατο περιορισμό σε µνήµη και ταχύτητα δεν 
μπορούσε να εξοµοιωθεί ούτε το περπάτημα 
ενός σκύλου] Φυσικά µε την εξέλιξη των ηλε- 
κτρονικών υπολογιστών, την αύξηση της ταχύ- 
τητας του "σπιτικού” υπολογιστή και την τερά- 
στια µείωση των τιµών των κυκλωμάτων µνή- 
µης, έγινε δυνατό να έχουµε εξομοιωτές κατα- 
στάσεων και στο σπίτι. Συνεπώς, άρχισαν να 
δημιουργούνται οἱ διάφορες κατηγορίες εξοµοι- 
ωτών, µε σημαντικότερη ανάμεσά τους την 
κατηγορία των {ΠΦΠἱ 5ἰπιυ]αΐοι5 (εξομοιωτές 
πτήσης) µε πιο γνωστό εκπρόσωπο τα ΕΙΙΦΠί 
«ἱπιυ]αἰοίς |. Χρησιμοποιούνταν κανονικές εξι- 
σώσεις συνθηκών πτήσης µε αποτέλεσµα την 
καλύτερη δυνατή εξομοίωση. Αλλες κατηγορίες 
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ο ο νο αν 


ήταν τα ΑΠνΙΠᾳ 5ἰπιυ]αῖοΓ5 µε πιο γνωστούς 
εκπροσώπους τα Τεςί 4πνθς | 1! ΙΙΙ, Υπήρξαν 
και άλλες εξομοιώσεις όπως Τ6ΠΚ, υποβρυχίου 
(ποιος δεν θυμάται τα 9ἱθπί 5θΓνίςθς |.ΙΙ;). Ηταν 
λοιπόν θέµα χρόνου να δημιουργηθεί µία εξο- 
µοίωση διαστημικού λεωφορείου! Με τιµή λοι- 
πὀν παρουσιάζουμε το 9ηυ(16 απὀ τη Ψθοίο: 
(αρῆίος ! 

Το 9πυ!{6, κατά τα λεγόμενα της Υθοἱο:, 
ήταν υπό ανάπτυξη για παραπάνω απὀ τρία 
χρόνια, χρονικό διάστηµα που υπονοεί ότι το 
παιχνίδι είναι ποιοτικό Και φτιαγμένο, έχοντας 


ο ΜΝυΙΑΤΟΚ 


«ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ Σπα ων) οκ Αησης Ντομρήςς 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


᾿χή είναι µεγάλη γιατί θα αργήσετε να το μάθετε 


συμπεριλάβει σχεδόν ό,τι έχει σχέση µε τα δια- 
στηµικά λεωφορεία. Φυσικά υπονοήσαµε 
σωστά. Το παιχνίδι µετά την εισαγωγική οθόνη 
δείχνει την κλάση του και την προσπάθεια που 
καταβλήθηκε από τη Νθοίο:, ώστε να µας δώσει 
έναν ακριβή εξοµοιωτή. Ας ρίξουμε όµως µία 
ματιά στα ππεηυς: Το πρώτο ππθπι (ο{ϱ{6() 
περιέχει τα εξής; Πείαί! οοπιρἰθχΙίγ, από όπου 
καθορίζετε τη λεπτομέρεια που θα έχουν τα 
ΠΙθά νεοίοΓ γραφικά του παιχνιδιού, Περ Ιενε! 
όπου µπορείτε να ορίσετε το επἰ- 
πεδο δυσκολίας. Εδώ πρέπει να 
πω ότι ανάλογα µε το επίπεδο 
δυσκολίας του εξοµοιωτή, το 
κέντρο ελέγχου του κοσμοδρομµί- 
ου, απὀ το οποίο εκτοξεύεστε, 
σας στέλνει ανάλογα λιγότερη ή 
περισσότερη βοήθεια µέσω του 
ασυρμάτου. ΤίπΙθ οἱ 48γ όπου 
µπορείτε να ορίσετε την ώρα 
εκτόξευσης, αλλά και πόσες ώρες 
έχει µία µέρα ! Στο δεύτερο ππθηι 
γίνεται η διαχείριση του προσωπι- 
κού σας Ι9ᾳ, δηλαδή η πρόοδός σας ως αστρο- 
ναύτης αλλά και ως κυβερνήτης αργότερα. Επί- 
σης, µπορείτε να δείτε και ένα ἄθπιο που κρα- 
τάει περίπου 20 λεπτά µε µία πλήρη αποστολή 
θέσης δορυφόρου σε τροχιά. Αλλο Ππεπυ είναι 
Το 48ΠΠΘ 5εἰ-μρ, απὀ όπου µπορείτε να επιλέ- 
ξετε το γρήγορο πέρασμα του χρόνου (χρήσιμο 
γιατί χωρίς αυτό η διαδικασία της εκτόξευσης 
µόνο κρατάει 5 ώρες πραγματικού χρόνου), 
απὀ πιο κοσµοδρόµιο θα φύγετε, σε ποιο θα 
προσγειωθείτε και σε ποιο στάδιο της αποστο- 
λής που επιλέξατε θα αρχίσετε το πραγµατικό 


ώ 


παιχνίδι, δηλαδή µπορείτε να αποφύγετε τις 
διαδικασίες εκτόξευσης ή προσγείωσης. ΙΠίο, 
το οποίο πραγματικά είναι ένα παράδειγµα 
σωστής δργασίας της προγραµµατιστικής οµά- 
δας, Εδώ µπορείτε να δείτε κάθε µέρος του 
διαστημικού λεωφορείου, µε γραφικά αλλά και 
κείµενο πολύ επεξηγηµατικό όσον αφορά στις 
λειτουργίες του λεωφορείου. 

Πραγματικά, πολύ καλό. Το τελευταίο ππεπυ 
είναι αυτό απὀ το οποίο µπορείτε να επιλέξετε 
αποστολή. Στην αρχή είναι κενό, αφού η µόνη 
αποστολή που µπορείτε να κάνετε είναι η δοκι- 
μή προσγείωσης του διαστημικού λεωφορείου 
στο κοσµοδρόµιο Κ6ΠΠΘάΥ. Μόλις επιτύχετε 
στην αποστολή αυτή, καθώς και στις άλλες 
εκπαιδευτικές που ακολουθούν, σας δίνεται η 
διακυβέρνηση ενός αποκλειστικά δικού σας 
λεωφορείου. Ετσι προχωρούµε στις πραγµατι- 
κές αποστολές. Υπάρχουν για όλα τα γούστα: 
Εκτέλεση κάποιου αριθμού περιστροφών γύρω 
από τη Γη µας, θέση δορυφόρου σε τροχιά, 
κατασκοπευτικές(/!), επαναφορά δορυφόρου 
στην τροχιά απὀ την οποία ξέφυγε, επισκευή 


Εγώ δεν ασχολούμαι µε εξοµοιω- 
τές, αλλά αυτός µου κίνησε το εν- 
διαφέρον γιατί είναι κάτι το ξεχω- 


ριστό και διαφορετικό στο χώρο 
αυτό. Λυπάμαι µόνο τον κακοµοί- 
ρη το συντάκτη που θα κάνει το 
ΡΙΥ ιο 68Π16...! 


Κωστής Παπαδάκης. 


δορυφόρου, επισκευή του ἰδιου του λεωφορείου 
(ΩΧΙ Συμβαίνουν και τέτοια;), διἰαστηµικοί περί- 
πατοι Και πειραματικές αποστολές, όπως το 
ταξίδι µε διαστημικό λεωφορείο ως τη Σελήνη 
κ.ά. 

Εδώ πρέπει να δώσω κάποιο ενδιαφέρον στο 
βαθµό εξομοίωσης. Ε, λοιπόν αν υπήρχε βαθ- 
µολογία θα έπαιρνε 9529. Και κόβω το 576 µόνο 
και µόνο γιατί δεν ξέρω πώς εἶναι ένα διαστηµι- 
Κό λεωφορείο απὀ µέσα. Το δικό µου το έχω 
παραγγείλει από το εξωτερικό γιατί στην Ελλά- 
δα οι τιµές είναι φωτιά(!). 

Υπάρχουν, χωρίς αστεία, 138 διακόπτες που 
πρέπει να πατάτε, αλλά και να ΜΗΝ πατάτε, 
µια και αυτό ίσως βάλει τη ζωή του πληρώματός 
σας σε κίνδυνο. Κάθε ένας διακόπτης εἶναι 
μοναδικός, δηλαδή αν υπολογίσουμε και τους 
διακόπτες που είναι διπλοί, τότε το νούμερο 
πάει γύρω στο 300! Ευτυχώς το πιβηυΒί είναι το 
πιο επεξηγηµατικό που έχω δει Και τα εξηγεί 
όλα αναλυτικότατα. 

Το µόνο παράπονο που έχω είναι η άσχηµη 
ποιότητα εκτύπωσης του πιαπυαἰ. Θυμίζει 
φωτοτυπία, Κατά τα άλλα πάντως εἶναι φαντα- 
στικὀ. Πραγματικά είναι ο πολυπλοκότερος 
εξοµοιωτής που έχω δει, αλλά και ο πιο καλά 
υποστηριγµένος απὀ ένα καταπληκτικό πιΒηυθ[. 
Και να ΄µαστε στα εξωτερικά χαρακτηριστικά 
του. Γραφικά {θά νθοίοΓ τα οποία είναι αρκετά 
γρήγορα αλλά όχι τα γρηγορότερα που έχω 
δει. Επίσης είναι λίγο λιτά αλλά στο κενό διά- 
στηµα δεν θα μπορούσαν να είναι πολυτελέ- 
στερα. Ο ήχος αποτελείται απὀ 5απιρίθ5, αλλά 
λόγω θόµατος παιχνιδιού δεν ακούγονται και 
πολλά εκτός απὀ τις εκρήξεις των εκτοξεύσε- 
ων και το πάτηµα των διακοπτών και πλήκτρων. 
Το ᾳαππθρί8γ αν δεν έχετε πιβηυθἰ (πειρατιού- 
λες εεε;!) είναι ανυπόφορο, ενώ µε πιβηυᾶἱ 
είναι πολύ καλό, παρ᾽ όλα αυτά λίγο σύνθετο 
ακόµα. Με λίγα λόγια είναι µία άρτια προσπά- 
θεια απὀ τη Ψεοΐοί ΑΓαΡρΠίο5 και μακάρι να 
συνεχίσει έτσι, αφού η τριλογία των οἱ: Ναί 
που είχε βγάλει στο παρελθόν δεν ήταν καλή. 
Φαίνεται ότι έµαθε το µάθηµά της, αφού το 
σημ] είναι το κάτι άλλο. Αντε Οἱ8ο τώρα και 


8οἱίά βοοκειβοοσίετς 
«. ἳ φ. 
«5 
22222235 ν 


Εκίεγπαί ΤαγΚ 


. τους χαιρετισμούς µου στους εξωγήινους, που 


ίσως συναντήσετε στις διαστημικές σας εξε- 
ρευνήσεις! 


ο Του Δημήτρη Ζούβια 


| 
Το | οαιπνεμενο του παγνού ὅον ινα κάτι καλύτερο | ευνοεί κότι καλύτερο. 
πρσσες 


Αν έχετε το φανταστικό πιᾶηυαί έχει κολώς.. αλλιώς 
ἀσ' τα 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 90ο 
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ΟυΤΕΗ ΞΡΑΟΕ 


α προβλήµατα της 
ταινίας ήταν πολλά. 
Ο βασικός ηθοποιός 
πέθανε περίπου στα 
µισά της ταινίας. 
Πού φυσικά σκέψη 
να ξαναγυριστεί από την αρχή! Ο α- 
ντικαταστάτης του είχε δύο σηµα- 
ντικά μειονεκτήματα. Πρώτον ήταν 
αρκετά Ψηλότερος (!) και δεύτερο 
δεν του έµοιαζε καθόλου!!! Ετσι, ε- 
πινοήθηκαν διάφορα για να αντιµε- 
τωπιστεί το πρόβλημα αυτό - για 
παράδειγµα, σε αρκετές σκηνές 
κρατούσαν µία κάπα στο πρόσωπο 
του πρωταγωνιστή για να µην δια- 
κρίνεται καλά το πρόσωπό του! 
Υπήρχαν και άλλα στοιχεία στη 
σκηνοθεσία που, αντί για ταινία 
τρόµου, της έδιναν περισσότερο 
µια κωμικοτραγική διάσταση. Τέλος 
πάντων, η ταινία αυτή πέρασε στην 
ιστορία. 
Οπωσδήποτε, θέλει αρκετή τόὀλ- 
µη για να µεταφέρεις µία ταινία ᾱ- 


Μ ση ω Μοη8ο 


ο 06 ρ/9 ἶ56ύ. 


Ηταινίαµε τον ομώνυμο τίτῇο ἐχει μείνει στην Ιστορία του 
παγκόσμιου κινηματογράφου ως Π χειρότερη ταινία θρίΠερ -- τρόμου 
που ἐχεΙ γυριστεί ποτέ! Οπωσδήποτε αξιοζήπευτος τίτπος, ἐστω ΚάΙ 
απὀ την αρνητική του πΠευρά. Ανήκε! στην κατηγορία των “Β” 
ποον!ε», τῶν τα!νιὼν δηβαδῆ που ποτέ δεν κατάφεραν ναµπουν 
στο περιθόῃτο ΒΟΧ οΗ68, Οἱ ΟΠΟ/ες εἶναι ποβύ χαμπβού κόστους. 


ϱ του Αντρέα Τσουρινάκη 


ντίστοιχου επιπέδου στους υπολο- 
γιστές και πολύ περισσότερο για να 
τη φτιάξεις αἀνεπίυΓθ. Η ΕΠθπηΙίη ό- 
µως τόλμησε. 

Το αν πέτυχε ή όχι, θα το κρίνετε 
μόνοι σας διαβάζοντας ολόκληρο 
το άρθρο. 

Πριν δούµε όµως αναλυτικά την 
περιπέτειά µας, να κάνουμε µία ση- 
µαντική παρατήρηση. 

Η εταιρία πρωτοτύπησε περικλεί- 
οντας στο πακέτο της περιπέτειας 


έσα π νερο 


Ὅνθ οσοι υ9 {19 ρΊ9ης 9 
5 ου Όνο αν 9πραΓο Ζὐπα. 


Ο εξωγήινος σου εξηγεί την πραγματική ιστορία του παραγωγού. 
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Μόνο από το Θιθέτ µπορείς να 


και την ταινία σε βιντεοκασέτα, ὁ- 
που μάλιστα έχει προστεθεί ένα ει- 
σαγωγικό κομμάτι σχετικό µε την 
περιπέτεια! 

Πολύ αξιόλογη κίνηση, που κάνει 
απὀ µόνη της την εν λόγω περιπέ- 
τεια αντικείµενο συλλεκτικής αξίας, 
µια και δεν είναι λίγο να έχεις στην 
κατοχή σου τη χειρότερη ταινία 
στην ιστορία του κινηματογράφου!!! 

Δείτε οπωσδήποτε τη βιντεοκα- 
σέτα. Αξίζει απὀ κάθε πλευρά. 


3 


Ενας παραγωγός κάποιου κινη- 
ματογραφικού στούντιο έχει χάσει 
µία σηµαντική ταινία, την περιβόητη 
ΡιΑΝ 9 ΕΒΟΜ ΟυΤΕΗ 9ΡΑΟΕ. 
Και δεν είναι µόνο αυτό, αλλά για α- 
νεξήγητους λόγους η ταινία έχει 
κοπεί σε έξι κομμάτια, τα οποία έ- 
χουν διασκορπιστεί σχεδόν σ’᾿ ολό- 
κληρο τον κόσµο. Ετσι, προσλαμ- 
βάνει εσένα για να βρεις τα έξι αυ- 
τά χαμένα φιλμ. Και εσύ φυσικά, µια 
και πρόκειται για χρήματα, δέχεσαι. 
ἴσως, αν ήξερες απὀ την αρχή πού 
µπλεκόσουν, να είχες πάρει κάποια 
ἄλλη απόφαση. 

Σύντομα θα ανακαλύψεις ότι 
πολλά πράγματα είναι πολύ διαφο- 
ρετικά απ’ ό,τι νόμιζες. Ο παραγω- 
γός δεν είναι παραγωγός! Απλώς 
είναι ένας διαβολικός εξωγήινος 
που ἐχει έρθει εδώ για να κατα- 
στρέψει τα πάντα. Τα έξι αυτά φιλμ 
δεν είναι απλά έξι κομμάτια κάποι- 


ας ταϊνίας, αλλά τα πολεμικά σχέ- 
δια που θα του επιτρέψουν να Ολο- 
κληρώσει το σχέδιό του. 

Αλλά, ας αφήσουμε καλύτερα 
τον εξωγήινο που συναντάς στο 
τέλος της περιπέτειας να µας εξι- 
στορήσει τι ακριβώς έχει συμβεί: "... 
Βρήκες τα μυστικά πολεμικά σχέδια 
που έκλεψε από εµάς ο διαβολικός 
αυτοκράτορας Ζγ6872, ο οποίος κυ- 
κλοφορεί ανάμεσά σας ὡς παραγω- 
γός, Εάν δεν τα βρίσκαµε, µην ἑ- 
χεις την παραμικρή αμφιβολία ότι 
8α τα χρησιμοποιούσε για να µετα- 
τρέψει το σύμπαν σε στάχτη. θα 
μπορούσαμε να σε Παίρναµε στον 
Χϊράθκ, στη ζώνη ευχαρίστησης (η- 
δονής), αλλά οι αισθητήρες µας ε- 
πισηµαίνουν ότι η εμπειρία αυτή θα 
ηταν καταστροφική για σένα! Πά- 
γτως, σε ευχαριστούμε ξανά για 
την ασφαλή επιστροφή των σχε- 
Σίων και να θυμάσαι καλά: συνέχισε 
να παρατηρείς τον ουρανό”. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του είναι αρκετά κα- 
λα, Μπορεί να µην φτάνουν στο - 
ᾧος άλλων παραγωγών, αλλά απο- 
Σίδουν πολύ καλά αυτό που θέ- 
λουν, το κωμικό, µέχρι τραγικότη- 
τας, στοιχείο του σεναρίου. Εχει 
μερικά στοιχεία πολύ αξιοπρόσε- 
κτα, όπως το {πι ΘαΙίπΟ Γοοπι, ὁ- 
που μπορείς να δεις τα κομμάτια 
των ταινιών που βρίσκεις, σε αργή 
3 γρήγορη κίνηση, µπρος πίσω, να 


σταθεροποιήσεις την εικόνα κλπ. 


Τα έξι αυτά κομμάτια περιέχουν 
σκηνές από την αυθεντική ταινία! 
Χαρακτηριστικό σηµείο των γραφι- 
κών είναι οἱ διάφορες προσωπο- 
γραφίες, όπου όχι τυχαία οι περισ- 
σότεροι άντρες και γυναίκες έχουν 
το ίδιο πρόσωπο. Ο ήχος του είναι 
πάρα πολύ καλός στα διάφορα η- 
χητικά εφέ, το βασικό μουσικό μµοτί- 
βο είναι καλό µεν, αλλά καθώς αυτό 
επαναλαμβάνεται συνέχεια, γίνεται 
µονότονο. Το υ5θ/-πίθήθος που 
χρησιμοποίησε η εταιρία είναι πρω- 
τότυπο και προσωπικά μού άρεσε 
πολύ, παρά τις εν- 
στάσεις που µπορεί 
να έχει κανείς για το 
μέγεθος των γραφι- 
κών. Η οθόνη χωρί- 
ζεται σε τέσσερα βα- 
σικά µέρη. Περίπου 
στο κέντρο βρίσκε- 
ται το παράθυρο των 
γραφικών όπου τα 
πάντα φαίνονται ὁ- 
πως τα βλέπεις εσύ, 


Και εδώ 


νάµουν 
εκεί, 


θα ήθελα 


Αυτή όμως 
ενδιαφέρεται µόνο 
δια τις Ιονθ Όθθςς, 


Στην Κούβα, 


Στο βυθὀ 


της 
Αυστραλίας, 


ο ήρωας δηλαδή της περιπέτειας. 
Πάνω δεξιά εµφανίζεται το 
ἰπνεπίοιγ, κάτω δεξιά το μενού µε 
τις έτοιµες εντολές και κάτω αρι- 
στερά τα διάφορα κείµενα, όπως 
διάλογοι, περιγραφές αντικειμένων 
ή χώρων κλπ. 

Οι έτοιµες εντολές είναι οι: ΗΙΤ, 
υδΕ, ΤΑΙΚ, ΡΙΞΗ, ΟΒΟΡ, ΑΙΝΕ, 
ΤΑΚΕ, ΟΡΕΝ, Οἱ05Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ. 
Θα βρεις χρήσιµη την αντιστοιχία 
τους µε τα πλήκτρα του πληκτρο- 
λογίου, που είναι τα: Η, Ὁ, Κ (για το 


στο ΤΑΙ ΚΚ), Ρ, Ό, 6, Τ, Ο, Ο, Χ (για το 
χρημα” ΕΧΑΜΙΝΕ). Οι έξοδοι σε κάθε οθό- 
τοκιβώτιο της νη εμφανίζονται όπου ο κέρσορας 
τρὀπεζας, αλλάζει σε ένα ἀ[τθοῖῖοης κἰσηροςἰ. 
Ψάξε καλά κάθε οθόνη για όλες τις 

δυνατές εξόδους - µερικές φορές 

υπάρχουν αρκετές εκπλήξεις. 

ΦΑΝΕ κάνεις µε το πλήκτρο Εἰ - 

Οι χίππυς δυστυχώς υπάρχουν µόνο 8 θέσεις 


για σωσίµατα. | ΟΑΌ/ΒΕΞΤΟΒΕ κά- 
νεις µε το πλήκτρο Ε2, ενώ ΟΙΙΤ 
κάνεις µε τα πλήκτρα Αἱ Τ και Χ. 


στην Αυ- 
-ξ στρσολία, 
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Πρόσεξε γιατί αυτό το τελευταίο 
δεν το αναφέρει καθόλου το 
πιαηυαἰ! Με Αἱ Τ και Κ αλλάζει σε 
χειρισμό από το ποντίκι στα πλή- 
κτρα (αποκλειστικά), ενώ µε ΑἰΤ 
και Μ επιστρέφεις στο χειρισμό µε 
ππουςθ (τα ρήματα ενεργοποιούνται 
σε κάθε περίπτωση και µε τα πλή- 
κτρα). Με ΑΙΤ και 5 κάνεις 
ΟΝ/ΟΕΕ τον ήχο, ενώ µε το πλή- 
κτρο ΕΦΟΑΡΕ ακυρώνεις κάποια ε- 
ντολή ή περνάς διάφορα κομμάτια 
όπου τον έλεγχο της δράσης έχει 
ο υπολογιστής (π.χ. εισαγωγή, ὁ- 
ταν βλέπεις ταινίες κλπ.). Το µονα- 
δικό πρόβλημα εµφανίζεται στο χει- 
ρισµό του ἱηνθπίοη/. Εδώ µε έναν |- 
διόµορφο υπολογισμό του βάρους 
των αντικειμένων υπάρχει ένας πε- 
ριορισµός των αντικειμένων που 
κάθε φορά µπορείς να κουβαλάς. 
Αν τώρα ρίξεις κάποιο αντικείµενο, 
ένα μικρό τερατάκι εµφανίζεται, το 
παίρνει και το επιστρέφει συνήθως 
στην αρχική του θέση. Αυτό γίνεται 
αρκετές φορές ενοχλητικό, ιδίως 
αν δεν ξέρεις τι ακριβώς πρέπει να 
κάνεις και κουβαλάς πολλά πράγ- 
µατα. Γενικά, όµως, σημειώστε ότι 
τα αντικείµενα που δεν επιστρέφο- 


' πα, {8ἱ ἰ5ωᾶί 


νται στην αρχική τους θέση, είναι 
αυτά που δεν θα χρειαστούν µέσα 
στην περιπέτεια! Πάντως, νομίζω 
ότι ένας πιο προσεκτικός χειρισμός 
του ἰἱπνθπίοιγ θα διευκόλυνε το 
χρήστη, γεγονός που θα έκανε πιο 
φιλική την περιπέτεια. 

Και ένα τελευταίο: βρήκα πολύ ε- 
νοχλητικό το κλείδωµά της, το Υε- 
γονός δηλαδή ότι, κάθε φορά που 
το φορτώνεις, πρέπει να ψάχνεις 
σαν τρελός µέσα στο πιβπυαἱ για 
να βρεις τη σωστή λέξη. Και αυτό 
γίνεται πιο ενοχλητικό, όταν, αφού 
τελειώσεις, σε βγάζει κατ’ ευθείαν 
στο ΓΟΡ και αν την ἴδια στιγµή θέ- 
λεις να το παίξεις πάλι, ξανά η δο- 
κιµασία του κλειδώματος, λες και 
πριν έπαιξες άλλη περιπέτεια. Κάτι 
όχι ιδιαίτερα ευφυές δηλαδή. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Θεωρώ την ατμόσφαιρά του απὀό- 
λυτα πετυχημένη, καθώς κατορθώ- 
νει σε µεγάλο βαθµό να αποδώσει 
το κλίµα µιας Β πιοονίθ (ταινίας). 
Προσέξτε το αυτό, γιατί είµαι σί- 
γουρος ότι οι αγοραστές - χρήστες 


-ᾱ------- . ο 
ο ο σι οςσσ-ς των. 
πυ---ωκςπ 


ρ]οἳ, ΙΙ 
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του αανθηίω[θ θα χωριστούν σε 
δύο κατηγορίες: σ᾿ αυτούς που θα 
τους αρέσει πάρα πολύ και σε αυ- 
τούς που δεν θα τους αρέσει καθό- 
λου. Μέση κατηγορία δεν θα υπάρ- 
ξει. Η δράση του είναι περίπλοκη 
και προσωπικά µου άρεσε πολύ, 
γιατί "έφερνε” πιο πολύ στα παρα- 
δοσιακά ἰθχί αἀνεηίω(θς από πλευ- 
ράς λογικής, όσον αφορά τη δράση 
και τους γρίφους. Είναι δύσκολο, 
και αυτό ίσως ενοχλήσει αρκετούς. 
Ας δούµε όµως τα πράγµατα µε τη 
σειρά. Ξεκινώντας δεν έχεις και µε- 
γάλη ιδέα τού τι πρέπει να κάνεις. 
Ετσι, θα προσπαθήσεις να επισκε- 
Φθείς όσο πιο πολλές τοποθεσίες 
µπορείς, ώστε να δεις τι στοιχεία 
µπορείς να συγκεντρώσεις. Το πιο 
σηµαντικό είναι να αποσπάς πλη- 
ροφορίες για νέες τοποθεσίες που 
θα µπορείς να επισκεφθείς. Μετά 
από λίγο θα µπορέσεις να κάνεις 
και το πρώτο σου αεροπορικό ταξί- 
δι στο Ρίο. Το πρόβλημα είναι από 
εκεί και πέρα τι γίνεται. Είναι σίγου- 
ρο ότι οι περισσότεροι θα έχετε κα- 
ταλάβει πως πρέπει επίσης να πάτε 
τουλάχιστον και στα Αιμςί/8[ἰ8, 
Ηοπο Κοπᾳ, Ουρ8. Πώς γίνεται αυ- 


η 


--- Ἱς 
πα. ἡ 
κ 


Το Που θα ]πᾳ γοοπη και ο 
χειρισμός της "μουθιόλα". 


τό, αφού δεν βρίσκετε αεροπορικό 
εισιτήριο για τα µέρη αυτά; 

Στο ΗΥΡΘΙΠΙΘΟ8 ΜαΙΙ, στο πολυ- 
κατάστηµα, στον 9ο όροφο υπάρ- 
χει ένα φωτοτυπικό µηχάνηµα. Εδώ 
κάνε ΕΧΑΜΙΝΕ το διαβατήριό σου 
και µετά 0096Ε ΒΑΘΘΡΟΒΗΤ ΥΝΙΤΗ 
ΡΗΟΤΟΟΟΡΙΕΗ. Παίρνεις µια φω- 
τογραφία (ρΠοίο). Τώρα επιστρέφο- 
ντας απὀ το Ρίο πρέπει να Ἰχεις 
βρει και να ᾿χεις πάρει το ρἱοί ΙΌ 
που ανήκε στον πιλότο ο οποίος σε 
πήγε στο Ρίο. Κάνε Ο9Ε ΡΗΟΤΟ 
ΥΝΙΤΗ ΡΙΙ ΟΤ ΙΏ και τώρα πια θα 
µπορείς να ταξιδεύεις όπου θέλεις 
δείχνοντας το ρίοί ΙΌ στην υπάλ- 
ληλο, στο αεροδρόμιο. Πώς παίρ- 
νεις το οΓΟΝΟ8Ι στην Αυστραλία; 
θα χρειαστείς το 5οµΏ8 688Ι από 
το σπίτι του πιλότου, όπου μπαίνεις 
παραβιάζοντας την κλειδαριά της 
εξώπορτας µε τη χρήση της πιστω- 
τικής κάρτας (ΤΖΕΧ ο8{6) και το 
Ὀ8ίίοοη απὀ το φαγάδικο στην αρ- 
χή. 

Στη γέφυρα κάνε ΤΑΙΚ το 
ΡΑΙΝΤΕΒ, πες το "Ηθίίο {πειθ”, ξα- 
ναπές το 'Ί ΔΑΙΟ ΗΕΙΙ Ο ΤΗΕΒΕ”, 
πες το “ΛΕΒΕ Υου ΙΝ ΤΗΑΤ 
ΟΒΟΟΟΡΙ Ε ΕΙΙ Μ2” και στο βυθό 


ΤΑΚΕ ΟΒΟΝΝΒΑΒ. Για να ανέβεις 
στην επιφάνεια, κάνε ὐ5δε 
ΒΑΙΙΟΟΝ ΝΝΙΤΗ 9Ο0ύΒΑ ΘΕΑΗΒ. 

Το ΡΙΑΝ 9 ΕΒΟΜ ΟυΤΕΒ 
ΞΡΑΟΕ δεν διεκδικεί τα πρωτεία. 
Είναι όµως διαφορετικό, πιστό στο 
κλίµα της ομώνυμης ταινίας. Το κυ- 
ριότερο ατού του, η περίπλοκη 
δράση και οἱ δύσκολοι Υρίφοι. Το 
γεγονός δε ότι στο πακέτο της πε- 
ριπέτειας προσφέρεται και το οµώ- 
νυµο έργο σε βιντεοκασέτα, κάνει 
την αγορά του κάτι πάρα πάνω από 
απαραίτητη. Εγώ πάντως το δια- 
σκέδασα πολύ. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Αφού περάσεις το κλείδωμα της 
περιπέτειας, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΒΟΡύΟΕΒ, ΤΑΙΚ ΤΟ ΡΗΒΟΡΟ- 
ΟΕΒ. Πες µία µία τις φράσεις: "ΗΙ 
ΠΘ{Θ, Πον αἴθ γου2”, 'ΎΝΠθΓθ 8ἴΘ 
ης (ΘΘἱΦ2”, “ἱνθ Π1Θ ΠΙΟΓΘ ΠΊΟΠΘΥ”, 
ΟΚ, [πι οἨ πον’. Τώρα 40 ΤΟ 
ΟΟΒΒΙΟΟΒ. Εδώ 40 ΤΟ 9ΤΟΒΕ 
ΒΟΟΜ και ΕΧΑΜΙΝΕ ιΟονε 
ΒΕΕΡΘ πάνω στο ἀγαλμα, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΟΤΙΟΝΑΒΥ στα ράφια 
δεξιά. 40 ΤΟ ΟΟΒΒΗΙΟΌΟΒ, 4Ο ΤΟ 
ΕΟΥΕΒ. Εδώ ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΟΒΗ- 
ΜΑΝ, ΤΑΙΚ ΤΟ ΡΟΟΒΗΜΑΝ. Πες 
τις φράσεις "Ηϊ, ΠΟΝ αἴθ γου2”, 
Νῃεις ἶς ἰπθ ραἰηΓοοπι2” και "9ο 
Όπα ἵπεη Ι'πι ο/’. 0Ο ΤΟ 9ΤΗΒΕΕΤ, 
0 ΤΟ ΒὺΙΙ ΟΙΝΑ 8ΙΤΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΑΙΙΕΝ ΤΥΡΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒὐὺΙ ΡΕΒ, 
τΑΙΚ ΤΟ ΑΙΙΕΝ ΤΥΡΕ. Πες κατά 
σειρά τις φράσεις: "Τ6ί! πιθ αθουΐ 
πθ ρΓοαιοθ:”, 'ΥΝΠ6(Θ ο8η | {πα ἴπθ 
(θθἰς”, 'Ύουθ νθιγ οααιοοκίπα”, 
Νε, | οοἱς ἴο ϱ6 οοἶπα”. Φύγε µε 
6Ο ΤΟ ΘΤΗΕΕΤ στο βάθος της εἰ- 
κόνας, 8Ο ΤΟ 9ΤΒΕΕΤ, στο βάθος 
του δρόµου, 40 ΤΟ ΦΤΗΕΕΤ στα 
δεξιά, αφήνοντας το φαγάδικο για 
αργότερα και 40 ΤΟ ΒΑΗ. Εδώ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒυΜ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΞΑΒΜΑΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΞΘΤΗΑΝΟΩΕ 
ΞΕΜΑΙΕ ΤΥΡΕ, ΤΑιΚ το 
ΞΤΒΑΝΑΘΕ ΕΕΜΑΙΕ ΤΥΡΕ. Πες 
κατά σειρά τις φράσεις; "ΗΙ, ΠΟΝΝ 
5{θ γουβ”, 'ΤΘΙΙ πιο αοουΐ ἴπε ΠΙπι”, 
'ΝϊορῬ Παἰγας”, "ΛΙΘ6ΙΙ, 5ο Ιοπα πον)”. 


ΕΤΑΙ/ΡΙΑΑ:.-----------------«----α γεν ει 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: -----------«Αξεγῖ 959, 
Αιεηῖσει, ΕΕ εςεε 

ΕΜ σωμθατοῖ- 
ΤΥΠΟΣ:.«««----«Ενάειειω εἴγῖνειι, 3Ό- 
οκγαρηῖςς., εαονειξωγε 
ΑΓΙΑ/ΤΗΣΕΙΣ:«««««--«-«Ὑπολογιστής 
ΠΕΜ και σωμµθατοί. Αιταιτεί 
οπωσδήποτε σκληρό δίσκο. 
ΕΠΙΠΕΛΟ ΔΥΣΚΟ/Ι/ΑΣ:...-- «Μέσο 
Ανώτερο 


Απαιτεί σκλπρό δίσκο, στον οποίο κατα- 
λαμβάνει περίπου 6.1 ΜΒ µαζί µε τα 5Άνες. 
Ἠρέχει και σε ΧΈ, θέλει κάρτα γραφικών 
ΝΟΑ., ἀἄτίνε» των 1.2 κ 1.44 και όλες τις 
γνωστές κάρτες μουσικής. Το πακέτο που 
είδαμε περιείχε τρεις δισκέτες των 1.2. 

Αιατὶ 9Έ και Αχπϊρα: Ἡ έκδοσαι περιλαμβά- 
νει δύο δισκέτες, ενώ υποσταρίζει και εγκα- 
τάστασαι στο σκλιρό δίσκο για μεγαλύτερα 
λειτουργικότητα, χωρίς αυτό όµως να είναι 
υποχρεωτικό. 
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γριφοι ΗΕ ΤΕ Εε 


Μαθαίνει για το κομμάτι του Φιλμ 
που είχε ο νεκρός πρωταγωνιστής 
αλλά και τη διεύθυνση του σπιτιού 
του. Τώρα 40 ΤΟ ΦΤΗΕΕΤ, 4Ο ΤΟ 
ΦΤΒΕΕΤ κάνοντας κλικ στο κτήριο 
στο βάθος, 40 ΤΟ 9ΤΒΕΕΤ στ’ α- 
ριστερά της οθόνης, 40 ΤΟ 
ΕΟΥΕΒ, 40 ΤΟ ΟΟΒΒΙΡΟΒ, 40 
το ΡΒΟΡυΟΕΒΗ᾽5 ΟΕΕΙΟΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΕΘΚ. Βρίσκεις ένα 
κλειδί και το παίρνεις. Πρόσεξε µην 
το ρίξεις µε τίποτα. ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΕΒΑΜΕΌ ΡΗΟΤΟΟΘΒΑΡΗ, 40 ΤΟ 
ΡΗΒΙΝΑΤΕ ΒΟΟΜ στα δεξιά, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΗΟΤΟ, την πρὠτη απὀ 
τ' αριστερά. Μαθαίνεις τη διεύθυν- 
ση του νεκροταφείου. 40 ΤΟ 
ΡΒΟΡυΟΕΒ’5 ΟΕΕΙΟΕ, 4Ο ΤΟ 
ΟΟΒΒΙΟΟΒ, 40 ΤΟ ΕΟΥΕΒ, ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΡΟΟΒΜΑΝ. Πες τις: "Οαἱἱ ππθ 8 
Ι8χἰ, ρἰθᾶ56”, περίµενε να σου πει 
ότι ήρθε και "Τη8ΠΚ”5, Πθ(Θ'5 Φ10 {ΟΙ 
γουΓφθ!!’, "9ο Ιοπο ἴπθη, 'πι οῇ”. Συ- 
νέχισε µε 4Ο ΤΟ ΦΤΒΕΕΤ, 4ΟΤΟ 
ΤΑΧΙ. 

Πες τη διεύθυνση: "Ιοἱ 9, 
Ριθ85αΠί Βθαί, Ηἰοησαϊε”. Οταν 
φτάσεις, κάνε κλικ να βγεις απὀ το 
ταξί, 40 ΤΟ ΟΕΜΕΤΑΒΥ, 40 ΤΟ 
ΟΒΥΡΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΕΙΑ Ι060- 
9/5 ΒΟΌΥ, βρίσκεις το κλειδί του 
σπιτιού του και το παίρνεις, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΗΑΜΜΕΒ, αο ΤΟ 
ΟΕΜΕΤΑΒΥ, 40 ΤΟ ΟΕΜΕΤΑΒΥ 
στ' αριστερά, ΕΧΑΜΙΝΕ ΗΕΑΌΟ- 
ΦΤΟΝΕ, 40 ΤΟ ΟΕΜΕΤΑΒΥ, 40 
ΤΟ ΟΕΜΕΤΑΒΥ, στα δεξιά, ΕΧΑ- 
ΜΙΝΕ ΗΕΑΌΡΦΤΟΝΕ, 60 ΤΟ ΟΕ- 
ΜΕΤΑΒΥ, 40 ΤΟ ΟΕΜΕΤΑΒΥ 
6ΑΤΕ, 40 ΤΟ ΤΑΧΙ. Δώσε τη διεύ- 
θυνση Να ἴπε Ιπιραίθί 9ἱ.’. Οταν 
φτάσεις, κάνε κλικ να βγεις απὀ το 
ταξί, 4Ο ΤΟ ΗΑΙΙΝΑΥ, μπαίνεις 
µόνο ἁµα έχεις το κλειδί, 0 ΤΟ 
9ΤΙ)ΏΥ στὀ πάνω και αριστερό μµέ- 
ρος της οθόνης. 

Εδώ ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΙΥΕΒ στο τρα- 
πεζάκι, μαθαίνεις µία νέα διεύθυν- 
ση, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΗΟΤΟΕΡ ΟΕ ΒΕΙΑ, 
ΤΑΚΕ ΡΗΟΤΟΡ ΟΕ ΒΕΙΑ, παίρνεις 
µια ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΟΡΗΥ στο βάθος 
και το πιο αριστερά, Ρ09Η ΤΗΒΟ- 
ΡΗΥ. 

Βρίσκεις µια πιστωτική κάρτα. Η 
συνέχεια στην οθόνη... 
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ας." 
τὰς. 


Η µεταφορά του θρυλικού και πολυθραθευµένου θιθλίου του Ειθἀφιἰκ Ροῇ 


απ τ. ελειώνοντας τη 


ο χρονιά αυτή, θα 
ν ήθελα να εκφρά- 
η σω τη γνώµη µου 
Ἡ για το ποια θεω- 
) ρώ σαν τα 6 κα- 
ἔ λύτερα 8άνθη- 


ἴυτθς. Καλύτερο 
απὀ όλα θεωρώ, και µε διαφορά, 
το ΓΡΑΗΚΞΕΕΌ. Με άριστα το 100 
θα του έβαζα γύρω στο 92. Μετά 
ακολουθούν τέσσερα που θα τα 
βαθμολογούσα µε 865, περίπου, το 
καθένα. Αυτά είναι τα: 
ΘΗΕΒΙ ΟΟΚ ΗΟΙΜΕΣ, ΚΥΒΑΝ- 
ΒΙΑ, ΙΝΩΙΑΝΑ ’ΟΝΕ5ς ΑΝΩ ΤΗΕ 
ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙ ΑΝΤΙΦ και ΜΟΝΚΕΥ 
Ι9ἱ ΑΝΏ 2. Και τα τέσσερα έχουν 
πολύ σηµαντικά και ξεχωριστά 
στοιχεία. Το πρώτο έχει φοβερά 
γραφικά, σχεδόν κινηµατογραφι- 
κού επιπέδου, πολύ καλό σενάριο 


ο του Αντρέα Τσουρινάκη 


Από τις εισαγωγικές 
οθόνες του διαστήματος. 


Όταν μιλάμε για εξωγήινους, εννοούμε εξωγήινους! 
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και πολλά πρωτότυπα στοιχεία 
στην κατασκευή του. Το δεύτερο 
είναι απὀ τα πιο µεγάλα του εἰ- 
δους και έχει το καλύτερο 
ΕΠΙπΙΒίΙοη, στη χαμηλή ανάλυση 
πάντα. Το τρίτο έχει τη σηµαντική 
πρωτοτυπία τού να παίζεις το µέ- 
σον της περιπέτειας µε 3 διαφο- 


ρετικούς τρόπους, μοναδικό γε- 
γονός στην ως τώρα ιστορία των 
ΒανεπίωΓθς. Και το τέταρτο περιέ- 
χει ένα αξεπέραστο χιούμορ, που 
έχει γίνει πια στάνταρ σύγκρισης, 
αλλά και την πρωτοτυπία τού να 
παίζεις την περιπέτεια µε δύο δια- 
φορετικούς τρόπους, ενώ παράλ- 
ληλα στο δύσκολο επίπεδο το 
δεύτερο µέρος είναι μοναδικής 
σύλληψης και εκτέλεσης. Τέλος, 
σαν έκτο (όχι από πλευράς βαθ- 
µολογίας, αλλά σαν κάτι το τελεί- 
ως ξεχωριστό) θα κατέτασσα το 
ΑΤΕΝΝΑΥ που θα το βαθµολο- 
γούσα µε 88. Είναι όχι µόνο ένα 
απὀ τα καλύτερα ἰθχί-ᾳΓαρηίο 
Βανεηπίυγθς που έχουν βγει ποτέ, 
αλλά τρέχοντας και σε ανάλυση 
800 Χ 600 (το έκανε και το 
ΔΡΕΙΙΟΑΡΦΤΙΝΑ 201) περιέχει 
τρομερά και αξεπέραστα, ίσως, 
στοιχεία δράσης, όπως αυτά µε τα 
ΥιΠυαἱ ΒεαΙΙγ. Σημειώστε ότι για 
σενάριο χρησιμοποιεί ένα από τα 
καλύτερα βιβλία επιστημονικής 


φαντασίας που έχουν δημοσιευτεί 
ποτέ. Ας δούμε και µερικά από τα 
νέα του χώρου των εταιριών που 
παράγουν αανεπίµΓθς. Ἡ δίθιτα ᾱ- 
νακοίνωσε το ΙΝΟΒΕΡΙΒΙΕ 
ΜΑΟΗΙΝΕ, ένα ριζζΖίθ-ςοἱνθ ϱ8πιθ 
Ίια τα µέσα Δεκέμβρη. Οταν δια- 
Βάζετε αυτές τις γραµµές, θα ἑ- 
χουν κυκλοφορήσει τα ΚΙΝΩΘ’5 
ΩυΕΘΦΤ 6, ΩυΕΦΤ ΕΟΒ ΤΗΕ 
5ι ΟΒΥ ἃ καιΡΟιΙοξΕ ΟυΕΡΤ 1 
με γραφικά 256 χρωμάτων. Τα 
ΕΟΟΩυΕΞΘΤ 2 και Ι9ἱΑΝΟ5 ΟΕ 
ΏΒ. ΒΒΑΙΝ θα βγουν στα µέσα 
του Γενάρη, ενώ το 9ΡΑΟΕ 
ΩυΕΘΦΤ 5 πάει για το Φλεβάρη. 
Στο προηγούμενο τεύχος, στη 
στήλη του ΑΟΝΕΝΤΗΒΕ 905, δη- 
µοσίευσα τη λύση του ΗΟυΝΕΟ ΟΕ 
ΞΗΑΌΟΝΝ. Οχι τυχαία φυσικά, µια 
και σχεδόν τίποτα δεν αφήνω 
στην τύχη. Οι προγραμματιστές 
του είναι αυτοί που έφτιαξαν το 
εκπληκτικό ΓΑύΟΗΤΕΒ ΟΕ ΤΗΕ 
ΞΕΒΡΕΝΤΕΟ της ΜΙεπίώπι, το ο- 
ποίο θα κυκλοφορήσει σε λίγο και- 
ϱό. Στο προηγούμενο τεύχος ἑ- 
γραφα για όσα συμβαίνουν στη 


κμαπωνακας--ᾱ-δ---ᾱ- ταν παρ. -------ᾱ----μχκι 


ενγίάος 4 


ι 
ναι μπε] 24:88 
Τίπε ρᾶ8σσες... 


ἳ 
σωα 
Τε Ῥᾶσσες... 


πήθηκε πολύ. Μοπατῖν της πρώην 
ΙΠίοοοΠῃ είναι αυτός. Οχι κανένας 
τυχαίος. Η Εἰθοίγοπίο Απίς ετοιµά- 
ζει ένα τρίτο αἀνεπίυΓθ, (πολλή 
φόρα πήρε) το ΒΙΝΑΝΝΟΒΙ ΒΌ, βα- 
σισµένο στο βιβλίο του Ι.8ΓΓΥ 
Νίνεπ. Ποιοι το φτιάχνουν; Κρατη- 
θείτε καλά. Μία ομάδα πρώην 
προγραμματιστών της 9ἱ6/Γ8, που 
αποχώρησε από τη µεγάλη αυτή 
εταιρία. Τελικά η Μαοπεῖίο 9οΓοίἱς 
θα ονομάσει το νέο της 8άνεη- 
ἴυγθ, σύμφωνα µε τις φήμες, ΤΗΕ 
ΙΕΘΑΟΥ. 

Η ΟΥΟ6ΓάΓ88ΠΙ5 λέγεται ότι ετοι- 
µάζει το ΓΑΗΚΕΕΕΟΏ 21 Τέλος, 
σημειώστε ότι ήρθε πρωτότυπο 
για την Απιίσα το ΙΝΟΙΑΝΑ ῥΟΝΕΞ 
ΑΝΩ ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙ ΑΝΤΙ5 
που περιλαμβάνει ούτε λίγο ούτε 
πολύ 14 δισκέτες!!! Αυτά όµως 
προς το παρόν. Οπως γράφω και 
αλλού, µην χάσετε το τεύχος του 
Γενάρη. Θα είναι ένα τεύχος 
σταθµός στην ιστορία των 
ΒάνεπίωΓθς στην Ελλάδα. Καιρός 
όµως να δούµε αναλυτικά την πε- 
ριπέτειά µας. 


Α ναί- {κε παη πομέε]ες Γπίο Ένε οογγ{άος, Ίοοκς αποιπά οδγεξα]]ψ, απά Ώνεῃ 
φα]ς ἃ ]οωίηῃ Ὀ]ωε αγε]Γαοί Εγον α Ἰαοκεί Ρουκεί. Η6 ἀάναποςς Το νε επἀ οἳ 


. 
ο Ἡ 
σα 


μοβδῇ]πι. Ο εκ των δημιουργών 
του ΙΝΟΙΑΝΑ «ΟΝΕςΡ, που έφυγε, 
εἶναι τελικά ο ΝοΒΗ Εθἰηςίθείπ. Με- 
«άλο πλήγμα οπωσδήποτε, αλλά 
φήμες αναφέρουν ότι ήδη ετοιµά- 
[εται το | ΟΟΜ 2, το οποίο ίσως 
«ωκλοφορήσει πρώτα σε ΟΡ. Γενι- 
«εἄτο | ΟΟΜ και πούλησε και αγα- 


να οοργἰάος απά εχαµίπες {νε Ηεεοῖνεε πεία] μα] Γου α ποπεηΕ. νε Ίνε (Ίαηοες 
πωφρίοἰοιφ]ῳ αἲ ἔἶνο ογαῖε οι γε Ἠά{πῃ {π, 5Ίακες 5 Ἰνδά, απά ἵωσης 5 Ῥαςκ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Το στοίχημα είναι το ίδιο για κά- 
θε αναζητητή του 8ἴΘΝ/Υ. Βά- 
ζεις τον εαυτό σου σε ένα σκά- 
φος εξωγήινων, του οποίου η ᾱ- 
ποστολή είχε προγραμματιστεί 


Η Τουν! 
Νοϊςοπ. Η 
θοήθειά της | 
«και όχι µόνο - 
είναι 
απαραίτητη. 


Προσέξτε καλά την ώρα και την τοποθεσία. 


Για να µπεις στο χωριό των εξωγήινων, πρέπει να 
εκµεταλλευτείς σωστά το χρόνο. 


μέζον 01 1 Ταφε 
Ἴνε ρα} φεῖς ωἱάεν ἂξ οι ἴγανε] αἱοπῃ. Τί Ίουκς µε]] υ5εά ὃ 
Φομελίηᾳ. 


Ἠμέσεν υ111αφε 

γοι απε {πα Ρεπ{τνε υἱ]1]ασε, Γδοίης α οἰωφίεν οἳ Ὠναίοὶν Ἰνιςς. β Ἰμῖ {ο Όνα 
«ου{]γεαςέ ἀοπ{παίες Έ]νε οἵνενς - {ἱ {5 Ίαγπεν, απά {15 ἀεεογαῖεά υΏν α ογιάε]υ 
εγαΓ{εά ογεςί. 

Α εἴγαηφε α) {επ ορεδίαγε ἄρρεαγς ουξ οἳ ποω]εγε απἀ Ό]ουκς ψοιγ ραί]. Έψες οἩ 
Ίοπᾳ :ία]κς γεφαγά υοι ωΕ]ν α πἰχέωγε οἳ ουγ{ος{ τν απἀ Ἠοφτ τω. οι απά νε 
αΊ{εῃ είανα αἱ οαοἩ οἵλεν ἔσυ α Γεω ποπεπίς. Τε ογεαίμγε Ε1πα1]ψ Όρεακς Όνε 
πρε]] ὃν ὑραπά {]έπα α ογιάε δι ἀεαά]ν {ἐγ{άεπί «ρεαν ων οπε οἳ Γ1ς Γουρ αγης5. 
Τϊ δεφίης πουἰηᾳ {οωανάς υοι, ωαυίπᾳ νε «ρεας, οι γεῖγεαῖ {ο Ώνε μεςί ας Όνε 
ππεαέινο ἀάναηοεσς, Της δωκωαγά ἆαποε οοπΕἵπιες αἲ] Ένε µαυ οαέςίάε Ώνε υ11]αᾳε, 
μηεγε Έ]νε α]{εῃ 9δεης {ο Ίσα επθ]κιςίαςη απά ἵπγης δαοκ. 

- ΜΟΒΕ - 
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500.000 χρόνια πριν (1) απὀ µία 
φυλή, γνωστή σαν Ηθθοῃθθ. Στο 
τέλος του ταξιδιού σου µπορεί να 
ανακαλύψεις ένα επίτευγμα της 
τεχνολογίας που θα σε κάνει 
πλούσιο. Ἡ, όπως είναι πιο σύ- 
νηθες, να πεθάνεις. Αυτό είναι 
ένα στοίχηµα που τα 20 δισε- 
κατομμύρια κατοίκων της γης 
ονειρεύονται. Είναι µία περιπέ- 
τεια που βρίσκεις τον εαυτό 
σου έτοιµο να ξεκινήσει. Βρί- 
σκεσαι στο Δεκέμβρη του 
2101 και κέρδισες το μηνιαίο 
λαχείο που πατρονάρει η 
δίαίθ οἱ ΙΛγοπιίπᾳ και ο ΕΡΥΟ- 
δότης σου, η γιγαντιαία χημική 
βιομηχανία συσσώρευσης τρο- 
φής, γνωστής σαν Ρείγοξοοάα, υ- 
ποστηρίζει. Το βραβείο ήταν ένα 
εισιτήριο για το σταθµό 4ἴΘδΝΝ8Υ, 
ένα διαβατήριο που θα σε έ- 
παιρνε µακριά απὀ την καθη- 
µερινότητα και θα σου πρό- 
σφερε τη δυνατότητα του να 
γίνεις πλούσιος, πέρα απὀ κά- 
θε φαντασία. Μετά απὀ ἑνα 
τετράµηνο ταξίδι, μ’ έναν απὀ 
τους τεράστιους διαπλανητι- 
κούς μεταφορείς, που µετα- 
φέρουν ανθρώπους και εµπο- 
ρεύματα, σε προορισμούς ὁ- 
πως: ο Τιτάν, η Ιό, η Αφροδίτη 
και ο Αρης, φτάνεις στο σταθ- 
μό αἴθννβγ. Αυτός ο απέραντος 
εξωγήινος διαστηµικός σταθµός, 
ο οποίος ανακαλύφθηκε τυχαία το 
2077, είναι η βάση για περίπου 
1.000 διαστημόπλοια, µε ταχύ- 
τητα µεγαλύτερη απὀ αυτήν 
του φωτός, στα οποία έχει δώ- 
σει το ὀνομά του. Η άλλοτε ε- 
γκαταλειµµένη αυτή βάση, τώ- 
ρα πια κατοικείται και διευθύ- 
νεται απὀ το πιο ισχυρό υπε- 
ρεθνικό συμβούλιο στην ιστο- 
ρία της ανθρωπότητας και τα 
σκάφη χρησιμοποιούνται για 
την εξερεύνηση του Γαλαξία, 
από εθελοντές σαν και σένα. 
Η πρώτη σου ενημερωτική συ- 
νάντηση είναι προγραμματισμένη 
γι αυτό το απόγευμα. Σ’ αυτή θα 
πιστοποιηθείς απὀ το Συμβούλιο 
σαν ιπτάµενος. Την επόµενη µέρα 


απ’᾿ αυτή, θα κατέβεις στα διαστη- 
µικά υπόστεγα, στο { 9νθἱ ΤαΠΥ 
θα υπογράψεις για την πρώτη σου 
εξερευνητική αποστολή. Θα επιβι- 
βαστείς σε ένα απὀ τα σκάφη των 
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Πεεοῄῃεε και θα εκτοξευτείς για 
µια αποστολή που θα μπορούσε 
να είναι ο πυρήνας ενός άστρου, 
µια μαύρη τρύπα ή ένας νέος πλα- 
νήτης γεμάτος από πλούσιο υλικό 
της τροµερής τεχνολογίας 
των πανάρχαιων ΗθεςΠθΘΘ. 
Στην πορεία θα αποκαλυ- 
φθεί ότι είσαι ο μοναδικός 
που µπορεί να σώσει το αν- 
θρώπινο είδος απὀ τον πλή- 


ρη αφανισμό, µια και οἱ θανατηφό- 
ροι αισθητήρες, ενός άλλου πα- 
νάρχαιου πολιτισμού, των ΦΟοβε- 
ρών Α5ςας5ίη ενεργοποιούνται. 
Θα αναµετρηθείς µε ν/Πυαί (θαἰάγς 
που κατευθύνονται από 
οοπιριῖθις και αν στο τέλος τα κα- 
ταφέρεις, ὀχι µόνο θα έχεις σώσει 
τη Υη, τουλάχιστον προσωρινά, 
αλλά θα έχεις κερδίσει και 25 εκα- 
τομμύρια δολάρια! Κατά τη γνώµη 
µου το καλύτερο σενάριο επι- 
στηµονικής φαντασίας που 
έχω δει ως τώρα σε υπολογι- 
στές. Περιμένω µε αγωνία τη 
συνέχειά του, όπως στο τέ- 
λος αφήνει να εννοηθεί. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του διακρίνο- 
νται απὀ µία µεγάλη κατα- 
σκευαστική πρωτοτυπία. Η 
περιπέτεια υποστηρίζει τις αναλύ- 
σεις 640Χά80 και ΒΟΟΧΘΟΟ στα 16 
χρώματα. Η πλειοψηφία λοι- 
πόν των γραφικών είναι σ᾿ 
αυτήν την ανάλυση. Υπάρ- 
χουν όµως και αρκετές εµβό- 
λιµμες εικόνες - γραφικά που 
αλλάζουν αυτόματα σε ανά- 
λυση 320Χ200 στα 256 χρώ- 

'.. µατα. Το αποτέλεσµα είναι ε- 

Ἱ. ντυπωσιακότατο, µια και η 

αλλαγή αυτή είναι πολύ έντο- 
νη. Τα γραφικά της χαμηλής 
ανάλυσης είναι εκπληκτικά 
απὀ κάθε άποψη. Φανταστι- 
κές εικόνες του διαστήµα- 
τος, όπως και των εξωγήινων, του 
γΙΠυαἰ ΓεβΙ{γ. Ο ήχος του είναι ε- 

'.  πίσης πάρα πολύ καλὀς. 
Υποβλητική μουσική συνο- 
δεύει την περιπέτεια και 6ε- 
ωρώ ότι το κυριότερο ατού 
της είναι ότι κατορθώνει να 
αναδεικνύει πολύ έντονα και 
καθαρά τη διαστημική αἴσθη- 
ση της περιπέτειας, γεγονός 
που το θεωρώ πολύ δύσκο- | 
λο. Μπράβο τους που τα κα- 
τάφεραν. Πάντως το γενικό 
μουσικό μοτίβο είναι εκπλη- 
κτικὀ. Σε κάνει να νιώθεις ότι 


πραγματικά χάνεσαι στην απερα- 
υτοσύνη του διαστήματος. Το 
α5ε: Ιπίεῄαοθ της εταιρίας πρέπει 
να σας είναι πια γνωστό, αφού ἑ- 
τουµε παρουσιάσει καὶ τις άλλες 
τρεις περιπέτειες της ἰδιας εται- 
ρίας. Εδώ απλά για πρώτη φορά 
δοκιμάζονται ορισμένες µικροαλ- 
λαγές. Στο πάνω δεξιά µέρος της 
οθόνης είναι το παράθυρο των 
γραφικών, πάνω στο οποίο µε το 
πιοιδθ µπορείς να λειτουργήσεις 
τις εντολές | ΟΟΚ και ΑΟΤΙΟΝ 
ἵπ.χ. ορεῃ, σοί κλπ.). Ακριβώς δί- 
πλα, πάνω και στη µέση έχει µετα- 
φερθεί η πυξίδα κίνησης 
ΙΝΝΕ.Ε,ΞΕ,9ΦΝΝ ΛΙ ΝΙΛ) και από 
κάτω, σε οριζόντια πια θέση, οἱ κι- 
νῆσεις 0Ρ, ΟΟΝΝ, ΙΝ, ΟυΤ. Πά- 
γω αριστερά έχει μεταφερθεί το 
μενού του χειρισμού, µε τις εντο- 
λές ΗΕΙΡ, ΗΑΙΕ, ΤΕΧΤ, ΕΒΑΞΣΕ, 
ΡΙΟΤυΒΕ, 95ΤΑΤυς, | ΟΟΚ, ΙΝ- 
ΨΕΝΤΟΒΥ, ΟΟ. Ολόκληρη τη λει- 
τουργία του υ5εΓ-ἱπίεῄαος τη βλέ- 
πεις πατώντας το πλήκτρο ΕΊ. 
Κάτω αριστερά υπάρχει το μενού 
με τις έτοιµες εντολές. Με 
το Ε3 έχετε τη µισή οθόνη 
για ἴθχί και µε το Ε4 όλη 
την οθόνη! Κάτω δεξιά υ- 
πάρχει το κείµενο. Εδώ 
πληκτρολογείς και το κεί- 
µενο. Ανάµεσα στα γραφι- 
κά και στο κείµενο, σε µία 
μαύρη σειρά, εµφανίζεται η 
ονομασία της τοποθεσίας 
και η ηµεροµηνία. Αυτό 
προσέξτε το γιατί µε την η- 
µερομηνία λύνεται ένας 
πολύ σημαντικός γρίφος. Η περι- 
πέτεια δεν έχει κανένα κλείδωμα, 
σ' αντίθεση µε τα 9ρθΙΙοβδίΙΠᾳ5, 
ενώ επίσης δεν υπάρχει και 
η μέχρι τώρα ρουτίνα του 
Μαρ. (Στο Ξρθἱἱοβδίίπα 3901 
αοθετούν το πιαρ-χειρισµό 
της Μαρηείϊο 9οΓο(/5!). Το 
πακέτο της περιπέτειας εἰ- 
ναι πολύ καλό, µε πλούσιο 
υλικό, ενώ µέσα στο πακέ- 
το της περιπέτειας, υπάρ- 
χει και το ΗΙΠΙ-ΒοοΚ για τη 
διευκόλυνση των χρηστών. 
Πραγματικά εντυπωσιακή 


[ 


Μ 


νοπαη 
κα Ένα µοπση ἵη 


ποιο. Ἰδηάονο 
ρε νου Ῥνο να. Λοςε την χίογίος {ο Ε6ἲ]. μ8 ο λος αἲ να 
Ἀομά-- ο ΟΥ συν στ ον 


δουλειά, όταν συνήθως τα Πιπί- 
Ροοκ5 πωλούνται γύρω στις 2.000- 
2.900 δρχ. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Εδώ είναι που το ΑΤΕΙΛΝΑΥ εἰ- 
ναι ασυναγώνιστο. Η ατμόσφαιρά 
του, βασισμένη στη φανταστική 
µεταφορά του περίφηµου βιβλίου, 
είναι πέρα απὀ περιγραφές. Ση- 
µειώστε ότι η περιπέτεια διαιρείται 
σε 3 µέρη και κάθε µέρος το έ- 
χουν επεξεργαστεί διαφορετικοί 
προγραμματιστές απὀ το σενάριο 
µέχρι τον προγραμματισμό, υπό 
τη γενική επίβλεψη του ίδιου του 
ΕΓθἀςΓίκ ΡοΠΙ. Η δράση του είναι 
εξαιρετικά πλούσια, µε στοιχεία 


που θα ικανοποιήσουν Και τον πιο ΓΙ βΗΠ: 
απαιτητικό χρήστη, ενώ φυσικά ες | 


ενα μἰεκίυ το ομσῖοπος πεγν 1 οκενγ 
τρ ωσιός πα) νὰ το ον νοκ 4 οἰσφεά 4σου ἰπ Ἰουδίεά σι ” 
11, απᾶ α Ὀγίάφα «τος: 
ΛΑ επρεςία μληγήή νοπκη ο εἴγεῖας ον Όλα δαν ων νεο ο 
αἷα. αἲ νου. 


πσαν το νο 5οα Ών 


Γ νο Όσση μα ζολίπῃ οι. Ίου το 


»ψ ένα δια {ο δεεκες 


ΜΙΤ] πασά «λίς ἐο χίσας (μέ οἷὰ γδΕῖ 
Ἰπίπα 


[νο “ (ω11-ροφα ορ]ος κά {ου (περογα {τον 
.. νοςας 


εἰσωά πείτε, τέ 
ος [να λος, ολα 4ομον 00 Ὁν ο] 
Ῥ]λ4εά «κε, σα” ολλ σσ α εἰ. 


η νους σπα, νου φίνε Ίος α αλογουφν, πεδίων οφ 
ιο α ποπενὲ οἱ «ιΓρε/σο, α)νο Ίοοκε αἲ ψοι πΙπολίενους]ν απά σπα αν ο ο 


| 
ποω νερο, γεν ο 


"νλκα, " βεεκεν τερ] τον, (ακίνᾳ Όνο εαν 
οί 


Λο! Βεεκεν, Όνο πατίεν εαγρεµίεν, 5 ροηᾳ 


μοναδικές στιγμές αποτελούν τα 
νιΠυαἰ γθαἰήίος. Ας δούµε όµως µε- 
ρικούς γρίφους. Στις 20:00 συνα- 
ντάς στο Ό8: τον Τοπι 9εΙἀΠάᾳθ. 
Κερνώντας ποτά θα σου δώσει 
συστάσεις για την ΤοΓή, θα σε συ- 
στήσει και στον Νωθαί Καπιαίίεη. 
Σ’ αυτόν τώρα, για να κερδίσεις το 
πιθααΙΙοΠ στις ερωτήσεις ΗΙδΙΟΓΥ 
οι απαντήσεις είναι; 1:3, 2:2, 9:4, 
4:ο, 5:3, 6:1, 7:9, 8:4, 9:1, 10:4. 
Στο Αή εἶναι: 1:4, 2:2, 3:4, 4.1, 5:4, 
6 τ89.. θά 91. Ί0.α. Στο 
ΦοίθποθῬ είναι; 1:3, 2:2, 3:4, 4:1, 
5.1, 6:3, 7:ὁ, 8:4, 9.3, 10:4. Τέλος 
στο ἄ4ΠΠθς είναι: 1:1, 2:2, 3:4, 4:4, 
5.1, 6:4, 7:2, 8:3, 9:2, 10:4. Πώς 
κερδίζεις το ΝΙΠυαἰ ΒεαΙίν ΌΕΕΡ 
ΡΦΥΟΗ; Στο δωμάτιο τύπωσε: 
9ΙΤ, ΛΕΑΒ ο ΞΕΤ 


ςουηξεςσοσες 
.] 


” αετυην’, 


ὑ “. ο ποωίέ]ε ε ροή νε κα Ἰαφλίές νε, Άντος στην  ΤλἸ 
α τον κεί Ἀγγοας ἵν νε Είναι Ίαψεγ ον νε αἱ ι 


Ός φας οµίο Ίνα Νἰα]αφλίἰς λα]. νο κα); 


ΦΙΝΙΤΟΗ ΤΟ ΒΕΕΡ ΡΦΥΟΗ, 
ΤΥΡΕ (το ρ855ΜΝΟΓά που σου δίνει 
ο τεχνικός), ΡΗΕΟ9 ΒΟΤΤΟΝ. Το 
δαιμόνιο συμβολίζει τους υποσυ- 
νείδητους φόβους σου! Ετσι 
ΦυΜΡ ΟΝΕΒ ΟΗΑΞΜ, ΝΝΑΙΤ, 
ΥΝΑΙΤ. Συνέχισε µε ΝΝΑΙΤ µέχρι να 
διαβάσεις ότι το 4ΘΠΙΟΠ: "...5 
οἰΒννίπᾳ οη ἴθ ἄοογ...”. Τότε ΙΙΕΤ 
ΌΕΜΟΝ. Τι κάνεις στο Ν/ΓίυαΙ 
Βεαίίν ΒΑΙΙ ΒΟΟΜ; Παίξε στο 
Φυὐ655 Υουί 1Λ/ΘἰΟΠί Βοοίῃ ή στο 
Βαἰ! ΤηΓοΝΝ Ὀοοίῃ µόχρι να κερδί- 
σεις πάνω απὀ Φ100 στην κάρτα 
σου. Πήγαινε στο Ρ8: και ΘΗΟΝ/ 
ΟΑΒΌ ΤΟ ΜΑΝ, ΝΝΕΘΤ, ΡΙΑΥ, 
ΙΝΞΕΒΗΤ ΟΑΒΟ ΙΝΤΟ 9ι0Τ, ΒΕΤ 
50, κερδίζεις, ΡΙ ΑΥ. Πώς θα νική- 
σεις το ΝΨ.Β. Που δεν σ’ αφήνει να 
σσ Κάνοντάς το να χάσει ένα 
κερδισµένο παιχνίδι! Τύ- 
πωσε ΕΟΙ Ώ και θα το κερ- 
δίσεις χάνοντας! Τι κάνεις 
στο ΥΜἱπυαὶι ΒθαΙἴγ 
ΡΕΜΟΝ άΑὐΝΤι ΕΤ ΑΝΟ 
ΤΗΕ ΕΜΡΤΥ 6ΗΑΜΒΕΒ; 
.. Ξεκινώντας ΕΤ 
'. ΘΝΝΟΒΌ, ΦΟυΤΗ. Συνέχι- 
σε 9ΟυΤΗ και όταν πια- 
στείς στο δίχτυ, ουΤ ΝΕΤ 
ΥΝΝΙΤΗ ΦΝΝΟΒΟ, Οουτ ΝΕΤ 
ΜΙΤΗ 95ΝΝΟΒΗΡ, ΕΤ 
ΦΑΟΚ, ΕΤ ΝΕΤ. Τώρα 
πήγαινε 95δΟύΤΗ, 5δ5ΟὐύΤΗ, 
ΦΟΙΤΗ, (στο ΜίΤΓοί ΓΟΟΠΙ), 
ΦΟυύΤΗ, ΦΟὐύΤΗ, ΕΙΙΙ. 5ΑΟΚ 
ΝΝΙΤΗ ΑΦΗ, ΝΟΗΤΗ, ΡύΤ ΑΞΗ 
ΟΝ 5ΕΙΕ, ΔΟύΤΗ, ΕΙ. 
ΦΑΟΚ Λ3ἨΝΝΙΤΗ Α5ΦΗ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΝΑΙΤ. Συνέχισε 
με ΝΝΑΙΤ µέχρι να δεις ότι 
6, Γοοϊρηπίς αρρεα( ἰπ ἴπθ 
ΜΠίη 85η Ι8Υ6{ οη 5ΠθΙ{’, Τό- 
τε ΤΗΒΟΝ ΑΞΗ ΟΝ 
ΦΗΕΙΕ, ΤΗΒΟΝ ΝΕΤ ΟΝ 
ΡΕΜΟΝ, ΕΤ ΒΙΝΑα, 
ΝΙΕΑΒ ΒΙΝΑ, ΕΤ 9ΑΟΚ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΑΙΤ, Ρυτ 
ΦΑΟΚ ΟΝ (το ὀνομα του 
αγάλματος που κινείται), 
ΤΑΚΕ ΦΑΟΚ, ΔΟύΤΗ, ΔΟύΤΗ, 
ΤΗΒΟΝ Ρυ5Τ ΟΝ ΗΥΡΒΑ. 

Το ΑΤΕΝΝΑΥ είναι η καλύτερη 
περιπέτεια επιστημονικής Φαντα- 
σίας που έχει κυκλοφορήσει τα 2- 
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3 τελευταία χρόνια. Εχει ένα τρο- 
µερό σενάριο βασισμένο στο οµώ- 
νυµο βιβλίο, πολύ καλά γραφικά, 
πλουσιότατη δράση, λογικότα- 
τους γρίφους και πολύ καλή µου- 
σική. Είμαι σίγουρος ότι θα ενθου- 
σιάσει όσους καταπιαστούν µαζί 
της. Συγχαρητήρια | θᾳεπα. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινώντας, ΕΤ 6ΑΒΗΡΌ ΑΝΟ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ (42), ΟΡΕΝ 
ΡΒΑΝΕΒ, ΕΤ ΒΟΟΚ ΑΝΕΟ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ (13/9), ΒΕΑΌ ΒΟΟΚ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ 5ι0ΟΤ, 
ΙΝΞΕΗΤ 6ΑΒΟ ΙΝΤΟ 5ἱ ΟΤ. Στη 
νέα οθόνη δες όλα τα μηνύματα 
και των πέντε πρώτων επιλογών. 
Είναι απαραίτητο γιατί περιέχουν 
µια σειρά ΠίΠί5 για το τι κάνεις αρ- 
γότερα! Οπωσδήποτε, διάβασε 
προσεκτικά τα τρία πρώτα μηνύ- 
µατα. Αφού τελειώσεις όλα τα µε- 
νού, πάτα το πλήκτρο Ο στο ΡΝ 
ΟΟΜΜΘΕΤ για να βγεις έξω. Τώ- 
ρα πήγαινε ΕΑΦΤ, ΝΜ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΕΟΕΡΤΙΟΝΙΘΤ, αΙΝΕ ΒΟΟΚ ΤΟ 
ΒΕΟΕΡΤΙΟΝΙΘΤ (5/10) και παίρ- 
νεις το ἀ8ἴαπιαη, ΑΞΚ ΒΕΟΕ- 
ΡΤΙΟΝΙΞΘΤ ΑΒΟυΤ ΒΟΕςΕ, ΕΧΑ- 
ΜΙΝΕ ΒΑΤΑΜΑΝ. Και εδώ δες 
προσεκτικά όλες τις επιλογές - 
πληροφορίες που περιέχει. Οταν 
τελειώσεις µε τις πληροφορίες 
του ἀαἴαπιβηπ, πήγαινε υΡ. Ο τε- 
χνικός σού εξηγεί τα πάντα γύρω 
απὀ το μηχάνημα του ΝΒ (ΝΙΠυαἰ 
Β9θαΙΙΥ). Το κυριότερο σου εξηγεί 
τη μαθηματική λογική µε την οποία 
µπορείς να το εξουδετερώσεις. 
Όταν ο τεχνικός τελειώσει, 
ΕΧΑΜΙΝΕ Ο6ΟυΟΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΟΟΝΤΗΒΟΙ ΒΟΑΒΗΌ, 98ΙΤτ ΟΝ 
6ΟουςΗ, ἨΝΕΑΒ ΟΟΙΙΑΒ, 
ΡΗΕΟς ΡΟΝΝΕΒ ΒυΟΤΤΟΝ. Μετα- 
φέρεσαι στο Β648ΟΠ ΝΒ. Εδώ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΑΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒυΟΤΤΟΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΘΟΑΝΝΕΒ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΑΒΤΕΝΡΕΒ, ΕΤ 
ΕΒΙΝΚ, αἰνΕ ΡΒΙΝΚκ το 
ΒΑΒΤΕΝΒΡΕΑΒ (35/15), ΑΘΑΙΝ, 
ΑΘΑΙΝ, ΑΘΑΙΝ, ΑΑΙΝ, πέφτει 
στο µπαρ κοιµισµένος. Τώρα ΕΤ 
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ΕΤΑΑΙ/ΕΙ/ΑΑ:.«-------------------- εν 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ:.«««««««-----ΠΕΜ ται 
ΕΝ σωμθατοῖ 
ΤΥΠΟΣΤΙ.«««--« ει ὦ Κὺ«92γθο κο 
εεχκτ-οκαρμῖςς εε νειεξεεγε 
Α/ΠΑ/ΤΗΣΕΙ/ΙΣ:..«Ὑπολογιστής οαπττὸ 
2856 και πάνω, οκγίνες ῃἡ.2 ή 
1.44. Απταιτεῖ οιπεουσδήτεοτε- 
σιελιηρόὀ δίσκο 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟ/Λ/ΑΣ:«... «Μέσο. 


Απαιτεί οπωσδήποτε σκληρό δίσκο στον 
οποίο καταλαμθάνει 6.8 ΜΒ χωρίς τα 5Άνες 
και ἀγῖνος 1.2 ή 1.44. 

Ὑποστηρίζει ὅλες τις γνωστές κάρτες 
µουσικής, ενώ έχει και Ηεθίςεουπαά για ό- 
σους δεν έχουν κάρτα ήχου. Ὑποστηρίζει 
ΝΑ γραφικά, τρέχει δε και στην ανάλυση 
800 Χ 600 (1) µε 16 χρώματα. 
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ὈΒΙΝΚ και ΡυύΤ ΡΒΙΝΚ ΙΝ 
ΦΟΑΝΝΕΡΒ (4:10/25). Το αποτέλε- 
σµα της τελευταίας σου πράξης 
είναι η υπερφόρτιση του Ν.Β. Γυρ- 
νάς στην πραγματικότητα καιο 
τεχνικός σού δίνει το ρίπ, όπως 
σου είχε υποσχεθεί. ΒΕΜΟΝΕ 
6Οἱ1 ΑΒ, ΕΤ ΡΙΝ ΑΝΩ ΕΧΑΜΙ- 
ΝΕ ΙΤ (1410/98). Τώρα ΡΟΝΝ, «Ε, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΟςΕ, ΕΤ ΒΟΘΕ (42/37), 
ΦΘΟυΤΗ, ΦΟύΤΗ, ΝΝ, αινΕ 
ΒΟΘΕ ΤΟ ΒΕΟΕΡΤΙΟΝΙΦΤ 
(35/42). Σου δίνει ένα πιβραζίΠθ. 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΑΘΑΖΙΝΕ, ΒΕΑΟΌ 
ΜΑΘΑΖΙΝΕ. Χμ! µια πληροφορία 
για το πώς να κερδίσεις 1.000.000 
δολάρια!!! Αν φυσικά τα καταφέ- 
ρεις. Πήγαινε 95Ε, ΝΟΒΤΗ, 
ΡΟΝΝ, ΛΝΕΘΤ. Εδώ ΙΝΑΙΤ υνΝτι. 
15:00, ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΑΝ. Αρχίζει η 
ενημέρωσή σου από τον ΗθοῖοΓ 
οπιεζ. Σου δίνει τα Ρἱµθ ρ8άᾳ85 
που είναι απαραίτητα για την πτή- 
ση (3410/52). Αφού τελειώσει, 


«ΝΑΙΤ, ΑΞΚ αΟΜΕΖ Αβουτ 


ΗΙΜΕΕΙΕ, ΑΞΚ ΟΜΕΖ ΑΒΟυΤ 
ΟΟυΒςΕ 60ΡΕς, ΑΦ9Κ αΟΜΕΖ 
ΑΒΟυΤ ΗΑΝΦΑΒ ΕΝΤΗΒΑΝΟΕ, 
ΑΦΚ 4ΟΜΕΖ ΑΒοΟουτ ΓΡΑΤΑΜΑΝ. 
Φεύγουν όλοι. Πήγαινε ΕΑΦΤ, υΡ, 
ΦΟΙΤΗ, ΕΑΘΤ στο µπαρ. Εδώ 
ΝΑΙΤ υΝΤΙιΙ. 20:00,ἱοοκ.ο 
ΤΠοπι Φεἰα[ίάᾳθ έρχεται και σε 
χαιρετά, 9ἱΤ, ΦΑΥ ΗΕΙΙΟ ΤΟ 
ΤΗΟΜ, «ΕΤ ΡΒΙΝΚ, ΟΒΙΝΚ ΤΗΕ 
ΡΒΙΝΚ, 1ΝΑΙΤ, ΝΝΑΙΤ, ΝΝΑΙΤ. Τώρα 
ο ΤΠοΠΙ πρέπει να Ίοοκς αἲ γου 
εχρεοίαπΙγ”. Ετσι, ΒΟΥ ΤΗΟΜ Α 
ΟΒΙΝΚ, ΊΝΑΙΤ, ΥΝΑΙΤ, ΝΑΙΤ, 
ΥΝΑΙΤ, ΝΝΑΙΤ (σου λέει για το ΟΠοΠ 
ρΓγοσΓαπι), ΛΝΑΙΤ, ΝΑΙΤ, ΝΑΙΤ, 
ΥΝΑΙΤ (σου δίνει ένα σημείωμα για 
την Τε Νεϊςοπ), ΛΝΑΙΤ (σου λόει 
ότι έρχεται εδώ γύρω στις 22:00), 
ΒΟΥ ΤΗΟΜ Α ΡΒΙΝΚ, ΝΑΙΤ, 
ΝΙΑΙΤ, ΝΝΑΙΤ, ΝΝΑΙΤ, ΙΝΑΙΤ, ΝΑΙΤ, 
ΝΙΑΙΤ. Αφού σου πει για όνα μυστι- 
κὀ σχετικά µε τη βάση, φεύγει. 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΒΕΑΌ ΜΕΜΟ. Τώρα 
κανονικά πρέπει να έρθει στο Ό8Γ 
ο Νυβα( Καπια[αη, αλλιώς τύπωσε 
ΥΑΙΤ µέχρι αυτό να συμβεί. Η συ- 
νέχεια στην οθόνη σας. 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


ΚΑΙ ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ 
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μεγαλύτερο 
μπασκετικό Ἡ. 
αν. 
περιοδικό 
παν 
στον Ὡς 
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κόσµο, / Ξ ΕΠΟ 
σος ΙΙ " 
τώρα πας. 
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Καιρός να σας ανακο!νώσω µία µεγάβη 
ἐκπἢηξη. Από το επόμενο τεύχος, θα υ-- 
Πάρχει ένα ειδικό Ίθσέβιδο αφιερωμένο 
στα 8ανεηίιΓες. Είναι ένα µεγάβο τόῆ-- 
µημα του ΡΙΧΕΙ, σε πανευρωπα]κό επ[-- 
πεδο, προσφορά προς εσάς, τους αγσ- 
πητούς του αναγνώστες. Μην χάσετε 
Λοιπόν το τεύχος του Ιανουαρίου, αφού 
εκτός των ἁΠβων, θα έχει Και τα Γενίενν 
των ΚΙΠσ5 Ομ8516, Ι88ίΠΕΓ 0οσ68ς 585 0Ο 
ΡΠΟΡΟΣ 2, του ΡΟΙΙΟΕ ΟυΕΞΤ Ί µε τακαι-- 
νούρια γραφικά. Επιτέβους οἱ φίΛοΙ των 
8ζνεηίµΓθς αποκτάµε το δΙΚό µας χώρο 
στο περιοδικό. Για να τιµήσουµε Προκα-- 
ταθοβικά το γεγονός αυτό, σας δίνω 
αρκετά σηµεία απὀ τη Λύση ενός Γοίίθ-- 
ΡΙ8ΥΙΠ6 ΔανεπίμΓθ του ΙΕΟΕΝΟ ΟΕ 
ΕΑΕΚΟΗΑΙΙ, που σας έχει ταβαιπωρήσει 
τόσο πολύ. Σημειώστε ότι τα ΠΙΠίς αυτά 
δημοσιεύονται γΙα πρώτη φορά, απὀ όσο 
µπορώ να ξέρω, σε Παγκόσμιο επίπεδο. 


Ακούγεται υπερθοβικὀ, αηΏῇά είναι αΆη-- 
θινὀ. 


ο του Αντρέα Τσουρινάκη 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η τοποθεσία πολλών αντικειµέ- 
γων εἶναι Γ8ΠάΟΠΙ. Και τα περισσό- 
τερα απ᾿ αυτά που βρίσκεις 
(ΨΘ8ΡοΠ5, 5ρθ/ἱ5, απ(αοἰς) είναι ᾱ- 
χρηστα. Μπορείς να αποφύγεις πά- 
ρα πολλές µάχες τρέχοντας µα- 
Κριά, παρ᾽ όλο που, για να κερδίσεις 
την τελική µάχη, πρέπει οἱ χαρακτή- 
ρες σου να έχουν αναπτύξει τα χα- 
ρακτηριστικά τους σε µάχες. Το πιο 
σηµαντικό στοιχείο είναι να βρεις 
το οΓγεία| που ενεργοποιεί το αυίο- 
πιβρρίπϱ. Μετά η μετακίνησή σου 
θα είναι ένα απλό παιχνιδάκι. 

Ξεκινώντας δημιούργησε τουλά- 
χιστον 12 χαρακτήρες και πάρε 5 
στην οµάδα σου. Σύντομα θα ενω- 
θεί µαζί σας ένας ΦἰᾳυΓα, ένας πο- 

λεμιστής ο οποίος παίρνει όλα τα 


θχρθΠεΠΟθ ροίπἰς Και το χρυσό µετά 
από µια µάχη. Μην ανησυχείς, θα 
τον αφήσεις αργότερα. 

Η οµάδα σου πρέπει να περιλαμ- 
βάνει ένα ΡαἰαάΙ, έναν ΑΝΙζαΓς, έ- 
ναν ΗΘαΙΘΓ, έναν ΡήΕ5ἰ, έναν 9πιήῃ 
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και ένα ΤΠΙΕ{. Ο Ρήεςἰ πρέπει να εἷ- 
ναι {ππ8ἰ Ηαίΐ - ΕΙΙ. Ο Ηεα[εΓ πρέ- 
πει να ΄ναι {6Πιαίθ ΕΙ{. Τα επίπεδα εἷ- 
ναι δύσκολο να αποκτηθούν µε ε- 
ξαίρεση τους Ρηβ5ἱ και Ηθᾶ[6Γ. Ανέ- 
βασέ τους στα επίπεδα 25-30 όσο 
το δυνατόν γρηγορότερα και µάθε 
τους όλες τις γλώσσες. Κάθε επί- 
πεδο κοστίζει απὀ 1.500-2.250 ᾳοἱά, 
έτσι είναι σίγουρο ότι θα χρειαστείς 
παρά πολλά χρήματα. Μπορείς να 
αγοράσεις όπλα, αλλά τα καλύτερα 
θα τα βρεις. 

Για να αποκτήσεις ισχυρή 
Ρ8ΓΦ8ΙΠΙΠ ρον/6Γ, δώσε ένα σωρό 
468Ι Καὶ ΠΙΟΠΘΥ σ᾿ ένα χαρακτήρα 
που ήδη έχει ένα πολύτιμο αντικεί- 
µενο, Βάλε το χαρακτήρα αυτό να 
πουλήσει το εν λόγω αντικείµενο, 
παζάρεψε (Ο8Γ08ἱΠ) µε τον αγορα- 
στή για να υψώσεις την τιµή και µε- 
τά δέξου την προσφορά. Το 
Επιροήυπι δεν θα µπορεί να σου 
δώσει τα χρήματα, αλλά θα ανεβά- 
σεις έτσι τη διαπραγµατευτική σου 
ικανότητα. Πάντοτε κάνε ΦΑΝΕ 
πριν κάνεις ΒΕΦΤ. Το Επιροήυπι 
µπορεί να επιδιορθώσει µόνο µη µα- 
γικἁ αντικείµενα. Ο οπήῃ επιδιορ- 
θώνει πιαρίσ8| 4887. 

Οι οδηγίες περιέχουν τις εντο- 
λές που κάνουν διάφορες πράξεις. 
Μερικές όµως απ᾿ αυτές είναι λά- 
θος. Ετσι σημειώστε ότι: Το Ο κάνει 
ΦΑΝΕ/Ι ΟΑΏ την περιπέτεια έξω 
από τα χωριά. Το !) κάνει υ5Ε. Το 
06 κάνει οᾶδί ένα 9ρθἱΙ. Με το Ε βά- 
ζεις τον οπηϊη να επιδιορθώσει κά- 
τι. Το Ρ κάνει τον κλέφτη (Με να 
ανοίξει µια πόρτα και το Ρ κάνει 


ΡΑυΦΕ στο παιχνίδι. ΟΗΕΑΤΕς: Τε 
Βαἴίοης αποκτιούνται µόνο όταν µέ 
γεις στα Ιππ. Αποκτώντας δὲ 
Γ6ἴίῃ5, δώσ᾽ τα σ᾿ ἑνα χαρακτήρα 
διώξ’ τον από την ομάδα, πάρε ἑ 
ναν άλλο, κάνε ἰεςί, δώσε τι 
Γαἴοης σ᾿ αυτόν και διώξ' τον. Μπο: 
ρείς να τους ξαναπάρεις αργότερα. 

Μπορείς να έχεις µέχρι 300 περί 
που, θα τα χρειαστείς αργότερς 
στα ππιπθ ή στο οᾶςίίθ. Η τοποθεσία 
των περισσότερων αντικειμένων εἴ- 
ναι Γ8ΠΟΠΙ, Αφού κάνεις ΦΑΝΕ, 
µπορείς να επιστρέψεις στην τοπο- 
θεσία στην οποία βρίσκεις πολύτιμο 
αντικείµενα και µπορείς να πάρεις 
τα περισσότερα απ᾿ αυτά. Προσπά- 
θησε ειδικά για διάφορα ΗάΠΙΠΙΘΙ5 
οἱ ἴπο 4045 Και 4Γ8ϱΟΠ5 Μ/Θ8ροΟΠ5. 
Φεύγοντας από το να παίρνείς 
ένα απιυ]θἰ. Είναι απαραίτητο στην 
περιπέτεια, αλλά πουλώντας το 
παίρνεις 800 ᾳοἱά! Βγάλε όλη την ο- 
µάδα σου, κάνε γεροοί και ξανακάνε 
Ιηδίαι| την ομάδα. Θα βρεις άλλο 
ένα απιυ]εί φεύγοντας από το χω- 
ριό, 

Επανάλαβε όλη τη διαδικασία, έ- 
στω Και αν εἶναι λίγο κουραστική, 
µέχρι να πάρεις όσο αοἰά χρειάζε- 
σαι. Μπορείς να πάρεις και άλλο 
ᾳοἱά φέρνοντας άλλους 7 στην ο- 
µάδα σου, παϊρνοντάς τους τα ᾳοἱά 
και Γ8ΐίοῃς και εγκαταλείποντάς 
τους αργότερα. Με την ἴδια λογική 
µπορείς να δηµιουργήσεις 3 χαρα- 
κτήρες, να πάρεις Τα ΝΘΔΡΟΠΡ, 
ᾳοἱ4, Γ8ἱίοΠ5, να τους κάνεις 
ΕδΠΠΙ55, µετά ϱ{α56 Και επαναλαμ- 
βάνεις τα πιο πάνω. 

Για να αποφύγεις να σου κλέψει 
η Ρ8ηΚ όλες τις καταθέσεις, απόσι- 
ρε όλα τα χρήματά σου και διώξε έ- 
ναν από τους χαρακτήρες σου. Φέ- 
ρε έναν άλλο, δώσ᾽ του το ᾳοἱα, ἀ- 
φησέ τον πάρε έναν ἀλλο κλπ. 
Μπορείς πάντοτε να Καλέσεις-φέ- 
ρεις ένα µέλος σου, ακόµη και στην 
ταβέρνα. 


ΑΠΟ ΤΟ ΤΗΥΝΝ ΣΤΟ 
ΜΙΝΕ. 


Άφησε το ΤΗΥΠΙ µε µία πενταµε- 
λή ομάδα. Θα µπεις στην ομάδα 
σου ο 9ΙαυΓά. Πήγαινε για τη πιίπθ 
επίΓαησθ και την ἰανθίπ, σχεδόν 
ΥΕ9ΦΤ απὀ τα δέντρα. Μπες στο 
ΠΠΙΠΘ Και πήγαινε ΙΛΕΦΤ έξι φορές, 
ΦΟΤΗ µία, ΙΝΕΦΤ εφτά φορές, 
ΝΟΒΤΗ µία, ΝΕΦΤ τέσσερις φο- 
ρές. Θα βρεις µία οιγσίἰα[! Ραἰ|. Τύ- 
πωσε Μ για τη πιβρρίπᾳ αὈἰΠγ. Πή- 


ναινε ΝΟΒΤΗ, ἸΛ/Ε9Τ και πάρε την 
επόμενη έξοδο 5ΟὐΤΗ. Πήγαινε 
5ΟὐΤΗ µέχρι να κτυπήσεις σ’ έναν 
τοίχο, τώρα ΜΙΕΦΤ σ᾿ έναν άλλο 
τοίχο, ΝΟΒΤΗ στη δεύτερη εθςί ἑ- 
Ξ0δο, ΝΟΒΤΗ, ΜΙΕΦΤ, ΝΟΒΤΗ και 
ΡΟΝΙΝ στα σκαλοπάτια. Στο | ενθ! 
2 (ξεκινώντας στη ΝΜ/ γωνία), πή- 
ναινο ΕΑΞΤ στο δεύτερο άνοιγμα, 
µετά 9ΟὺΤΗ σ’᾽ έναν τοίχο, ΕΑ5ΣΤ 
και 9ΟὺΤΗ πάλι σ’ έναν τοίχο. Πή- 
ναινε ΛΙΕΞΤ, 9ΟύΤΗ σ’ έναν τοίχο 
και τώρα πήγαινε Ζί0-Ζ89 5Ε µέχρι 
να φτάσεις σ᾿ ένα µεγάλο δωμάτιο. 
Μείνο στα βόρεια για να αποφύγεις 
µία παγίδα (Γρ), Και µπες στο πρώ- 
το ΠΟΓΙΠ Γ0ΟΠΙ. Εδώ θα βρεις ένα 
εἰθ ΚΘΥ και ίσως ένα Γαπάοπι αντι- 
κείµενο ἡ και δύο. Θα βρεις επίσης 
και ένα µεγάλο πιυᾳρεῖ οἱ ᾳοἱα, 
Αλλο όνα πυᾳᾳεῖ είναι στη γωνία 
της 9ΙΝ. Μπορείς να πάρεις ένα 
«ρ886 στην πιο 9Ε γωνία. Καθώς 
γυρνάς, πηγαίνοντας ΝΜ/ θα βρεις 
μία διπλή είσοδο. Πάρε το ποΓίῃ 
8595806 µέχρι να φτάσεις σ᾿ ένα α- 
διέξοδο (ἀθαά 6Π4). Με το 5ρ866 ᾱ- 
νοιξθ ένα άλλο πέρασμα. Ακολού- 
Βησε το ρ855808 µέχρι να φτάσεις 
σ᾿ ένα ο͵θδὶ που περιέχει το 
5Π8οΙίΠ 5ἰαΗ. Τώρα πήγαινε στην 
περιοχή βόρεια Και θα5ἱ απὀ εκεί ὁ- 
που πήρες το 9ρ868 Και θα βρεις 
τις σκάλες για το .8νθ! 3. 

Εδώ επεξεργάσου το δρόμο σου 
µέχρι να χτυπήσεις στον θβδί ναί], 
Για να βεβαιωθείς, µε το Μ δες το 
χάρτη. Αν δεν υπάρχει άλλο 
855806 που να πηγαίνει Θ85ί, ἐ- 
χεις φτάσει στο σωστό σηµείο.) Πή- 
ναινε ΦΟὺΤΗ µέχρι να χτυπήσεις σ' 
έναν τοίχο, αγνοώντας τα πλευρικά 
ρ8558ᾳ65. Θα εἶσαι στην 9Ε γωνία. 
τώρα πήγαινε ΙΝΕ9ΦΤ και θα βρεις 
ΦυΠΡΟΝά6/ Και µερικά άλλα αντικεί- 
μενα. 

Στην επιστροφή σου πήγαινε βό- 
ρεια, πάρο τη δεύτερη είσοδο στα 
Λ/δί, µπες Και συνέχισε ΝΕΡΤ μέ- 
χρι να φτάσεις σ᾿ έναν τοίχο. Χρη- 
σιµοποίησε το ϱυΠροΝ/άθ/ Και θα 
Άρεις ένα δωμάτιο που περιέχει µἰ- 
κρές ποσότητες ϱ9ἱά. (Μπορείς να 
χρησιμοποιήσεις ΦυΠρονΝ6({ στα 
146 | θνεἰς 4,5 Και 2, σε ένα δωµά- 
τιο στην ΡΥΓΑΠΙΙ8, σε ένα στο οβςίθ 
και αλλού.) Για να επιστρέψεις στην 
επιφάνεια, πήγαινε ΝΙΝ. Θα βρεις 
µία 490Γ. Χρησιμοποίησε το ρίς- 
κἱοοΚ ἡ το 0υπροννά6ί, αν δεν πιά- 
σει το πρώτο. Συνέχισε ΝΟΒΤΗ 
στη σκάλα. Βγες απὀ το ππίπθ Και θα 
Ἀρεθείς στο ΙΛεςίείη ἸΝΙάειπθςς, 


κοιτάζοντας ἸΛθ5ί. Εναλλακτικά, ᾱ- 
φού βγεις απὀ το πππθ, και ενώ εἷ- 
σαι στο Εαφίθιη ἸΛ/άθιπθςς, πήγαι- 
νε ΦΟὺΤΗ έξι ή εφτά φορές, χωρίς 
να µετράς τα θ85ἱ, θ5ί ἡ ποΓίῃΏ βή- 
µατα, Συνέχισε ΙΝΕΦΤ σε µία δεύτε- 
ρη Ππίπθ 6ΠίΓ8ΠοΘ. Μπες, γύρνα, 
χρησιμοποίησε το Μ (αυ ἱο-πιᾶρρίΠῃ) 
και θα δεις κάτι σκάλες. Αφού τις α- 
νεβείς θα βρεθείς στο θ5ίθίη 
Μ/Ιάε/Πεςς. 


Πήγαινε ΛΕΞΤ στο δέντρο 
(ἰ{6Θ) και µετά ΝΝ στο ΟγΙάᾳΠ8, 
του οποίου η είσοδος εἶναι στην 
ϱαδί πλευρά. Ο Οουπί συνιστά να ε- 
πισκεφθείς το Μοναστήρι του 
φαθαοἴία για να μάθεις για τα Εἰνθς. 
Πριν το Κάνεις αυτό, άφησε (βγάλε) 
έναν απὀ την ομάδα σου Και πήγαι- 
νε ΝΕ. Στο ππᾶζθ (η είσοδος εἶναι 
στην θᾶδί οἰάθ) πρόσθεσε το γόρο- 
ντα στην ομάδα σου. 

Κράτα το Ιθαίπθι ρουοΠ, πήγαινε 
στο τέλος του ΠΠ87θ και απάντησε 
στα τέσσερα Εἰθπιεπίᾶί5 µε τα: 
ΕΙΒΕ, ΡΑυΘΗΤΕΒ, ΕΟΗΟ και 
ΕΥΕς. Κάνε ένα σημείωμα µε τα 


σχόλια του ΟΓαοἱθ. Πήγαινε 5ΟύὐΤΗ 


και μάζεψε το δἰαΠ οἱ Αᾳ9. Βγες 
από το πιᾶζθ Και πήγαινε 9)Ν στο 
ΑΌΡΘΥ (η είσοδος είναι στο 5ομ{ῇῃ 
«ἱᾷ6) το οποίο εἶναι το μοναστήρι 
που ζητάς, 


Άφησε (βγάλε) το γέροντα και 
µπες στο ΑΡΌ6Υ. Μπορείς να απο- 
φύγεις πάρα πολλές μονομαχίες, ἑ- 
χοντας το χαρακτήρα µε τον υψη- 
λότερο δείκτη του ΡαΓΦαΙΠίπΩ αΏ!ΙΙγ 
να απαντά, και µετά µε το πλήκτρο 
Μ/ να κάνεις ΛΙΙΠάΓαΝ. Μπορείς ε- 
πίσης να Κάνεις ΙΙΠΕΓΑΝ και να ε- 
παναλάβεις το πιο πάνω. Πήγαινε 
στην 3) γωνία, μαζεύοντας όλα τα 
πολύτιμα αντικείµενα που θα βρεις 
στο δρόμο σου. Θα συναντήσεις 
ένα ΠΠΟΠΚ, που θᾳ πάρεις στην ομά- 
δα σου. 

Πηγαίνοντας ΕΟΤ στη 5ουίῃ 
πλευρά του ΑΌΡ8Υ, θα βρεις χρήσι- 
μα αντικείµενα στο πέμπτο και ἑ- 
βδοµο ο. Κατέβα τις σκάλες που 
είναι στην 9) γωνία, το μονοπάτι 
πάει βόρεια στις σκάλες. Στο δεύ- 
τθρο επίπεδο του ΑΡΟΘΥ, πήγαινε 
ΕΑΦΤ απὀ τις σκάλες σε ένα τοίχο, 


µετά ΝΟΒΤΗ και µετά ΙΛΕΦΤ. Θα 
βρεις µία τρύπα στο πάτωμα. Πήδα 
στην τρύπα, σημειώνοντας πολύ 
προσεκτικά πού πέφτεις ακριβώς, 
γιατί πρέπει να ξαναγυρίσεις σ᾿ αὐ- 
τήν ακριβώς την τοποθεσία. 


Αυτό εἶναι το | ονθἰ 1. Βρες το 
δρόµο σου στην 9Ε γωνία, στις 
πόρτες των οβΙΙ5 που βλέπουν 
γθςί, Μπες στο μεσαίο οθΙΙ, Κατέβα 
τις σκάλες. Θα βρεθείς ακριβώς στο 
κόντρο του Ι6ν6ἱ 2. Πήγαινε 
ΝΕΦΤ, 9Ε και ΝΕ σ’ ένα δωμάτιο 
με τέσσερις πόρτες. Πήγαινε 
ΦΟὐΤΗ. Στην 9ΝΝ γωνία του µεγά- 
λου δωματίου θα βρεις ένα {ορθ. 
Συνέχισε 9 στο πρώτο Π8ΙΙΝΥ 
που απλώνεται ΕΑΦΤ. Στο τέλος 
αυτού του χολ βρίσκεται µία 5ἴοπθ 
φα[οορηθϱυ5. Βάλε τον πιο δυνατό 
χαρακτήρα σου να την πάρει. (Μπο- 
ρείς αν θέλεις να την πουλήσεις 
στο ΕπιροήυΠι, στο ΤΗΥΠΗ, Και να 
την ξαναγοράσεις προς το τέλος, 
όταν δηλαδή τη χρειαστείς, Αλλιώς 
δώσ᾽ την σ’ ένα χαρακτήρα που δεν 
χρησιμοποιείς και πἀρ᾽ την πάλι στο 
τέλος.) Υπάρχουν ένα σωρό θησαυ- 
ροί στις κατακόµβες. Οταν είσαι ἑ- 
τοιµος για να φύγεις, επίστρεψε 
στην τρύπα, απὀ την οποία όπεσες 
και βάλε ένα Βοσυθ να χρησιµοποι- 
ήσει το (ορθ. Αντίστρεψε τα βήματα 
σου µέχρι να βγεις έξω. 

Αυτά προς το παρὀν, Καλές γιορ- 
τές Και Καλή σας χρονιά. Ολόκληρη 
τη λύση του Ι.ΕΘΕΝΡ ΟΕ ΕΑΗ- 
ΗΑΙΙ. θα τη βρείτε µέσα σε ένα βι- 
βλίο για ΒΟΙ Ε-ΡΙΑΥΙΝΑ ΑΌνε- 
ΝΤυΒΕς που πρόκειται να βγάλου- 
µε σε λίγο. Θα είναι ένα βιβλίο Υε- 
µάτο εκπλήξεις, 


Οσοι στέλνετε γράμματα 
στη στήλη, να εσωκλείετε 
ένα γραμματόσημο εσωτερ!- 
κού, αν θέλετε απάντηση, 
και να γράφετε µέσα στο 
γράμμα τα αναλυτικά στοι- 
χεία σας (όνοµα και διεύθυν- 
ση), καθώς και την υποση- 
µείωση: Προς το ΑἀνεπίυΓθ 
5.0.9. του ΡΙΧΕΙ.. 


ΒΙΧΕΙ ΔΕΙΚΕΜΗΒΡΙΟΣ 1989573 


ΡΛΙ ΠΗ 


Ηρθε Π ώρα να µάθετε να επιθιώνετε σε αμτό το καταπβηκτικό παιχν!δΙ 
δράσης. Αποφύγετε τα εχθρΙΚά Γ8αΓ5, τα καταδιωκτικά, κατατροπώστε 
τους αντιπάβους σας! Το ΡΙΧΕΙ είναι εδώ (11) γιασας. Οµως, τον καβόπι-- 
ᾖότο δεν τον Κάνει το ΡΙΔΥ {16 63/16, αΏΠά ο άνθρωπος πίσω από το 


ογ»ίΟΚ... 


9 του Δημήτρη Ζούλια 


Οο{8 Ὀθδίθη είναι µία απὀ τις καλύτερες προ- 

γραμματιστικές οµάδες που υπάρχουν. Μέσα 

σε σχετικά μικρό χρονικό διάστηµα µας παρου- 

σίασε παιχνίδια καταπληκτικά και πολύ ποιοτι- 

κά. Το παράδοξο όµως είναι ότι δεν έδειξε να 
ειδικεύεται σε κάποια συγκεκριμένη κατηγορία παιχνιδιού 
(π.χ. ΒΡΑ). Μας έχει δώσει ένα υπέροχο ΒΡΑ (Ηείπιαα!!), 
ένα φανταστικό πιονίθ οοηνθισίοη (Όυπε), ένα πολύ καλό 
ΓοΙΠΦ (ὀ8ρυ8: Χν9), ένα καταπληκτικό, ολοκαίνουριο 
ΒάνεηίυΓθ, µε πολύ δρθθοῃ και σχεδόν µηδενικές αλλαγές 
δισκέτας, δηλ. το Οω:5θ οἱ ΕποΠαπ{, Και φυσικά το πασί- 
γνωστο ΤΠυΠάΘΙΠΒΝΝΚ, ένα Πειἰοορίει οοπιοαἰ σἱπιυίαῖοι, το 
οποίο δεν απευθύνεται όµως στο φανατικό των σἰπιυ[αἴο:5, 
αλλά σε όποιον θέλει δράση χωρίς να χρειάζεται να “πετά- 
ει’ 3 ώρες για να χτυπήσει ένα κτήριο! Ας περάσουμε λοι- 
πὀν σε µία εις βάθος ανάλυση των οπλικών συστηµάτων 
του πειραματικού αυτού ελικοπτέρου, καθώς και σε λεπτο- 
µερείς οδηγίες που ελπίζουμε ότι θα σας βοηθήσουν να ε- 
πιβιώσετε στις 56 αποστολές του παιχνιδιού. 


ΠΗΜΝΡΗΗΝΗΝ 


Τια ὀσα “κακά” παιδιά 
:δεν έχουν τις οδηγίες... 
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ΟΠΛΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
Αέρος - Γης 


Μ113 ΟΑΝΝΟΝ: Το κύριο πυροβόλο του ελικοπτέρου. 
Κατάλληλο µόνο για κοντινές αποστάσεις. Τρία µε τέσσε- 
ρα χτυπήματα είναι αρκετά για µη θωρακισµένους στόχους 
(ελικόπτερα, κτήρια, 9ΑΜΦ). 

ΕΕΑΒ τοοΚεῖ ροά; Περιέχει 26 µικρές ρουκέτες µε ικανό- 
τητα πλήξης και του πιο Καλά θωρακισµένου στόχου. Θέλει 
όµως σημάδι, αφού δεν κλειδώνει το στόχο (1ΟΟΚ). Καλό 
για αποστάσεις 1-9 χλμ. 

ΜΝΝΑΒ τοοκεί ροά; Είναι µία έκδοση του προηγούμενου, 
µόνο που περιέχει 6-10 ρουκέτες, οι οποίες έχουν τέσσε- 
ρις και όχι µία κεφαλές. Το βεληνεκές του είναι όµως μισό 
χλμ. και τίποτα παραπάνω. 

ΜΚΒ2 Ροπυῦ: ζυγίζει 500 Ι6 και είναι κατάλληλη για όλων 
των ειδών τα κτήρια και για γέφυρες εκτός από τα θωρακι- 
σµένα υπόστεγα. Να τις ρίχνετε ψηλότερα από τα 500 Η, 
διότι αλλιώς θα χτυπηθείτε και εσείς από την έκρηξη. 

ΑΜ 214: Η καλύτερη επιλογή για στόχους µέσης θωρά- 
κισης, αυτοί οἱ πύραυλοι μπορούν να εκτοξευτούν από 5 
χλμ. µακριά και να κάνουν τα πάντα... γης µαδιάμ. 
Μπορείτε να μεταφέρετε 28. 

ΑΜ 65 πιΒνεΠοΚ: Δεν θέλει συστάσεις, αλλά παρ᾽ όλα 
αυτά εἶναι το καλύτερο βλήμα αέρος - γης. Το µόνο µειονέ- 
κτηµά του είναι ότι µπορείτε να κουβαλήσετε λίγα απὀ αυ- 
τά (12) και θα χρειαστείτε πολλές φορές περισσότερα και 
ελαφρύτερα βλήματα. 

ΑΜΊ12-ἱ. ΞΜΑΒΜ: Ειδικό βλήμα εναντίον Γαάᾳ/ και επί- 
σης κατάλληλο για καταστολή αεράµυνας. Το πλεονέκτημά 
του είναι ότι είναι αόρατο από τα εχθρικά Γ8ά8{5 µε προφα- 
γή αποτελέσµατα. Μειονέκτηµα: µπορείτε να μεταφέρετε 
το πολύ τέσσερα. 

Β05-239: Καταστρέφει διαδρόμους απογείωσης. Πρέπει 
να πετάτε πολύ χαμηλά όµως για να πετύχει Και για να έχει 
το πΙΒΧίπΙυΠΙ της απὀδοσής του (60-Β0/Η). 


Αέρος - Θαλάσσης 


ΜΚ-54 ἁερίῃ Ροπιῦ: Φυσικά, κατάλληλη για υποβρύχια. 
Εκρήγνυται µετά τα 200 ἤ βάθος και έχει εκρηκτικά βάρους 
2.000 ΙΡΙΙ Μπορείτε συνεπώς να μεταφέρετε µόνο δύο. 

ΑΘΜ-219 Ρεπᾳυ!η: Βλήμα είναι αυτό και βυθίζει µικρά 
σκάφη (περιπολικά, πυραυλάκατους). 

Μπορείτε να μεταφέρετε τέσσερα και χρειάζονται δύο ή 
και τρία για να βυθίσετε κάποιο μεγαλύτερο σκάφος 
(Ὀεςίτογαγ, Ηε[ϊοορίει οα/Τίθ{). Το βεληνεκές είναι 8 χλμ. 


Αέρος - Αέρος 


ΑΙΜ-Ί0Β ΟοὐΓα: Κατάλληλο για ελικόπτερα και όχι για 
ΜΙᾳ5, διότι έχει µικρή κεφαλή. Είναι κοντινών αποστάσεων 
και Καμιά φορά χρειάζονται δύο για την πλήρη καταστροφή 
του στόχου σας. Παρ᾽ όλα αυτά, είναι ελαφρύ και µπορείτε 
να μεταφέρετε 24 (αλλά τίποτα άλλο). 

ΑΙΜ-1ΊΕ Ὀν/βίονν: Πύραυλος εκπληκτικών αποδόσεων, 
ένας εἶναι αρκετός για όλους τους κοντινούς στόχους. 
Μεσαίων αποστάσεων (5 χλμ.). 


ΤΑΚΤΙΚΕΣ 


Υπάρχουν έξι ἰπθαϊθ(5 αποστολών, απὀ περίπου 10 απο- 
στολές το καθένα. Αυτά χρειάζονται κἀποιες Ιδιαίτερες τα- 
κτικές, οἱ οποίες επισημαίνονται εδώ: 

Λοιπόν, εάν συγκριθεί το ελικόπτερό σας µε ένα απὀ τα 
εχθρικά ΜΙΑ5 29, 25, 21, καταδιωκτικά αεροπλάνα, τότε θα 
ανακαλύψετε ότι το ΤηυΠάθΙΠΕΝΝΚ είναι πολύ αργό. Αυτό 
µπορείτε να το μετατρέψετε σε πλεονέκτημα, γιατί εσείς 
µπορείτε να ταξιδέψετε µε 30 χλμ./ώρα, ενώ ένα καταδιω- 
κτικὀ δεν µπορεί, οπότε σας προσπερνάει καὶ απὀτοµα 
παίρνετε ύψος και του ρίχνετε απὀ πίσω ή µε κανόνι ἡ µε 
κάποιο ΑΙΜ-10. Καλό ε; 

Αλλο ένα κολπάκι τώρα: πώς θα γίνετε αόρατος στα ε- 
χθρικά Γα4ᾳ:5; Να πετάτε κάτω απὀ τα 100 Π µε ταχύτητα 
περίπου 80-90 Κηί5. Δεν θα σας πάρει μυρωδιά κανένας. 
Τώρα, μόλις έρθετε σε οπτική επαφή µε τον εχθρό σας, 
εννοείται ότι σας βλέπει και αυτός, αλλά είναι αργά. 
Βάζετε τους |,Β Ι8πππιθ:5, και αυτό ήταν. Ο εχθρός αιφνι- 
διάστηκε. Πάντως, σε περίπτωση που σας πυροβολήσουν, 
τα Ία[θ5 είναι αρκετά για να αποτρέψουν τους περισσότε- 
ρους κινδύνους. 

ΠΡΟΣΟΧΗΙΗΙ Οταν πετάτε στην Αλάσκα, τότε το ελικό- 
πτερο είναι αδύνατον να κρυφτεί από τα Γ88αΙ5, διότι το 
κλίµα εκεί είναι κρύο και το ελικόπτερό σας πολύ ζεστό, µε 
αποτέλεσµα να φαίνεται µία τεράστια κουκκίδα στα εχθρικά 
ΓΘΟΒΙ5ΙΙ! 

Τρίτο κολπάκι: Τα εχθρικά ελικόπτερα είναι οἱ χειρότεροι 
αντίπαλοί σας, αφού είναι γρηγορότερα απὀ σας. 
Μεταφέρουν όµως λιγότερα πυρομαχικά και δεν μπορούν 
να πετάξουν χαμηλά, γι’ αυτό να εκμεταλλεύεστε τα βουνά 
και να πετάτε κοντά τους. Ετσι, οι εχθρικοί πύραυλοι δεν 
8α πετυχαίνουν εσάς, αλλά τα βουνά! (Λέμε να πετάτε χα- 
µηλά 50-70 Π1)). 

Μετά, όταν το ελικόπτερο αρχίσει να σας χτυπάει µε το 
κανόνι (διότι του τελείωσαν οἱ πύραυλοι), χτυπήστε το µε 
1-2 απὀ τους δικούς σας. Πιο αποτελεσματικό απὀ το κα- 
νόνι, παρόλο που είναι αέρος - γης, είναι το ΕΕΑΒ και εἶναι 
πολύ αποτελεσματικό εναντίον ελικοπτέρων. 

Εδώ έχω σημειώσει τον κατάλληλο εξοπλισμό για κάθε 
εἴδος αποστολής. Πάρτε να έχετε λοιπόν: 

ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΒΑΡΑΒ: 20 ΑΘΜ-214, 4 ΑΙΜ-11, Αι 0-197 
Γ8άαΓ Ιαπιπιίπα ροᾷ. ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΑΕΡΟΔΡΟΜΙΩΝ: 1 
ΒΟ5-233, 2ΕΕΑΒ, 4 ΑΙΜ-11 

ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΚΤΗΡΙΩΝ: 4 ΜΚΒ4, Αι 0-197, 6 ΑΘΜΟΊ4, 
ΔΑΙΜ-Ί1 ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΑΕΡΟΠΛΑΝΩΝ: 12 ΑΙΜ-11 ἡ 24 
ΑΙΜ-10 

ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΕΛΙΚΟΠΤΕΡΩΝ: 8 ΑΙΜ-10, 2ΕΕΑΒ 

ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΠΛΟΙΩΝ: 4 ΑΘΜ-219, ΑΙ 0-197. 

Φυσικά, αυτά είναι προσωπικές επιλογές και εννοείται 
ότι µπορείτε να επιλέξετε τον εξοπλισμό σας, όπως σας 
βολεύει καλύτερα. Επίσης, καλό θα ήταν, µετά το τέλος 
κάποιας απὀ τις αποστολές σας, πριν επιστρέψετε στη βά- 
ση σας, να κάνετε καμιά βόλτα στο χάρτη (αν έχετε ακόµα 
πυρομαχικά) και να καταστρέψετε κάποιους στόχους παρα- 
πάνω. Αυτό, εκτός απὀ το ότι θα σας δώσει περισσότε- 
ρους πόντους και κατά συνέπεια μεγαλύτερα μετάλλια και 
γρηγορότερες προαγωγές, θα κάνει την επόμενη αποστο- 
κἡ σας ευκολότερη, αφού θα υπάρχουν λιγότεροι εχθροί 


για σκότωµα!!! Να ξέρετε ότι το ελικόπτερό σας στρίβει 
γρηγορότερα απὀ όλα τα άλλα στο παιχνίδι, αλλά είναι πιο 
αργό από τα αντίστοιχα εχθρικἀ. Πατώντας όµως το δεξί 
κουμπί του πιοµςθ καθώς στρίβετε, θα δείτε ότι το ελικό- 
πτερο σταματάει να στρίβει και αρχίζει να κινείται στα πλά- 
για! Αυτό είναι χρήσιμο, όταν προσπαθείτε να έχετε το 
στὀχο μπροστά σας, αλλά ταυτόχρονα να αποφεύγετε τα 
εχθρικά πυρά. Αυτός ο χειρισμός γίνεται στις µικρές ταχύ- 
τητες, ενώ στις µεγάλες εκτελείται µία πολύ κλειστή στρο- 
φή γύρω από τον κάθετο άξονα του ελικοπτέρου. 

Θα προσέξατε ότι σε µερικές αποστολές έχω επιλέξει 
το ΑΙ4-219, το οποίο αναλαμβάνει να προστατεύει το ελι- 
κόπτερο από τα εχθρικά πυρά. Αυτό µπορείτε να το κάνετε 
και πατώντας τα κουμπιά εσείς, αλλά εκεί όπου η δράση εἰ- 
ναι πυκνή... μάλλον δεν προλαβαίνετε. Αυτά προς το πα- 
ρόὀν, καλές µάχες, µπόλικα μετάλλια και προαγωγές (χάρη 
σε εμάς) και τα ξαναλέμε... 


ΡΙΧΕΙ ΔΕΙΚΕΜΒΡΙΟΣ 1989575 


2Εὐ3 ΕΤ. 


Να ΄µαστε πάλι παρεῖ- 
τσα... Και εγώ ο άµοι- 
ρος να κάθομαι µεσηµε- 
ριάτικα, χαμένος πίσω 
από ένα γραφειάκι, να 
γράφω την (ζοηςο[ο 
Τίρς αντί να παίζω 
ΑΙγνν8ΥΤΙΟΥ..! Ακριθώς! 
Το ΑΙγνγαγγίοί είναι στις 
µεγάλες επιτυχίες 
του... Μα καλά τι γρά- 
φωῶ; Λοιπόν το Μοσς8- 
ἄγίνο και Το 9µῤ6/ ΝΕ 
πουλάνε καλά και στην 
Ελλαδίτσα µας σε λίγο 
έρχονται και Τα πρώτα 
παιχνίδια σε ζΡ-ΒΟΜ! 
(Για 16 ΡΙ). 

Κάντε λοιπόν τις ΟΙΚο- 
νοµίες σας, αλλά προς 
το παρόν θολευτείτε µε 
αυτά που έχετε και 
θλέπουμε... Πάρτε ερς 
να έχετε. 


Γράφει ο Κώστας 
Παπαδάκης 


ατλη ΤΠΕ 
μΡΤΙ Ι] 
ΑΝΝΕΥΕΗΣΛΗΥ 
(4ΑΜΕ ΒΟΥ) 


Το ότι θα θλέπαμε τον ΏΓ 9ροοκ µέ- 
σα από το 48ΠΠθΘ ΒΟΥ δεν το είχαν φα- 
νταστεί ούτε οι σεναριογράφοι του 9ἱ8Ι 
ΤιΘΚ. Πόσο µάλλον εμείς που είµαστε 
απλοί 08ΠΠΘ/5. 

Και η θοήθεια που ακολουθεί είναι 
πάντα ευπρόσδεκτη. 


Επίπεδο 1: 0523.4 
Επίπεδο 2: 42620 
Επίπεδο 3: 6841.2 
Επίπεδο 4: 3310.7 
Επίπεδο 5: 7057.3 
Επίπεδο 6: 6046.2 


Το πλήρωμα του 95 Επἰειρήςθ θα 
σας είναι αιώνια υπόχρεο! Φιλικά, 

Ο Κυθερνήτης 

ΟµβρἰαίΠ Κίή« 


φον ΤΗΕ 
μερος 


(8ΕΞΑ ΜΕΟΑ 
ΡΒΙΝΕ) 


Πολλοί φίλοι του Φοπίο παίρνουν τη- 
λέφωνο στο γραφείο, αναζητώντας θοή- 
θεια για τον τόσο συμπαθητικό σκα- 
ντζοχοιράκο. "Μήπως ξέρετε κανένα 
κολπάκι για να θοηθήσω το φίλο µου, το 
Φοπίς;”, ρωτούν. Η συνηθισμένη απάντη- 
ση είναι: "Το ἡράκι στο τεύχος Μαρτίου 
το δοκιµάσατε;”. "Το δοκίµασα αλλά τί- 
ποτα. Δεν λειτουργεί!”.Και όµως 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ!!! 

Το είδαν οι καλύτεροι επιστήµονες 
της κονσόλας, το είδαν 29 κατασκευα- 
στές παιχνιδιών, το είδαν και χιλιάδες 
08Πη6Ι5 και όλοι είπαν: "Είναι αλήθεια! 
Λειτουργεί!!!” 

Ο Φοπίο αν και δεν θέλει καµία θοή- 
θεια, είναι ακαταµάχητος και άτρωτος 
στα χέρια ενός καλού 098Π16:, θα σας 
ξαναπούμε το κολπάκι λίγο πιο συµπλη- 
ρωμένο. Λοιπόν, στην εισαγωγική οθό- 
νη, σε αυτήν που σας καλωσορίζει ο 
Φοπίο στο παιχνίδι, πατήστε τα θελάκια 
µε την ακόλουθη σειρά: Πάνω, Κάτω, 
Αριστερά, Δεξιά. Τότε πρέπει να ακού- 
σετε έναν ήχο δαχτυλιδιού! Σε αντίθετη 
περίπτωση συνεχίστε να κάνετο αυτές 
τις κινήσεις µέχρις ότου ακούσετε τον 
ήχο του δαχτυλιδιού. 

Τώρα κρατώντας πατηµένο το πλή- 
κτρο Α, πιέστε το 9ἱ8Π. Μην ξαφνια- 
στείτε! Θα θρεθείτε µπροστά σε ένα µε- 


νού µε όλες τις πίστες του Φοπίο και όχι 
µόνο! Μπορείτε να απολαύσετε όλα τα 
µουσικά θέµατα του παιχνιδιού και όλα 
τα ηχητικά εφέ. 

Για σκαντζοχοιράκος δεν τα πάει ά- 
σχηµα; Ἡ µήπως έχετε αντίθετη γνώµη: 
Ελεγα µήπως..! 


ΑΡΕΛΝΗΒ ΕΛΗΗΥ 


(ΝΙΝΤΕΝΡΟ 5ὐΡΕΗ 
ΝΕ. 9, 


Σας φαίνεται δύσκολο το Ααάαηις᾽ 
Εαππϊγ; Μάλλον είναι, εἰδικά στην αρχή. 
Τόσα επίπεδα, τόσοι εχθροί. Πού να τα 
θγάλετε πέρα, και µε το δίκιο σας. Τι θα 
λέγατε όµως για 22 ακόµα ζωές, Είναι 
δυνατό να αρνηθείτε τέτοια ευκαιρία; 
Νομίζω πως όχι! 

Χώρος: Το Κάστρο των ΑαάαΠΙ. 

Ωρα: 2:23 το μεσημέρι. 

Σκοπός: Η σωτηρία. 

Προσπάθειες: Λιγοστές, 

Κάπως έτσι αρχίζει το σενάριο της 
περιπέτειας. Αλλά κάτι έχει αλλάξει!!! 
Ο ήρωας θρίσκει ένα ΡΙΧΕΙ. µέσα στο 
κάστρο! (Γεια σου ΡΙΧΕΙ άρα αθάνατη). 
Το ανοίγει θιαστικά στη σελίδα Οοηβοίθ 
Τιρ. Και τι νομίζετε ότι ανακαλύπτει; 
Οτι το σπίτι του είναι γεμάτο από µυστι- 
κά δωμάτια!!! Μάλιστα! Δεν μπορούσε 
να το πιστέψει... (Χι, χι... όλοι το είχαν 
τούμπανο κι αυτός...). Αποφασίζει να 
δοκιμάσει, λοιπόν, να ϐρει την είσοδο 
για τα μυστικά δωμάτια. Πρέπει να ακο- 
λουθήσει πιστά τις συµθουλές του 
ΡΙΧΕΙ, αλλιώς... Κατεθαίνει θιαστικά τις 


Επίπεδο 40: 1Ε"" 


σκάλες και πηγαίνει κάτω στην πρώ- από γράμματα που µας έστειλαν 


τη από τα αριστερά πόρτα και πηδώ- Επίπεδο 45: 19”" πολλοί φίλοι. 
ντας προς τα πάνω (υΡ). Και ξαφνι- Επίπεδο 468: 4Ε"" 
κά θρίσκεται µέσα στο μυστικό δω- Ακόμα, αξίζει να δοκιμάσετε και υ8Α 
µάτιο. "Ῥε αυτοί ξέρουν καλύτερα το τους παρακάτω κωδικούς: 3904Ρ0 
σπίτι µου απὀ µένα! Ποιοι είναι;”, η άν 31041Ρ 
σκέφτεται. Και τι διαθάζει παρακά- 4 αἡμ 4906ΙΝ 
τω; Οτι υπάρχει και άλλη μυστική εἰ-  Ῥ-αὴ νο απο αν --ἒ-----ᾱ ων 290301 
σοδος σε αυτό το δωμάτιο στοπάνιω Ευ ἹΕ απρψεψεν σσον- Ε"'. 450654 
αριστερό µέρος. Ο ήρωας πηγαίνει : 03”” και 619910 
προς τα κει και πράγματι θρίσκει και «αόρατη, ως εκείνη τη στιγµή, πόρτα θωό ΘΊΑΤΡΚ 
γέα μυστική είσοδο. Τι τον περιμένει θα ανοίξει και θα µπείτε µέσα. Τότε 651952 
όµως δεν το ξέρει... Πρέπει να ϱξε- ένα μέντιουμ θα σας δώσει το Φο(ο(! ΗΕ νόμο : αΌυΘΗΞ 
ρευνήσει πολλά δωμάτια που θα του (ο Οαἰηθήπθ. Όσο για την Οαἰηθήπα, 61 49ΤΜ 
χαρίσουν 22 ζωές παραπάνω! "Αξίζει µένει σε µία επίσης αόρατη πόρτα ( Α ΤΑΗ / Ι ΥΝΧ) 690ΑΡΙ) 
τον κόπο”, λέει από µέσα του καιξε- σε ένα σπίτι δίπλα σε ένα μαγαζί α- 
κινάει. Αν πάλι θᾳριέστε να Κάνετε σπίδων στη ΟΙίγ οἱ Βαί8ΏΌοΓο. Θα ΙΒΑΩ 
όλα αυτά, υπάρχει καὶ ο σύντομος σας δώσει ένα φλάουτο. Όσο για το ΜΚυΞΗΒ 
δρόμος! Δώστε τον κωδικό Βἱ982 ή  ΟΌΠ8ιπ οἱ 9ἱ8:, θα το πάρετε παίζο- ΕΘΟΩ3Ρ7 
81Κ16 και θα θρεθείτε στο τελευ- ντας φλάουτο στο Ρο/οἰο Ι5ἰ8Πά. Και Γ4ς199 
ταίο επίπεδο µε 56 (111) ζωές και» αφού αποκτήσετε το τελευταίο, δώ- Εουθίν 
µπάρες ενέργειας! Δεν είναι και ᾱά-  στε το στο Ο8ἴΠςη, που μένει στο ΕΚΊΤΊ2 
σχημα. Κἰπράοπι οἱ Ο8ΙΙδη. Ετσι θα αποκτή- ΕΟΞΤΊ4 
σετε το ἨΗθιο᾿5 ΕπΙΟΙΘΠΙ, που αν το 408ιΕ 
νυν” Αα 11λ ΤΝ δώσετε στο μέντιουμ που θρίσκεται Ενας κόσμος που δεν θα ήθελα να ΚΑΡΕ 
ΜΟΝΟΤΕΕ ΙΑΝ στην τελευταία πόρτα έξω απὀ το θρεθώ ούτε στο χειρότερο εφιάλτη ΕΚάάΤν 
λαθύρινθο, θα έχετε τη δυνατότητα µου. Θέλοντας λοιπόν να τελειώνω, ΡΟΑΤΜ 
(5Ε αΑ ΜΑΟΦ ΤΕ Π να διαλέξετε ή την Β6ἱἱ ή το ΒυὈΥ. Ἡ όσο το δυνατό γρηγορότερα, από 
ο ας ΤΕΛ ) ΒθἱΙ σας οδηγεί στο λαθύρινθο, ενώ αυτόν τον κόσµο, χρησιμοποίησα ΚΟΒΕΑ 
Ο φίλος µας Γεράσιμος Ταραζής το ΒυΏγ σκοτώνει το δράκο. τους κωδικούς που µας έστειλε ο φί- 7ΡΩ0ΏΌ52 
µας έστειλε ένα σωρό [ρ5 για το Προσοχή όµως!!! Σκοτώνει µόνο τον λος µας Μάκης (χωρίς επώνυμο) και 80ν107 
παιχνίδι αυτό και τον ευχαριστούμε. πρώτο ὁράκο! Για να µην ϐθρεθείτε λίτωσα οριστικά από το γλοιώδη ΒΡΟΞΟΝ 
Γνωρίζει πολύ καλά ότι πολλοί έ- προ εκπλήξεων ο Φίλος Γεράσιμος κόσμο. 950413 
χουν νευριάσει µε αυτό το παιχνίδι, µας προειδοποιεί ότι υπάρχει και Ο2ΑΟΕΕ 900405 
στην προσπάθειά τους να το τελειώ- δεύτερος και τρίτος δράκος! 002032 ΘΗΩ4Ώ9 
σουν. Αποφάσισε, λοιπόν, να σας Ακόμα σημειώστε ότι το |οθ ΟΔΕΊΤΕ ΜΚΡΒΤΕ 
θοηθήσει να το τελειώσετε. Στην αρ- Ο88ἱθ και το Μοηςίθι Ο85ίθ είναι 02ΑΊ1Β82 ΑΟΟδΒΤά 
χή λοιπόν, όταν διαλύσετε τον γεμάτα µαγαζάκια αόρατα! 032770 ΑΚά9ΤΟ 
Ὀθαίη Μας5ίΘΙ και θγείτε, υπάρχουν Φίλε Γεράσιµε, σε ευχαριστούμε ΓΕΘΤΕΦΔ Β4ΟΑΟΒ. 
δύο δέντρα λίγο πριν την πόρτα για θερμά για τις χρήσιµες συµθουλές 022470 
την επόμενη πίστα. Εκεί είναι κρυµ- σου πάνω στο παιχνίδι. ΒΟΘΘΙΑΝ 
µένη µία ζωή! Πηγαίνετε στο δεύτε- ΗΗΘΟΙΟ 
ρο και πηδήξτε πάνω του. Θα εµφα- ΡΑΤΤΙΕ ΙΤ, Μι Ω1Η3 
νιστεί η έξτρα ζωή. Το ίδιο συµθαίνει Ι5Ο1Η7 
και στο κάστρο του µάγου, σε ένα ( αΑΜΕ ΒΟΥ) Ι0939ν 
δωμάτιο µε ένα µεγάλο φίδι και ένα Δεν ξέρω αν σας αρέσει αυτό το ΜΚΩΑΊΕ 
μαγαζί που πουλάει όπλα. Πηγαίνετε παιχνίδι και τι αντοχή µπορεί να έχει 9406ἱ 7 
προς την πιρόγα. Πηδήξτε πάνω απ στο χρόνο. Ωστόσο εµείς σας δίνου- 9ΒΑ704 
αυτή και θα έχετε µία ακόµη ζωή! µε τους κωδικούς του: ΚΟΒΟΟ 
Δεν µπορείτε να Βρείτε τους Επίπεδο 5: | 3” ΓΕ ώΟΚδΙ 8 
κρυμμένους τάφους; Κανένα απολύ- Επίπεδο 10: ΛΡ"" ΙΝΤΕεΠερτοςα 9 9ΦΟΙΗΗ 
τως πρόθληµα! Για να πάρετε το Επίπεδο 15: ΛΑ" ΚΟΦΑΊΙΚ 
90/0/Ι {ο Ο8ἰΠεήπθ, όταν φτάσετε Επίπεδο 20: 67”" ( ὈΕ. αΑ ΜΕ αΑ ΚΒΟΑΊ5 
στη σπηλιά, πηδήξτε στο τρίτο του- Επίπεδο ο5: ΕΚ"" ΓΗΙ γΕ ) ΚΑΡΒΊΙ. 
Βλάκι πάνω απὀ τη λάθα και κρατή- Επίπεδο 30: ΕΤ"" Καταφέραµε και συγκεντρώσαµε ΜΚΝΒΗΟ 
στε πατηµένο το πλήκτρο ὑΡ, Μία Επίπεδο 35: ΩΤ"" όλους τους κωδικούς του παιχνιδιού ΚΦαοΡο ἕ 
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επίθεσης και στρατηγικές. 
Ακόμη, Θα υπάρχει κουτσο- 
µπολιό από τα παραλειπόµενα 
του παιχνιδιού (καθγαδάκια, αερο-μονομαχία 
κλπ.) και τα Τορ 9600/65 του ΑἴΓ ΥΝ8ΙΓΙΟΙ, µε τη 
θαθμολογία που θα διαμορφώνεται κάθε µήνα! 


αλώς ήρθατε στη νέα στήλη 
του ΡἱΧθΘΙ, ΑἱΓ Ι/ΕΓΙΟΓ. Μέσα 
από αυτό το δισέλιδο κάθε µή- 
να Θα επιχειρούµε να σας δ- 
νουµε έξυπνα κόλπα, τακτικές 


Όπως έχουµε ξαναπεί, το ΑἱΓ Ἰ/αίοι δεν είναι ένας α- 
πλός εξοµοιωτής πτήσεων, αλλά κάτι παραπάνω! Τι είναι 
αυτό που το κάνει να ξεχωρίζει; Δεν είναι ούτε τα πολύ 
καλά και γρήγορα γραφικά ούτε οι 9αΠΠρΙΙΠΟ ήχοι και 
κραυγές. Το στοιχείο που το κάνει να διαφέρει από τους 
κοινούς εξομοιωτές είναι η ζωντάνια των παικτών του! 
Και όταν λέμε ζωντάνια, το εννοούμε. Δημιουργείται έ- 
τσι ένα εντελώς διαφορετικό κλίµα που δεν το συναντά- 
µε σε κανένα άλλο παιχνίδι για υπολογιστές. 

Ας σας ξαναθυμίσουµε µερικά θασικά σηµεία του παι- 
χνιδιού. Οι παίκτες είναι χωρισμένοι σε 3 “ανεξάρτητες” 
χώρες που θρίσκονται σε εμπόλεμη (τι άλλο;) κατάσταση 
και πρέπει αφ’ ενός να υπερασπιστούν τα πάτρια εδάφη 
αφ’ ετέρου να κάνουν επιθέσεις σε εχθρικές χώρες. 
Βασικός σκοπός του παιχνιδιού είναι να καταρρίψουµε 
ότι κινείται στον αέρα και να καταστρέψουµε επίγειους 
στόχους. 

Από τον κανόνα θέθαια εξαιρούνται τα Φιλικά αερο- 
σκάφη, αλλά, όπως Θα δείτε, υπάρχουν περιπτώσεις που 
δεν συµθαίνει κάτι τέτοιο!!! 
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ΤΟ ΚΟΛΠΟ ΤΟΥ ΜΗΝΑ’! 


Η Ἱστορία! 
Πριν σας δώσουμε 


Ὀθερό αυτό, άκρως "επαγγελ- 


ματικό”, κόλπο θα Πβέπει να σας πούμε όλη την ιστορία 
μή Το επιθἀλλθὺν ταστάσεις. Το κόλπο λοιπόν το 
γνώριζα λύ λίγοι! Αυτοί οι λίγοι (ονό- 


τό το φοθερό όπλο στα χέρια 
ς πιλότους που κυριολεκτικά ήταν 
το παραμικρό για να αποφύγουν τα 
ιπάλων. Ένας από αυτούς ήμουν και εγώ 


και ξέρω!. 

Ενα αν του ὨίδΠΘΥ, ο αξιαγάπητος οο/Υ, ένας 
από τους ηθικότερους πιλότους του ΑἱΓ ΝΝαΓΠΟί, θλέπο- 
ντας την αδικία επαναστάτησε! Επαναστάτησε; Μάλιστα, 
αγανακτισμένος αποφάσισε να δώσει µία δίκαιη λύση 
στο θέµα! Πήρε την απόφαση να γνωστοποιήσει το μυ- 
στικό κόλπο, τη μυστική μανούθρα... 

Εθαλε επίσηµο ένδυµα και όκανε την εισθολή του στη 
διάσκεψη του ΑἱΓ ἸΛαπήοΓ. Κατευθύνθηκε προς τον πίνα- 
κα τον ανακοινώσεων. Όσοι τον είδαν κατάλαθαν τι ε- 
πρόκειτο να κάνει. Ετσι μαζεύτηκαν γύρω του και περί- 
µεναν να πει κάτι. Αντιθέτως, δεν είπε λέξη! Εθγαλε ό- 
µως από την τσέπη του σακακιού του µία επιστολή, την 
καρφίτσωσε στον πίνακα και αποχώρησε σιωπηλά! Ολοι 
έσπευσαν να διαθάσουν τι έγραφε... 


Το Κόλπο 

Προς ΑίἱΓ Ιλαπήοῄστες επιστολή, από οο/γ, χαρακτή- 
ρες 2430. 

Φίλοι του ΑἱΓ ΙΝαπίοι, 

Βλέποντας την αδικία που συµθαίνει σε αυτόν τον 
"πόλεμο” πήρα την απόφαση να αποκαλύψω το μυστικό 
όπλο των λίγων, που το χρησιμοποιούν για να κερδίσουν 
πόντους εις θάρος των υπόλοιπων πιλότων του ΑἱΓ 
/8ΙΠΙΟΓ. 

Το μυστικό τους όπλο είναι µία έξυπνη μµανούθρα, που 
μπορούν να κάνουν τα µαχητικά και µερικά θοµθαρδιστι- 
κά του Β' Παγκόσμιου Πολέμου. Η μανούθρα αυτή σας ε- 
πιτρέπει να στρίψετε κατά 180 μοίρες σε πολύ μικρό 
χρονικό διάστηµα. Η στροφή είναι, σχεδόν, επιτόπια και 
πραγματοποιείται µε, σχετικά, µικρή ταχύτητα. 

Εστω ότι θέλετε να ακολουθήσετε κάποιον σε µια 
στροφή έχοντάς τον διαρκώς στο στόχαστρό σας. Η τα- 
χύτητά σας είναι απαγορευτικά µικρή µε αποτέλεσµα να 
σας ξεφύγει το θύμα µέσα από τα χέρια σας. Σε αυτήν 
την περίπτωση πιάνει αυτό το κολπάκι! Πρέπει να έχετε 
φέρει το αεροπλάνο σας σε κατακόρυφη θέση προς τον 
ορίζοντα και η ταχύτητά σας να µην ξεπερνάει τα 150 
Κποῖς. Για να γίνει η στροφή σας πιο γρήγορη (κλειστή), 
δεν έχετε παρά να κατεθάσετε τα Ί8ρ5. Το κατέθασµα 
των Π8ρ5 έχει σαν αποτέλεσµα η μύτη του αεροπλάνου 
να προσπαθεί να σηκωθεί προς τα πάνω µε συνέπεια να 
κάνετε µια γρήγορη στροφή. 

Προσοχή όµως γιατί παραμονεύει ο κίνδυνος του 9ἱ8ἱἱ! - 
Κατεθάζοντας τα Π8ρ5 µπορεί να κάνετε κλειστή στρο- - 
φή, αλλά η ταχύτητά σας πλησιάζει απειλητικά τα 75 | 


κποῖδ. Αν πέσει χαμηλότερα, τότε η στροφή µπορεί να 
αποθεί μοιραία. Γι΄ αυτό θα πρέπει να εφαρµόζετε αυτήν 
την τακτική σε αρκετά µεγάλο ύψος και να ανεθάζετε τα 
Πβρ8 µετά το τέλος της στροφής. Το 9ἱ8ΙΙ είναι αρκετά 
επικίνδυνο όταν συµθεί σε μικρό ύψος. 


Και λίγο κουτσομπολιό... 

Οχι ότι είµαστε κουτσοµπόληδες ή έχουµε κουτσο- 
µπολίστικη διάθεση, αλλά µερικά πράγματα νομίζω ότι 
δεν πρέπει να µένουν ασχολίαστα ή να µην θλέπουν πο- 
τό το φως της δημοσιότητας (θα σας θγάλω τα άπλυτα 
στη φόρα)!!! 


Τίτλος επεισοδίου: Αετοί και σαγΐοοης! 

Ο ΕβοἰθΟπε (ἰΘ/πΙπαἰοι) και ο οο/γ είναι οἱ γνωστοί 
ἤρωες της χώρας Α.Θέλησαν λοιπόν να προσφέρουν 
στους υπόλοιπους παίκτες του ΑἰΓ ΝΛΕΙΤΙΟΓ µερικές θεα- 
µατικές εκπαιδευτικές σκηνές σε φιλμάκια. Ετσι στήθη- 
καν κάµερες, άναψαν προθολείς και το κινηματογραφικό 
συνεργείο ήταν σε πλήρη ετοιμότητα. 

Μπήκαν στα αεροσκάφη τους και απογειώθηκαν µε 
σκοπό να κάνουν µια θικονική αερομαχία µε ψεύτικα πυ- 
ρά! Πού τέτοια τύχη! Η αθροµαχία έγινε, τα φιλμ θεαµα- 
τικότατα, αλλά κάθε άλλο από εικονική ήταν!!! Το ίδιο 
και τα όπλα τους! Αποτέλεσμα; Για µαντέψτε... 

Ο ΕβᾳΙθΌηθ άθελά του (πολύ αμφίθολο), και παρά τα 
ικετευτικά μηνύματα του «οο/γ, κατέρριψε τον τελευ- 
ταίο! Ο ΕαρᾳΙΜ6ΟπΠΘ έγινο ΡΘίΦοΠ8 Νοη Παί8 και αναζήτη- 
σε καταφύγιο στη χώρα Β. Περίεργο έτσι, Ενας από 
τους χειρότερους εχθρούς της Β να θρίσκεται στις δυνά- 
μεις της! 

Λέτε να είναι όλα ένα κόλπο κατασκοπίας µε απώτερο 
σκοπό να αποσπάσουν πολύτιμες πληροφορίες από τους 
Βητάδες; Ακρως ανήθικο! Θέλω να πιστεύω ότι δεν είναι 
αλήθεια. Αλλά αυτό θα το δείξει ο χρόνος. Γι’ αυτό... υ- 
ποµονή. 


πι η ἑλω ὸι 


Νέα από τη διάσκεψη Αἰγ Ἠ/αγγ]ου 

Το Νοέμθριο κυριολεκτικά πνιγήκαµε από νέα μηνύμα- 
τα στη διάσκεψη που είναι αφιερωμένη στο ΑἱΓ ΜΙΠΙΟ:. 
Ερωτήσεις, απορίες, κόλπα, Και ένα σωρό ενδιαφέρου- 
σες συζητήσεις έχουν ανάψει! Αυτό, όµως, για το οποίο 
πρέπει να σας μιλήσουμε είναι ένα καινούριο 
Τορἱο/Θέμα που δημιουργήθηκε. Λέγεται 9οΠοοἱ και, ό- 
πως θα καταλάθατε, είναι ένα θέµα - θοήθηµα για όσους 
μπαίνουν µέσα στο ΑίΓ ΝΝαΠίοΓ για πρώτη φορά. Θέλει α- 
κόµα να σας διδάξει µερικές καλές τεχνικές, έξυπνα 
κόλπα (όπως αυτό που είπαμε παραπάνω) και να σας τα 
δώσει όχι µόνο να τα καταλάθετε, αλλά και να τα δείτε! 
Πώς; Θα ξέρετε ίσως ότι το ΑΓ νΝαΠίοΓ διαθέτει µία επι- 
λογή που λέγεται ΡΙΒΥΟΒΟΚ και σας επιτρέπει να δείτε 
φιλμ. µε αερομαχίες. Τα φιλμάκια αυτά µπορείτε να τα 
Βρείτε στη διάσκεψη Αἰἠλ/ΕΙΙοί στο θέµα 9ομοο[. Ακόμα 
στο ίδιο θέµα µπορείτε να στείλετε τα δικά σας ηρωικά 
κατορθώματα, για να τα θαυμάσουν οι νεότεροι. 

Τα ξαναλόμε µε την καινούρια χρονιά, µε περισσότερα 
νέα και κόλπα. Καλές γιορτές. 

Φιλικά, 
ΑΌοοο5 


ΗΑΙΙ. ΟΕ ΕΑΝΜΕ 


ΕΙΗΤΕΗΣ ΒΟΜΒΕΗΣ ΚΩΔΙΚΟΙ ΤΩΝ ΠΙΛΟΤΩΝ 
Καταρρίψεις 
οοίγ 

162.427 ΕΙγΙπαάθα!ίη 

117.793 κι]ουι 

90.883 ψ/οιί 
49.722 Τπαηθίος 
40.859 Αἴτόοοσςος 
37.014 δαἰπι 
30.324 το Τθυπιηβίογ 
29.922 ΤΥωπιρΗ 
28.358 Βοκίπιος 
24.560 Όοπ8η 
Ποθά Β4γοη 
μμοεςγ 
Ξκαί 
Ρραυ! 


ΙΟ Πιλότου Καταρρίψεις 8οοιθ ΙΟ Πιλότου Καταρρίψεις  8οοιθ 


1.315 156 104.342 315 
2. 1065 41.860 2340 
3. 2240 36.547 2240 
αν 6770 12.980 6770 


5. 11.353 
6. 8.035 
1. ' 7.472 
8. 7.044 
9. 6.420 

6.006 


.δανουσοω 
99000 παπσαα»»ΣΣΙ 


ΕΝΑ ΟΤΙ ΙΤΥ ΑΠΟ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΧΕΡΙΑ 


ο του Γ,. Κακαλέτρη 
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ερικά απὀ τα χαρακτηριστικά 
του ίσως σας δώσουν µια µι- 
κρή ιδέα: Πλήρης αρχειοθέ- 
τηση σε 19 πεδία. Αναζήτηση 
με κλειδί οποιουδήποτε από 
τα 19 πεδία ή κάποιου µέ- 
ρους του πεδίου. Δυνατότητα ανεύρεσης Υε- 
νεθλίων µε καθορισμό κάποιας χρονικής πε- 
ριόδου, ώστε να µπορεί κάποιος να προγραμ- 
µατίσει εκτύπωση ετικετών για ευχητήριες 


ΣΕΛΙΡΡΕ Τ ΛΠΟ 1 


ΡΤΧΕΙ, 

Ρζ ΗΑΡΤΕΕ 

ὑμραγίο Εγο]]οπί 
Μαποςίοξίς ΕΙϊας 
Ραραάακίς Κοςίας 
Κακα]οαίγίς {8ογσας 
Ρραϊγίκος Ίομῃ 
Ἡαπουςσος Νίκος 
ἱψαργακίς 66ογσε 
Ζζου])ἱιας Ἱίπμυ 


οοµρυ{6» μας, 
εοηρυῖεγ μµαα, 


Αἴαγί Επ 
Αἰγίοςος 
βηίαα Γ8η 


μμ μμεσς ΓΠΣ 


Εάῑϊἴουγ ἵπ εΠπἰ6έε 


Γι ΙΝΚ «α6υγςςϱ) 
Κπομη ἃς (ςα[ηε) 


κάρτες. Ανεύρεση µε κάποια ηµεροµηνία υ- 
πενθύµισης που καθορίζεται απὀ το χρήστη 
και µπορεί να εἶναι διαφορετική σε κάθε καρ- 
τέλα (π.χ. επέτειος γάμου κλπ.). Διαχείριση 
πολύ μεγάλων αρχείων ανάλογα µε τις δυνα- 
τότητες του κάθε υπολογιστή (µνήµη πάνω 
από 1 ΜΟγίθΘ, σκληρός δίσκος, δεύτερος επε- 
ξεργαστής κλπ.). 

Εκτύπωση καρτελών µε πλήρη στοιχεία. 
Εκτύπωση τηλεφωνικού καταλόγου και λί- 
στας που καθορίζεται πλήρως από το χρή- 
στη. Εκτύπωση ετικετών µε δυνατότητα κα- 
θορισμού απὀ το χρήστη του μεγέθους του 
αριθμού και των πεδίων που θα εκτυπωθούν. 

Σε όλες τις εκτυπώσεις ελέγχεται απὀ το 
πρόγραµµα αν αυτό που έχει ζητηθεί αντι- 
στοιχεί στις δυνατότητες του εκτυπωτή και 
αν όχι, εμφανίζονται κατάλληλα μηνύματα µε 
εναλλακτικές λύσεις (π.χ συμπιεσµένη εκτύ- 
πωση). Δυνατότητα καθορισμού απὀ το χρή- 
στη διαφόρων μεταβλητών του προγράµµα- 
τος (π.χ. χρώματα, διαχείριση µνήµης κλπ.). 

Συνεχής ενηµέρωση του χρήστη µε προει- 
δοποιητικά μηνύματα για λανθασμένες επιλο- 
γές ή κρίσιµες κινήσεις (π.χ. πρέπει πρώτα 
να ανοίξετε ένα αρχείο). 

Πριν συνεχίσουμε, να δώσουμε µερικά πρό- 
σθετα στοιχεία, όπως το όνοµα του προ- 
γραμµατιστή, Μιχάλης Λαλαούνης, που βασίἰ- 
στηκε στην ιδέα και ανάλυση του Γιάννη 
Τσαμάκου. 

Το πρόγραµµα είναι γραμμένο σε γλώσσα 
ΑΜΟΣ, στην οποία έχει βασιστεί το ξεχωρι- 


ΗΡΙΡΙΡΗΜΡΙΦ ΤΗ Ρ ΠΟΟ 


9458672 


Βασικό εργαλείο 
ενός χρήστη, ο 
διευθυνσιογράφος, 
έλειπε από την 


Απηϊσα μέχρι τώρα. 


στό υ5ει Ιπίεγίαςςθ και σε ἄ5- 
ΞΕΠΙΡΙΥ, η οποία εγγυάται για τις 
πολύ καλές επιδόσεις του 
Διευθυνσιογράφου - Ετικετο- 
γράφου. 


Άς δούµε όµως κάποια βασικά 
χαρακτηριστικά του πακέτου, 
αρχίζοντας απὀ τα πεδία που 
περιλαμβάνει και πώς µπορεί να 
τα χρησιμοποιήσει. 

Τα πεδία λοιπόν είναι 19 και 
8α σας καλύψουν και για επαγ- 
γελµατική χρήση, αφού υπάρ- 
χουν στοιχεία όπως ΔΟΥ κλπ., 
ενώ έχει προβλεφτεί και η κατα- 
χώριση φιλικών προσώπων. 
Αναλυτικά τα βλέπουμε παρακά- 
τω μαζί µε τα χαρακτηριστικά 
τους: 

1. Επωνυμία. Αλφαριθµητικό 
40 χαρακτήρων 

2. Επάγγελμα. Αλφαριθµητικό 
18 χαρακτήρων 

3. Τηλέφωνο Εργασίας. Αρι- 
Βμητικό 18 χαρακτήρων 

4. Τηλέφωνο ΕΑΧ. Αριθµητικό 
18 χαρακτήρων 

5. Α.Φ.Μ. Αριθµητικό 10 χαρα- 
κ«τήρων 

6. Δ.Ο.Υ. Αλφαριθµητικό 19 
χαρακτήρων 


ἩΡΠΗΛΤΑ ΤΕΡΤΗΑΛΛΟΝΤΟΣ 


7. Οδός-Αριθμός (εργασίας). 
Αλφαριθµητικό 18 χαρακτήρων 

8. ΤΚ-Περιοχή (εργασίας). 
Αλφαριθμµητικό 18 χαρακτήρων 

9. Πόλη (εργασίας). Αλφαρι- 
θµητικό 12 χαρακτήρων 

10. Αλφαριθµητικό 19 χαρα- 
κτήρων 

11. Όνομα. Αλφαριθµητικό 16 
χαρακτήρων 

12. Τηλέφωνο Οικίας. Αριθµη- 
τικό 18 χαρακτήρων 

13. Αριθµός Ταυτότητας. 
Αλφαριθμµητικό 8 χαρακτήρων 

14. Ημερομηνία Γέννησης. 
Αριθµητικό 8 χαρακτήρων 

15. Ημερομηνία Υπενθύμισης. 
Αριθµητικό 8 χαρακτήρων 

16. Οδός-Αριθμός (οικίας). 
Αλφαριθµητικό 18 χαρακτήρων 

17. ΤΚ-Περιοχή (οικίας). Αλ- 
φαριθµητικό 18 χαρακτήρων 

18. Πόλη (οικίας). Αλφαρι- 
θµητικό 12 χαρακτήρων 

19. Παρατηρήσεις/Υπενθύ- 
µιση. Αλφαριθµητικό 48 χαρα- 
κτήρων. 

Η αναζήτηση, όπως είπαμε, 
µπορεί να γίνει είτε µε συνδυα- 
σµό των παραπάνω στοιχείων 
είτε µε κάποιο απὀ αυτά. 

Ξεχωριστή σηµασία έχουν, ὁ- 
µως, οι ημερομηνίες γέννησης 
και υπενθύµισης, οι οποίες µας 


ΓΕΗΤΗΑ ΜΥΑΡΑΝΤΗΡΙΣΤΙΜΑ 


ΔΕΔΟΜΕΝΑ ΣΤΗ ΗΝΗΜΗ | ΤΑΧΥΤΗΙΑ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗΣ 


[. ΠΝΑΖ. ΚΕΝΩΝ ΠΕΦΙΩΝ 


------Ἔθ----- 
ΣΕΛΙΑΑ ΣΗΕΛΜΗΗΙ 


ο ο. 
Ιον πνοφ 


ΚΕΦΑΛΑΙΑ-ΜΙΚΡΑ 


μετ ση ΣΕ (ο 


ΕΠΙΒΕΤΟ ΟΝΟΜΑ (ΕΠΩΝΥΜΙΑ) 
040Σ -ΑΡΙΘΗΟΣ 


| ΡΑΡΛΗΤΗΡΙΡΗΣΗΛΙΡ ΕΡΕ 


ΕΡΗΗΟΕ ΕΠΙ ΜΕΤΑΕ 
πρ ΕΠΙΗΕΙΑΕ 
Τ (2 


| 


{ ΤΙ-ΠΕΡΙΟΝΗ 


ΓΕΡΤΕΡΟΗΗΙΑΕΛΤΛΛΟΤΟΥ. 


Γ ΕΠΙΒΕΙΟ 


0ΝΟΜΑ ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΟΤΚΙΑΣ 


Το πιοπυ γενικών ρυθµίσεων του προγράµµατος. 
Επιλέξτε τα χρώματα του περιθάλλοντος, 
παραµετροποιήστε τον εκτυπωτή, ρυθµίστε τα 
χαρακτηριστικά των ετικετών, δείτε τα περιεχόμενά 
τους και τα περιεχόμενα των καταλόγων. 

Επιλέξτε επίσης την ταχύτητα αναζήτησης, το αν τα 
δεδοµένα θα μεταφέρονται στη µνήµη ἡ όχι, αν θα 
γίνεται αναζήτηση των κενών πεδίων και αν η 
αναζήτηση θα είναι «85ο Ιπάθροπάρπί ή όχι. 


ης Γεὐπδίτεε μας, 
ΑΣ, 18234672 


{ 5ίφτου Αν. 44 


ΕΑΤΜΕΝς 


ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ ΥΤΗΗΗΥΗΙΡΗΤΊΝΕ δει τομξες πας 


επιτρέπουν να ανακαλέσουμε 
καρτέλες µέσα σε κάποια χρονι- 
κή περίοδο (π.χ. 19/3/89 έως 
20/5/91) ή µέσα σε κάποια πε- 
ρίοδο του χρόνου (19/5 έως 
30/6 οποιουδήποτε χρόνου)!!! 

Ας τονίσουμε εδώ ότι στην ᾱ- 
ναζήτηση, πέρα απὀ το να ται- 
ριάζει όλο ή µόνο η αρχή ενός 
πεδίου µε το ζητούμενο, µπο- 
ρούμε να ζητήσουμε απλώς να 
περιέχεται κάπου µέσα του. 

Μετά από µία αναζήτηση τα 
στοιχεία συλλέγονται και δηµι- 
ουργούν έναν κατάλογο προς ε- 
πεξεργασία, εκτύπωση κλπ. 

Εδώ πρέπει να πούμε ότιο 
χρήστης µπορεί να µεταβεί από 
τη µία λειτουργία του προγράµ- 
µατος σε κάποια άλλη, χωρίς να 
περνάει από την κυρίως οθόνη, 
κάνοντας έτσι πολύ πιο εύκολη 
την επεξεργασία (εύρεση - διόρ- 
θωση - διαγραφή) των στοι- 


πνοσαπτη Ἡ 


ΕΠΠΗΥΗΙΑ 
ΙΙ ΕΛΜΛ [ 
ΑΣ, 


ΕΤΙΕΝ 
ΤΗΛΕΦΙΝΟ ΕΚ 


Το υωςεγ-ἱπίοτίαςο σας 
θυμίζει συνεχώς ότι 
χρησιµοποιείτε την 
Απηϊσα σας και όχι κάποιο 
Ρ6, µε κινούµενες 
εικόνες και όμορφα 
χρώματα. 


Το πιθπυ εισαγωγής των 
στοιχείων της καρτέλας 
και των γενικών 
λειτουργιών. 


4 ΕΣΛΛὴἠ 


ΣΣ 
η ο η ΠΡΙ 


ἈΡΙΗΗΡΡΗΑΥΤΟΙΝ 


ο! { ΠΠΠΗΠΗΙΜΙΡ 
η, { ΗΜΜ/ΠΗΒΗΙΡΗΓ: 


ΑΦ ΑΣΙΕ ΣΡΕΑΣΤΑΣ 


ης 
/ ΤΕΜΕΡΙΟ 
Πο 


| | ΓΑΡΑΤΗΡΗΤΕΠΕΥΤΗΙΑΥΜΙΣΗΙ 


ΕΣΗΤΗΣΣ 
Σπ Ι  ετασὸ 


ΕΤΕΑΓΩΓΗ 


[πηλΕΟΝΤΙΟΣ 


αμΏκεν ὴ 
[ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 
ΓΕΤΙΟΦΕΡΤΙΤΕΣ 


τν τς τετ Ἡ 
ἘΑΤΑΛΟΓΟΣ 


ΒΙΟΙ ΗΜΗΟΙΠΙΛΥ 


ΑΣ ΥΕ ΙΣΣ 


ΓΡΝΑΖΗΠΙΣΗ 


[ΠΤΕΝΒΟΗΤΣΗ 


[ΕΤΙΚΕΤΕΣ 


ΡΙΧΕΙ ΔΕΚΕΜΗΒΡΙΟΣ 1989259853 


) ΡΡΩΝ 


ΡΦΗΗΕΗΙΡΕΗΡΗΛΙ ΜΠΕΗ Ε ΠΙΡΡΗΙΡΗΡΙΕ ΡΡΙΦΡΙΡΡΗΗ 


ουηρυ{θῃ µας 


Η παρουσίαση των 
καταχωρίσεων της 
θάσης δεδοµένων που 
έχει κατασκευάσειο 


χρήστης. 


3238612 


χείων. Φυσικά, µπορείτε να ἑ- 
χετε περισσότερους απὀ έναν 
καταλόγους µε διαφορετικά θέ- 
µατα στη δισκέτα (βέβαια, επε- 
ξεργάζεστε ένα κάθε φορά), 
ενώ πλήρως αξιοποιήσιµες εἰ- 
ναι όλες οἱ µονάδες που µπο- 
ρεί να έχετε στην Απιίαα σας: 
έξτρα μνήμη άνω του 1ΜΒ, 
γρηγορότερος επεξεργαστής 
(68020, 68030 κλπ.) ή σκληρός 
δίσκος. Και µια και είπαµε για 
ΠαΓάνναΓΘ, ας πούμε ότι το 
πρόγραµµα απαιτεί για τη λει- 
τουργία του τουλάχιστον 1Μ8Β 
ΒΑΜ (ποιος δεν έχει βέβαια;), 
µε το οποίο µπορείτε να δου- 
λέψετε άνετα και µε πολύ υψη- 
λή ταχύτητα μέχρι 1000 καρτέ- 
λες. 

Για περισσότερες, είναι απα- 
ραίτητος ο σκληρός δίσκος και 
μάλιστα ένας γρήγορος, για να 
µη χάνετε τίποτε απὀ τις υψη- 
λές επιδόσεις του προγράµµµα- 
τος. 

Σίγουρα, όµως, δεν θα χρεια- 
στείτε πιο γρήγορη ΟΡυ.Ο 
68000 τα καταφέρνει θαυμάσια. 

Το πρόγραµµα έχει ρουτίνες 
σε γλώσσα µηχανής, οι οποίες 
του δίνουν φτερά σε συνδυα- 
σµό µε τους πολύ έξυπνους 
αλγόριθμους που χρησιμοποιεί. 

Ας σημειωθεί ότι δημιουργεί 
και ειδικό αρχείο (το 5ρθ66ᾷ), το 
οποίο επιταχύνει τις διαδικα- 
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σίες ανεύρεσης, αν υπάρχει 
αρκετή μνήμη. 


ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ 


Οι εκτυπώσεις του προγράµ- 
µατος είναι πολλές και διάφο- 
ρες, και το κυριότερο, απόλυτα 
ελεγχόμενες από το χειριστή. 

Ετσι υπάρχει η εκτύπωση ολό- 
κληρης της προσωπικής καρτέ- 
λας, όπως αυτή εµφανίζεται 
στην οθόνη. 

Υπάρχει - φυσικά - η εκτύπω- 
ση καταλόγων, των οποίων τα 
περιεχόμενα καθορίζονται από 
το χειριστή (ποια πεδία θα εκτυ- 
πώνονται) και τέλος, όπως γίνε- 
ται φανερό απὀ το όνοµα του 
προγράµµατος, µπορείτε να τυ- 
πώσετε ετικέτες, µε τα στοιχεία 
ή όποια στοιχεία θέλετε, κάποι- 
ων απὀ τους πελάτες σας, ὁ- 
πως αυτοί καθορίζονται από τα 
στοιχεία αναζήτησης. 

Οι ετικέτες καθορίζονται από 
το χρήστη ως προς το ύψος και 
πλάτος, αλλά και το πού θα τυ- 
πωθούν τα πεδία. 

Αν κάτι δεν χωράει µέσα στο 
χώρο της ετικέτας, εµφανίζεται 
ένα τεαυθςίθγ, που δίνει εναλ- 
λακτικές λύσεις και η εκτύπωση 
συνεχίζεται!!! 

Από τα στοιχεία που καθορί- 
ζονται είναι και το μέγεθος 
(οοπάθηςθα - ΠΟΓΠΙ4Ι) και η ποι- 
ότητα των χαρακτήρων εκτύπω- 
σης (ΝΙ Ω - ΡΒΑΕΤ). 

Προς το παρόν το πρόγραµµα 
συνεργάζεται µε εκτυπωτές 
συμβατούς µε ΕΡΦΟΝ (5ΤΑΒ 
ι6 κλπ.). : 


υθδΕβ ΙΝΤΕΒΗΕΑΟΕ 


Το ξεχωριστό στοιχείο του 
προγράµµατος είναι το υ5ει 
ΙπίεΓγίαοθ του, το οποίο ξεφεύ- 
γει απὀ το κλασικό απρόσωπο 
στιλ των διευθυνσιογράφων για 
τους συμβατούς, τονίζοντας 
την ιδιαίτερη προσωπικότητα 
της ΑπιΙϱ8. 

Ετσι, παντού υπάρχουν προει- 
δοποιητικά μηνύματα και επιλο- 
γές συνέχειας, τις οποίες µπο- 
ρείτε να χειρίζεστε µε το ποντί- 
κι, και τα οποία κάνουν την εµ- 
φάνισή τους µε όμορφα σκρολα- 
ρίσµατα, χαρακτηριστικά της 
ΑΜΟΕς. 

Ο οα[ίοΓ της εισαγωγής στοι- 


χείων είναι {ω]ἱ 5οΓθ66η, το οποίο 
είναι επίσης µια καινοτοµία του 
Διευθυνσιογράφου - Ετικετο- 
γράφου. 

Αυτό σηµαίνει ότι µπορείτε να 
πληκτρολογήσετε στοιχεία ὁ- 
που δείξετε µε το ποντίκι πάνω 
στο παράθυρο της καρτέλας. 

Ο χειρισμός των καταλόγων 
γίνεται επίσης µε το ποντίκι και, 
γενικότερα, το µόνο µέρος που 
πληκτρολογείτε είναι στην εισα- 
γωγή στοιχείων και την αναζή- 
τηση (τι άλλο θα μπορούσατε να 
κάνετε;) και στις εκτυπώσεις. 

Αυτό όµως δεν σηµαίνει ότι 
πρέπει να ανατρέχετε συνεχώς 
στη χρήση του ποιςθ, αφού 
πολλά πράγματα γίνονται µε τα 
πλήκτρα (καθώς και µε το ποντί- 
κι) για πιο γρήγορη ροή. 

Πολλές παράμετροι του προ- 
γράμματος (όπως χρώματα, 
τρόπος λειτουργίας κλπ.) µπο- 
ρούν να τροποποιηθούν και να 
αποθηκευτούν για συνεχή χρή- 
ση απὀ αυτό. 

Τέλος, καλαίσθητα κουμπιά µε 
τρισδιάστατο Ιοοκ πλαισιώνουν 
την αρµονική σχεδίαση των ο- 
θονών του προγράµµατος. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Αριστος, λοιπόν, ο Ετικετο- 
γράφος - Διευθυνσιογράφος κά- 
νει πολύ περισσότερα απὀ ό,τι 
υπόσχεται. 

Το καλό όµως σας το φυλάξα- 
με για το τέλος και δεν είναι άλ- 
λο απὀ την τιµή του η οποία θα 
είναι περί τις 15.000 δρχ., στην 
τιµή δηλαδή ενός καλού 484νθ- 
πίωΓθ. Δεν νομίζετε ότι είναι λί- 
γα, 

Το πρόγραµµα το παίρνετε σε 
µια πολύ προσεγμένη συσκευα- 
σία και συνοδεύεται, πέρα από 
το εγχειρίδιο χρήσης, από ένα 
Π85ρ για το κλείδωμα, προς α- 
πογοήτευση των επίδοξων αντι- 
γραφέων. 

Τέλος, ευχαριστούμε τον 
Γιάννη Τσαµάκο, που επικοινώ- 
νησε µαζί µας και µας παραχώ- 
ρησε το πρόγραμμά του για τη 
δοκιµή µας και σας υπενθυμί- 
ζουμε ότι το ΡΙΧΕΙ είναι στη 
διάθεση του ελληνικού 5ο/ννατθ 
και σας παροτρύνει να έρχεστε 
σε επαφή µαζί µας για οποιαδή- 
ποτε αξιόλογη, κατά τη γνώµη 
σας, δηµιουργία σας. ὅ 


λερες ΘΗΟΡ ΒΥ ΜΑΙΙ. 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


Β ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

Σ. Καλομητσίνης 

Θ. Παπαδημητρίου 

Τιμή: 2.900 δρχ. 

ΒΤΟ "ΧΡΥΣΟ" 

ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

9/1Η1/γ Βἰοἰπίοκ 
Μετάφραση: Α. Τσιριμώκος 
τιµή: 1.900 δρχ. 
ΒΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
Επιμέλεια: ΟΓουρ 
Οοπιρυρ/θςς 

Τιμή: 1.900 δρχ. 
ΒΥΕΝΤΟΒΑ 

Γιάννης 

Ν. Διακογιάννης 

Τιμή: 4.100 δρχ. 
ΒΥΝΙΝΟΟΝ5 3 

ΡΟΝΕΒΗ ΤΟΟΙ5 

ΤΠ6 | οΒἰοπά ἄΓοιρ 
Μετάφραση: Γ. Πατρίκος 
τιµή: 6.800 δρχ. 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα 
προγραμμάτων 1.44 ΜΒ. 
ΒΑΜΙ ΡΗΒΟ 2 ΓΙΑ 
ΝΙΝΡΟΝ5 

Γιάννης Ν. Διακογιάννης 
τιµή: 5.200 δρχ. 
ΒΟΟΒΕΙ ΡΒΑΥ/! 9.0 
Γιάννης Ν. Διακογιάννης 
Τιμή: 4.100 δρχ. 
Β10τυς 1-2-3 ΓΙΑ 
ΝΙΝΡΟΝΘ 

ΤΠ6 | εΒἰοπά {ουιρ 


Μετάφραση: Α. Παπαγιαν- 
νοπούλου, Σ. Γκίκας 

Τιμή: 9.300 δρχ. 

Ἡ ΝΙΝΡΟΝΜ5 3.1 ΡΟΝΕΗ 
Ττοοι 5 

Τη6 | εβίοπά ΑΓουρ 
Μετάφραση: Γ. Πατρίκος 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα 
προγραμμάτων 1.44 ΜΒ. 
Τιμή: 9.800 δρχ. 


ΒΗΡ ἃ ΒυΝΝΙΝΑ 
ΟΙΡΡΕΒ 5.01 
ΒἰοΠαΓά ΕΓΠΚΘΙ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
Τιμή: 2.100 δρχ. 
ΒγΙ5υΑΙ. ΒΑΡΙς 


Ε. Τρικεριώτης 

Τιμή: 4.400 δρχ. 
ΒΤυΒΒΟ ΡΑΡΟΛΑΙ. 

ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝ5 
Λευτέρης Καστρίσιος 
Τιμή: 4.800 δρχ. 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα 
προγραμμάτων 1.44 ΜΒ 


ΒΡ0Ο5 5 

Β. ΑΦΠΙΕΥ -ν 

Ν. ΕθΓΠ8ΠΕζ 

Μετάφραση: Α. Νικολαΐδης 
Τιμή: 3.600 δρχ. 
ΒΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ 
ΡΕΒΞΟΝΑΙ. 6ΟΜΡύΤΕΒΗΞ 
Ρεί6Γ 9ἴθρηθηδοη 
Μετάφραση: Σ. Μεταξάς 


Τιμή: 9.600 δρχ. 
ΒΥ/ΙΝΡΟΝ 5 9.1 

Κοίῃ ΙΛ/ΘἰδΚαπιρ 

δαυἱ ΑουίαΓ 

Μετάφραση: Ν. Αγγελάκης 
Τιμή: 3.600 δρχ. 

ΒΝΝΟΒΡ ΓΙΑ ΜΙΝΡΟΝΡ 2 
ΡαΠΙΘΙ8 9. Βθᾶ50ῃ 
ΦἰθρΏθη Ευ 
Μετάφραση: Θ. Κούτσης 
Τιμή: 9.600 δρχ. 

Β ΝΟΝΕΙΙ. ΝΕΤΗΑΡΒΕ 2.2 
Ρεἰ6Γ Φἰθρηθη5δοη 

ΘΙθπη ΗαΠίνία 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας- 

Α. Παπαγιαννοπούλου 
τιµή: 4.100 δρχ. 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 


Β ΥΙΡΕΟΤΕΧ 


Δάφνη Αθανασιάδου 
Τιμή: 2.200 δρχ. 

ΒΟΝ - ΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 
Γιώργος Λυγεράκης 
Τιμή: 2.400 δρχ. 
ΒΥΙΒΤύΑΙ ΒΕΑΙΙΤΥ 
Δ. Καλαμπαλίκης 

Τ. Κάτσικας 

τιµή: 2.800 δρχ. 
ΒΜυΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 
Αντώνης Κασσάνο 
Τιμή: 2.400 δρχ. 

Β.,, ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ 
ΕΒΑΟΤΑΙ5 

Β. Μπάσιος Γ. Αδαμόπουλος 
Τιμή: 3.200 δρχ. 


Συνοδεύεται απὀ δισκέτα. 


ΒΡΟ55 

Α. Παπαγιαννοπούλου 
τιµή: 1.800 δρχ. 

ΒΡΒ ΡΟ05 6.0 

Α. Παπαγιαννοπούλου 
Σ. Γκίκας 

τιµή: 1.800 δρχ. 
ΒΝΙΝΡΟΝΜ5 93.0 

Μ.Ι... Μοςεἰεγ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
τιµή: 1.800 δρχ. 
ΒΊΝΟΒΌΡΕΒΕΕΟΤ 5.1 
. Ηα(νΘΥ - Κ.Υ. Νεἰςοη 
Μετάφραση: Α. Καλέκα 
τιµή: 1.800 δρχ. 
ΒΊΙΟΒΌΡΕΒΕΕΟΤ 5.1 
ΕΟΒ ΜΙΝΡΟΝ5 

ΑἰΠ 9Ιπιρ5ΟΠ 
Μετάφραση: Ν. Αγγελάκης 
Τιμή: 1.800 δρχ. 
ΒΕΧΟΕΙ 9.0 

Γιάννης Πατρίκος 

Τιμή: 1.800. δρχ. 
ΕΥΥΙΝΡΟΝ5 3.1 
ΜαΓςΠαΙ |. ΜοςεΙεγ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
τιµή: 1.800 δρχ. 


ΒΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ 
ΧΡΟΝΙΑΣ 

Επιμέλεια: ΑΓουρ 
Οοπιρυρ/θςς 

τιµή: 9.200 δρχ. 
ΒΥΝΗΟ Ι5 ΝΗΟ 


Εκδόσεις ΑΝΟΒΙΦ 


Λ. Συψγρού 44, Αθήνα 117 42, τηλ.: 9241714-6 (αχ: 9242219 


ΤΙΤΛΟΣ ΒΙΒΛΙΟΥ ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

[ες κ αμομωμ  Ὁ πψμως οι τω -] 
ια πμ. ο ο ει ος ασ 
ων ο υοε  ς Ὁ κ 
πως -'μωεξτιο ος ὭὍευισσπαιαα 
κ ο να πα ας πο μασ , | 
πι εστ δυΙ - ο ος παπαση 
εκ ον" τες - -ᾱ ος. μεση 
ο ο πως Ἑ πλ εκτ. ας | 
Οι παραπάνω τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση: 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙΘ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή μόλις λάβω το βιβλίο. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΤΙΜΗ 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


Επιμέλεια: Γοιρ 
Οοπιρυρ/θς5 
Τιμή: 2.100 δρχ. 


ΠΤΤΠΤΕΣΤΙΕΙ 
ΜΗ ΑΙΝΑΟΕΣΑΝΙΙΝ 


ΒΟ ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΘΕΒ 

ΜΙοΠαθἱ Απηδίγοπα 
Μετάφραση: Α. Σοκοδήµος 
Τιμή: 2.300 δρχ. 

Β ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗΝ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

όοΠΏ Πθνθ οπιη 
Μετάφραση: Γ.Α. Μπολάνης 
Τιμή: 2.600 δρχ. 
ΒΜΑΝΑΘΕΜΕΝΤ ἃ 
ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
0ο | οινίς 

Μετάρρασγ Α. Σπιρόπολος 
Τιμή: 2.300 δρχ. 

ΒΗ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΤΟΥ 
ΡΙΒΕΟΤ ΜΑΙΙ. 

Βο5θ Η8ίΡ6Γ 
Μετάφραση: Θ. Σκανδάµη 
Τιμή: 2.300 δρχ. 


ΗΒ ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΑΑΜΕ ΒΟΥ 
Γ,. Κυπαρίσσης 

τιµή: 1.100 δρχ. 
ΒΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΡΘ 

Γ, Κυπαρίσσης 

τιµή: 1.500 δρχ. 
ΒΑΡΝΕΝΤΒΕς 

Αντρέας Τσουρινάκης 
Τιμή: 9.400 δρχ. 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΝυΒΙ5 ΔΗΟΡ ΒΥ ΜΑΙ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ .....ιονοννονονκρδνολ ρα ασνοθακ κκ Σ«ωκακοὔναςοὸ ορκ λαο όρο ν «κκ φος 2 κ οκ ορ νορ δα κκοάμρ κα. ΗΛΙΚΙΑ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: αμ μμόςἍ ο ον» οι αμ ικν Ὅ  συσυ Ὅ ο 
ΠΟΛΗ... πώ ος μα μα, ο λε αεπθνς ΤΗΛΕΦΩΝΟ ......ιιιι... 

Υπο ΓΡΑΦΗ: ων ρω» σον ρβικνμεν ον ο α σμα πρ ο τα 


ἵπιασε-Ίη Γοἱοῦ 


Η ΤΕΧΝΗ ΤΗΣ ΨΗΦΙΑΚΗΣ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑΣ 


τος Ἑτ 


««οχχιΈο«α1 ΕΙ]: 


ο του Θ. Ραφτόπουλου 


ο κο 
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ΜΕΧρΙ Πριν απὀ ἠ/γα χρόνιαη 
επεξεργασία φωτογραφιών µέσα απὀ 
έναν ΠΠεκτρονικό υποβογιστή ήταν 
αρκετά δύσκοβη έως αδύνατη. Πρώτο, 
γιατί δεν υπήρχαν προγράµµατα και 
δεύτερο, γιατί οἱ δυνατότητες των τότε 
υποβογιστών δεν μπορούσαν να 
ανταποκριθούν σε µία τετοια δουβᾖειά, 


εν πέρασαν πολλά χρόνια και 
σχεδόν παράλληλα µε την εµφά- 
νιση των ΝΙπάον5 άρχισε και η 
εμφάνιση ειδικών προγραμμάτων 
επεξεργασίας φωτογραφιών. Τα 
πράγματα είχαν µία γρήγορη εξέ- 
λιξη έτσι ώστε τα χρόνια µας να μπορούν να χα- 
ρακτηριστούν σαν τα χρόνια της ηλεκτρονικής 
φωτογραφίας. 

Ετσι οι υπάρχουσες εταιρίες κατασκευής 
ΦοῄνναΓθ ακολουθώντας το πνεύμα της εποχής, 
κατασκεύασαν προγράµµατα επεξεργασίας φω- 
τογραφιών. Το πρόγραµµα που θα σας παρου- 
σιάσουµε σήµερα ανήκει σε αυτή την κατηγορία 
και ακούει στο όνοµα Ιπιαᾳε - ΙΠ. Είναι κατασκευ- 
ασμένο απὀ την ΟΡΙ και σκοπό έχει να κάνει την 
επεξεργασία µίας φωτογραφίας ένα απλό και 
ευχάριστο παιχνίδι. Μέσα απὀ αυτές τις σελί- 
δες, θα προσπαθήσουµε να σας ξεναγήσουµε 


στον κόσµο του ΙπΙ8ᾳ6-ἱΠ και να σας λύσουμε ε- 
ρωτήματα όπως ΡΠοῖο 9ἱγΙεΓ ἡ Ιπιασθ ΙΠ και άλ- 
λα πολλά. Ας πάρουμε τα πράγματα από την αρ- 
χή. 


Τα πρώτα θήµατα 


Το πρόγραµµα µας έρχεται σε δύο δισκότες 
5.25’ χωρητικότητας 1.2 ΜΒ. Παρά όµως το µι- 
κρὀ του μέγεθος καταφέρνει να συγκεντρώνει 
όλα αυτά τα στοιχεία που του δίνουν τον τίτλο 
"'Ἐπαγγελματικό”. Αφού κάνουµε την εγκατάστα- 
ση στο σκληρό δίσκο και κάνουμε κλικ στο εἰκο- 
νίδιό του, βρισκόμαστε στη βασική οθόνη του. 
Στην οθόνη μπορούμε να διακρίνουμε στην επά- 
νω µεριά την µπάρα µε τα Ρι/-άοννπ Μεπις. Τα 
μενού που βλέπουμε είναι τα ΕΙθ, Εαι, Νί6ΝΝ, 
Ηεἰρ. Οταν ανοίξουμε κάποια εικόνα στα μενού 
προστίθενται τα ΙΠ18ᾳ86, Τουίς και ΝΙπαάοννς. 
Αυτοµάτως στο πλάι εμφανίζονται τα εικονίδια 
εργαλείων (αν η εικόνα δεν είναι ΒΟΘΒ ΟοἱοΓ δεν 
εμφανίζονται όλα τα εικονίδια και οι επιλογές) 
και στο κάτω µέρος της οθόνης τα χρώματα της 
εικόνας. 

Για να φορτώσουμµε µία εικόνα η διαδικασία εἰ- 
ναι αρκετά απλή. Θα πρέπει να ανοίξουμε το µε- 
νού ΕΙΙε και να επιλέξουμε το ΟρεΠ. Μέσα από 
ἑνα παράθυρο θα πρέπει να επιλέξουμε το 
Εογπιαϊ και το όνοµα που έχει η εικόνα. Το 
Ιπιασε ΙΠ έχει τη δυνατότητα να συνεργάζεται 
χωρίς κανένα πρόβλημα µε εικόνες ΤΙΕ, ΒΜΡ, 


Ένα δείγµα από τις 
δυνατότητες 
επεξεργασίας 
εικόνας από το 
Ιπιαφθ-ίη. 


ΘΟΧ, ΙΜ, ΜΘΡ, ΡΝΤ, ΙΕ, ΒΑΝΝ, 
ΤΦΑ δηλαδή 9 διαφορετικά φορ- 
μάτ! Αν η εικόνα µας δεν είναι σε 
ΞΩΒ οοἱοΓ θα πρέπει να τη µετα- 
τρέψουµε εμείς για να µπορέσου- 
µε να την επεξεργαστούµε. Για να 
κάνουμε αυτή τη µετατροπή θα 
πρέπει να πάµε στο μενού Ιπιασε 
και να επιλέξουμε το ΟοηπνοΓί ἴο 
και το ΒΟΒ οοἱοΓ. Σε περίπτωση 
που θέλουμε να δημιουργήσουμε 
μία δικιά µας εικόνα, θα πρέπει να 
επιλέξουμε µέσα απὀ το μενού 
ΞΙθ την επιλογή ΝΘΝΝ. Αυτομάτως 
καλούµμαστε να δώσουμε το µέγε- 
Ώος που θέλουμε να έχει η φώτο- 
γραφία µας και φυσικά την ανάλυ- 
ση και τον τύπο. Αυτά εἶναι και τα 
Βασικά πρὠτα βήματα για να µπο- 
ρέσετε να µπείτε στο πρόγραµµα 
και να δείτε όλες του τις δυνατό- 
τητες. 

Άς δούµε τώρα αναλυτικά όλα 
τα ΠΙΘΠΙΙ5 και τα εικονίδια εργαλεί- 
ὤΩΝ: 


Τα Μεπυς 


Πρώτο είναι το μενού Ε/ΙΘ. Μέσα 
σε αυτό θα βρούμε εντολές που αᾱ- 
φορούν το άνοιγµα, τη δημιουργία 
και την αποθήκευση μίας εικόνας, 
το ΦΟ8ΠΠΕΓ και τον ΡΠηπίθγ, αναλυ- 
τικά έχουµε: ΝΘΝΝ, Όρεη, 98ν6, 
Ξ8ν9Θ Ας, ΒΘ5ΙΟΓΘ, 0056, 9048Η, 
Ξεΐμρ 95ο68ΠΠΘΓ, ΡΓΠῖί, δείιρ 
Ῥγιπίγ, ΡηΠίθι Οµαἰργαϊίοη και ΕΧΙ. 

Ακολουθεί το μενού ΕαΙὶ που πε- 
ριλαμβάνει τις εντολές κοπής, ᾱ- 
τιγραφής. Ετσι έχουμε τις εντο- 
λές «πο, Βθάο, Ουἴ, Οοργ, Ρ85ΐἱ6, 
Ῥαβ9δίο ἴο ΝΘΝ, ΌΙθ68Γ, ΟΓορ, 


Ὀυρ[ίοαίθ, 9εἱθοῖ, Φ8ἱθοί ΑΙΙ, 
Ώεφεί[θοί, Ηἰάθ 9Φεἱθο[ίοπ ΕΓΑΠΙΘ, 
Ξε|θοίίοπ ἴο Ιπαᾳ86, Ιπαᾳθ ἴο 


9οε|θοΐίοη και Ραδίθ ΟοπίΓοΙ. Οπως 
Βλέπουμε η εντολή ΟΓορ δεν βρί- 
σκεται στα εργαλεία αλλά µέσα 
στα μενού, πράγμα καθόλου φιλικό 
προς το χρήστη. Ιδιαίτερο ενδια- 
φέρον για τους νέους χρήστες 
παρουσιάζει η εντολή Ὀυρίϊοαίθ, η 
οποία κατασκευάζει ένα αντίγρα- 
φο της εικόνας µας. Ετσι η αρχική 
εικόνα µας, ότι και να κάνουμε, 
δεν παθαίνει τίποτα. Το επόμενο 
μενού περιλαμβάνει τις περισσό- 
τερες εντολές που αφορούν την 
επεξεργασία της εικόνας µας. 
Ετσι µέσα στο ΙΠΙᾷ8 μενού θα 
βρούμε την εντολή ΟοἱοΓ Μαρ που 
περιλαμβάνει τις εντολές που α- 
φορούν το χρώμα της εικόνας 
Εαίϊ, ἄαπιπια ΟοΓΓθοίίοπ, Αμΐο 
Ὀρφίίπν, Ηιθ/δαϊυΓαῖίοη, Ο6ο1ἱ9Γ 
Βαἰαπος, ΑΓ8γ Β8ἰαποςθ, Ρο5ίε/ίζθ, 
Εαιαίίζθ και Νεσα[ϊνθ. Ακολουθεί 
η εντολή Εἰπῄθτ, που περιλαμβάνει 
πάρα πολλά φίλτρα, τα οποία θα 
αναλάβουν να κάνουν την εικόνα 
µας αγνώριστη. Μερικά από τα 
φίλτρα είναι ΜοΓθ ΒἰωΓ, ΦΠαΓρεη 
ΜοΓθ, υ56:, Αάά Νοίςσθ, Εασες5 
ΟπΙΥ, ΜίΠίπωπι, Μοςαίο, Ἰανθς, 
5ρίΓΙ, Βι8οΚ Ηοίε κ.ά. 

Οι δύο επόμενες εντολές ανα- 
λαμβάνουν να περιστρέψουν την 
εικόνα µας. Η ΕΗρ περιστρέφει την 
εικόνα µας οριζόντια ή κάθετα, 
ενώ η Βοϊαϊῖθ περιστρέφει την εἰ- 
κόνα αριστερά ή δεξιά κατά 90 
µοίρες ή σε ὀποια γωνία θέλουμε 
ή και ακόµα περιστροφή µε τη βοή- 
θεια του πιουςθ. Ακολουθούν οι ε- 
ντολές παραμόρφωσης που είναι 
οι 9ἱΓθίοΠ/ΘΗΓΙΠΚ, 9ἱαΠί, Ρθ6[5ρ6- 
οἴίνθ και ὨίδίοΠί. Οι εντολές αυτές 
αναλαμβάνουν να κάνουν την εἰ- 
κόνα µας πραγματικά αγνώριστη. 
Πάρτε µία εικόνα και παίξτε µε αυ- 


τές τις εντολές, πραγματικά αξίζει 
τον κόπο. Η εντολή Οοηνθη! ἰο ᾱ- 
ναλαμβάνει να μετατρέψει την εἰ- 
κόνα σε Βίθνεί, ΑΓάγ 9ο8ἱθ (απο- 
χρώσεις του γκρίζου), Ραιεῖίθ 
ΟοἱοΓ (στα χρώματα της παλέτας). 
Οι τρεις επόµενες εντολές µπο- 
ρούν να αλλάξουν την ανάλυση 
και το μέγεθος της εικόνας µας. 
Ετσι, η εντολή ΒθδαπρΙθ αλλάζει 
την ανάλυση χωρίς να αλλάζει το 
μέγεθος, η Βθ5ίζθ αλλάζει το µέ- 
γεθος χωρίς να αλλάζει την ανά- 
λυση και η Βθδοαἰθ αλλάζει το μέ- 
γεθος µε βάση τις αναλογίες. 
Τελευταία εντολή είναι η Οο1οΓ 
ΔεραΓαἴίοη και ενδιαφέρει τους ε- 
παγγελµατίες που θέλουν να δια- 
χωρίσουν τις φωτογραφίες τους 
σε ΒΟΒ ΟΠπαηπείς (κόκκινο, πράσι- 
Νο, μπλε), ΗΞΝ Οπα8ηπΠεἰς5 και 
ΟΜΥΚ Οπαηπείς (κυανό, µατζέντα, 


Το Ππιθπυ ρυθµίσεως του 
είδους της παλέτας και η 
επιλογή χρωματικής 
διόρθωσης µε τη μέθοδο 


ΡΙΧΕΙ ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 19898585 


κίτρινο, μαύρο). 

Το επόμενο μενού είναι το 
Ψθ6γν. Μέσα σε αυτό το μενού 
μπορούμε να βρούμε τις εντολές 
Ζοοπη ΙΠ, Ζοοπι Ουμΐ, ΖοοΠι, ΕΙ 
ΦΟΓ66Η, ΤΟοΙθοχ, Ραἰθίίθ, ὈΙδρί8Υ, 
ΡΓΘθίΘΓΘΠΟΘ5, Ιπαᾳθ ΙπΠίο και 
ΗίδίοσΓαΠπῃ. Οι εντολές Ζοοπι µπο- 
ρούν να μεγεθύνουν ή να σμικρύ- 
νουν την εικόνα µας σε κλίμακα 
1:16 - 16:1! Εντυπωσιακές είναι και 
οι εντολές Ιπααε Ιπίο και 
ΗΙΦΙΟΦΓΑΠΙ οι οποίες µας δίνουν 
κάθε πληροφορία που αφορά την 
εικόνα µας. Μέσα απὀ το μενού 
Τοοίς που ακολουθεί μπορούμε να 
έχουµε πρόσβαση στο ΟρΙοµ5, να 
επεξεργαστούµε το χρώμα, να α- 
νοίξουµε και να σώσουμε µία πα- 
λέτα και τέλος να κάνουμε 
Νεοϊογιζθ στην εικόνα µας. Η επι- 
λογή αυτή λειτουργεί µόνο αν έχε- 
τε την ΘΧίΓ8 δισκέτα. 

Τελευταίο μενού ΥΝΙπαοννς το ο- 


δν 


ΑΚΙΙΠΤΠΗ 6. 
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ποίο περιέχει τις γνωστές µας ε- 
ντολές, 0856868, Τή6, Αιγαπαθ 
ἰοοπ5 και 0956 ΑΙ. Η τελευταία ε- 
ντολή παρουσιάζει ιδιαίτερο ενδια- 
φέρον, αφού µε µία κίνηση µπο- 
ρούμε να κλείσουμε πολλές εικό- 
νες. Μία δυνατότητα που διαθέ- 
τουν ελάχιστα προγράµµατα. 


Όπως είπαµε και στην αρχή στο 
αριστερό µέρος της οθόνης υπάρ- 
χουν τα διάφορα εργαλεία. Ας τα 
δούµε αναλυτικά. 

θοῖα οοΙ: Με το εργα- 
λείο αυτό μπορούμε να επιλέξου- 
µε µία ορθογώνια περιοχή από την 
εικόνα µας. Πατώντας το δεξί 
πλήκτρο μπορούμε να το αλλά- 
ξουµε σε μαγικό ραβδάκι, σε ακα- 
νόνιστο σχήµα κ.ά. 

Μετακινούµε σε όποιο 
σηµείο της εικόνας µας θέλουμε 
ένα επιλεγμένο κομμάτι. 

- Όταν η εικόνα µας 
είναι µεγαλύτερη απὀ το παράθυ- 
ρο, µε αυτό το εργαλείο μπορούμε 
να τη μετακινούµε. 

Με το εργαλείο αυτό 
μπορούμε να κάνουμε μεγεθύν- 
σεις και σμικρύνσεις σε κλίμακα 
1:16 - 16:1 στην εικόνα µας. 


Η γνωστή µας γόμα, α- 
ναλαμβάνει να σβήσουμε κάποιο 
κομμάτι της εικόνας χρησιµοποιώ- 
ντας το τρέχον Ὀβοκργουπα χρώ- 
μα. 

Με το μολύβι δημιουργού- 
µε γραμμές έντονης οξύτητας. 
Μπορούμε να προ- 
σθέσουµε κείµενο σε ὀποιο σηµείο 
της οθόνης θέλουμε. Μας δίνεται 
η δυνατότητα να επιλέξουμε το εἰ- 
δος και το µέγεθος της γραµµατο- 
σειράς. 

Με το πινέλο δηµιουρ- 
γούμµε γραµµές μικρής οξύτητας. 

Οσοι έχετε ασχοληθεί 
µε μοντελισμό το γνωρίζετε. Είναι 
ο γνωστός µας αερογράφος, µε 
τον οποίο μπορούμε να κάνουμε 
πολύ ομαλές (στρωτές) γραµµές. 

Ξ πρ: Μπορούμε να αντιγρά- 
Ψουμµε περιοχές από µία εικόνα. 
Εχει τέσσερις επιλογές, 
ιΙᾳΠΐθπ, Ὀαγκαπ, Βἰυγ, 9Π8{ρεΠ. Με 
το | Ιᾳπίεη αυξάνουμε τη φωτεινό- 
τητα σε µία περιοχή. Με το Ώα[κεη 
μειώνουμε τη φωτεινότητα, µε το 
ΒΙυΓ δημιουργούμε θάµπωμα στην 
εικόνα µε ταυτόχρονη µείωση του 
κοντράστ μεταξύ των ΡΙΧθἰς5 και µε 
το ΦΠάΓΡΘΗ δίνουμε όξυνση στην 
εικόνα, µε ταυτόχρονη αύξηση του 
κοντράστ μεταξύ των ΡΙχείς. 


Ὁπιωάσε Τοοίς: Συνδυασμός και 
απαλοιφή ρἰχεΙ - χρωμάτων µαζί. 

ατααεἰπῖ ΕΙΙ: Το γνωστό µας 
Ντεκραντέ. Με το εργαλείο αυτό 
γεµίζουµε µία περιοχή µε βαθµιαίο 
συνδυασμό χρωμάτων. 

Βιοκεῖ: Γέμισμα µίας περιοχής 
με όμοιο χρώμα. 

Ὀτανῖπα Τοο!: Με αυτό το ερ- 
γαλείο μπορούμε να σχεδιάσουμε 
διάφορα σχήματα. Για να επιλέ- 
ξουµε το είδος πατάμε το δεξί 
πλήκτρο του ποιςθ. 

Εγεάτορρε:: Μας δίνει τη δυνα- 
τότητα να πάρουμε ένα χρώμα 
απὀ την εικόνα και να το µεταφέ- 
ρουµε στο Εο[θσΓουπά ή Β8οκ- 
ατουπα 9νναϊοῃες. 

Εοτθστουπά Θναϊῖσμες: Μας 
παρουσιάζει το ΕογθφΓουπά Ο91οΓ. 

Βάαοκοτουπά Θναῖομες: Μας 
παρουσιάζει το ΒαοκοΓουπά Οο1οΓ. 

Θσαπ: Χρησιμοποιούμε το 
ΞΟ8ΠΠΘΓΙ µας, αν έχουµε. 

γεοϊοτίζε: Διανυσματοποιούμε 
µία εικόνα. 


Εξοπλισμός 


Όπως και τα περισσότερα προ- 
γράµµατα επεξεργασίας φωτογρα- 


φιών, έτσι και το Ιπι8ᾳ8 - ἰπ απαιτεί 
για την καλή λειτουργία του ένα 
286 στα 16 ΜΗΖ, µε µνήµη τουλά- 
χιστον 2 ΜΒ, μόνιτορ υψηλής ανά- 
λυσης και σκληρό δίσκο. 

Εμείς το πρόγραµµα το είδαμε 
σε έναν 38659Χ στα 40 ΜΗζ µε 4 
ΜΒ µνήµη και πάλι σε κάποιες δια- 
δικασίες υπήρχε µία µικρή καθυ- 
στέρηση. Αν θέλετε περισσότερη 
ταχύτητα θα πρέπει να έχετε κά- 
ποιο δυνατό µηχάνηµα µε πολύ 
µεγάλη μνήμη. 


ΑΝΤΙ ΕΠΙΛΟΓΟΥ 


Το ΙΠΙ8ΦΘ-ΙΠ ΟοἱοΓ είναι ένα αρ- 
κετά επαγγελματικό πρόγραµµα ε- 
πεξεργασίας φωτογραφιών, κα- 
τάλληλο όµως και για ένα “νέο” 
χρήστη. Οι δυνατότητες που µας 
προσφέρει είναι πάρα πολλές και 
εδώ θα πρέπει να αναφέρουμε ότι 
είναι απὀ τα λίγα προγράµµατα 
που συνεργάζονται µε τόσα φορ- 
µάτ εικόνας. 

Βέβαια δεν µπορεί να ανταγωνι- 
στεί το µεγάλο αντίπαλό του, 
"Ῥποίϊο 9ἱγ/6ι” γιατί δεν διαθέτει α- 
κόµα τόσες δυνατότητες και τόσο 
δοκιµασμένο περιβάλλον εργα- 


σίας. Παρ᾽ όλα αυτά είναι ένα εκ- 
πληκτικό πρόγραµµα που µπορεί 
άνετα να αναλάβει την επεξεργα- 
σία και των δικών σας φωτογρα- 
φιών. 


ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΠΙΕΟΡΟΣΦΟΒΡΑ: 


ια Γοὶ.« 


Οἱ δυνατότητες του Ζοοπι 
είναι εκπληκτικές. 


απογειωθείτε µετο... «40 204 (ώ 


Πρόγραμμα Αἱγ Ἰαγγίου 


ΒΙΟΙ! - εἰπιυ]αίογ που περιλαμβάνει και πρόγραµµα επικοινωνίας 
για το καταπληκτικό αυτό ππυ]ή-υ5θ: Φαπιθ 


Μοάεπι 


Μαχπιοάεπι 1200 Ε «6ΙΤΤν.22/Βεἰἱ 212Α 1200 Ὀρς, Ο6ΙΤΤν.21/Β6{! 103 300 Όρε 


Εγγραφή στην (ζοπιρυ!]πικ 


ὑσεγ - ΙΓ, Μαπυαἰ χρήσης, Δικαίωμα πρόσβασης σε όλα τα 5ρηἠσθ», Δώρο 2.000 υπί!ς 


ζοπιπιυπἰςα[ῄοη 5οΗνναΓθ (οπιρυ]α[ἰς 

Επι (οθοΙίοπ/Ώαία (οπιριθαδίοη (ΜΝΡ 5], Εξομοίωση διάφορων γνωστών τερματικών, Πανίσχυρη 5εήρί 
Ἰαπαυαᾳθ, Ενσωματωμένος ευέλικτος και εύχρηστος Εαΐῑοι [Μ/οιά»ίατ [ἰκε), Πρωτόκολλα µεταφοράς αρχείων 
[Ζπιοάθπι, Χπιοάεπι, ΑΦΟΙΙ κ.ά, Υποστηριζόµενες ταχύτητες 300 - 38.400 Βρς [μόνο για χρήστες συµθατών) 


500 
ΚΑΝΟΝΙΚ 


“900 


ΚΑΝΟΝΙΚ. 


“900 


ποσοστο 


ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 209.900 


6 οππρια! [ης Για περισσότερες πληροφορίες και τηλεφωνικές παραγγελίες επικοινωνήστε µε τον κ. Ηλία Νικολόπουλο, 
(οππρυριθς» ουρροή (6ηΙ6:, Σουλτάνη 17 [γωνία Στουρνάρη], τηλ. 360176]. 


ἠογίο Ὀείορ ου ᾖζπόοιν 


ΤΟ ΑΠΟΛΥΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 


τος  τ εξ 


«««οσχιΈοςα Εσυ] 
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Τα ΜΙΠαοννς 2.1 είναι η πιο γνωστή 
Λειτουργική πβατφόρμα που 
χρησιμοποιούν οἱ περισσότεροι 
χρήστες ανά τον κόσµο. Παρ᾿ όβα 
αυτά, τα ΝΙπαονΗς έχουν και αρκετά 
“μεπανά” σηµεία, τα οποία σας κάνουν 
τη ζωή δύσκοβη. 0 ΡαῖΘΙ ΝΟΓίΟη 
ἔρχεται µε τα ΝΟΓίΟη ΏεοΚίορ να 
Καβύψει αυτά τα ΄μεβανά” σηµεία και 
να κερδίσει! για άλλη µια φορά 
ποββούς χρήστες µε τα αποτεβέσματα 
της δουβειάς του. 
Ἱ- ---µ-- ο --------- 


α ΥΝΙΠάονν5, όπως είναι γνωστό 
σε όλους µας, διαθέτουν ένα 
ὀχι και τόσο φιλικό περιβάλλον 
στο ΕΙθ Μαπᾶᾳο/ και ΡΓορΓᾶπι 
ΜαΠ8Φ6Γ. Αν, για παράδειγµα, 
θέλετε να δείτε τι περιέχει µία 
δισκέτα, θα πρέπει να ανοίξετε το Μαίη, να ε- 
πιλέξετε τη Διαχείριση αρχείων και µετά το 
4ΓΙνΘ, µία διαδικασία αρκετά χρονοβόρα και 
ὀχι και τόσο φιλική. Τα πράγματα όµως µπο- 
ρούν να αλλάξουν. Με το Νογίοῃ Ώεξδκίορ όλα 
τα µελανά σηµεία των ΥΝΙπάοννς γίνονται πια 
παρελθόν, αφού εγκαθιστά ένα νέο εκπληκτι- 


- 


ΝοΠοῃ Ώες Κορ 


΄Ἔλο Όιοι Ἴλον «οῄφως Τους Ἠηηάον Περ 


ΕυθΟΙ] 8121991 η 


κό ἀεςκίορ. Η εγκατάστασή του µπορεί να γί- 
γει όταν πρωτοεγκαταστήσουµε το πακέτο ἠ 
µετά αλλάζοντας το δγςδίἰθῃι.ΙΠΙ. Το αποτέλε- 
σµα είναι κάτι παραπάνω από εκπληκτικό. 
Ξεχάστε το κλασικό περιβάλλον εργασίας και 
υποδεχτείτε ένα νέο, πιο φιλικό και εύκολο 
περιβάλλον. 


Περιθάλλον εργασίας 


Το νέο φιλικό περιβάλλον του ΝοΓίοῃ 
Ὀθθδκίορ αλλάζει κατά πολύ την οθόνη. Στο ε- 
πάνω µέρος της οθόνης υπάρχουν τα εξής 
μενού: ΕΗθ, ΠίΦΚ, ΝίθνΥ, ΟοπΗᾳυΓθ, Τοοίς, 
ΥΝΙΠάΟΝΥ5 και Ηεἰρ. Μέσα σε αυτά θα βρούμε 
όλα τα εργαλεία του Ὀθδκίορ και γνωστές ε- 
ντολές που χρησιμοποιούσαµε πριν. Μια ε- 
ντολή που έχει αποκτήσει κάποια νέα στοι- 
χεία είναι η ΡΓγορθ/γίίε5. Τώρα πια εκτός από 
το όνοµα, το ραίῃ, το ἀἰΓθοΐογγ μπορούμε να 
αλλάξουμε το ἴσοοη, να βάλουμε κάποιο Ηοί- 
ΚΘΥ, να δώσουμε µια περιγραφή και να βάλου- 
με κάποιο κωδικό! 

Κωδικό μπορούμε να βάλουμε σε κάποιο 
ΕΙε ή σε κάποιο ᾳγουρ αρχείων. Ετσι, όταν 
πάµε να ανοίξουμε το Τουρ ή να τρέξουµε 
το ΕΙ6Θ, θα µας ζητηθεί ο κωδικός. Εδώ θα 
πρέπει να τονίσουμε ότι µέσα απὀ το ΝοΓίοῃ 
Ώεδκίορ µάς δίνεται η δυνατότητα να αλλά- 
ξουµε τα ἴοοπ5 των οΓουρς (!) πράγµα που δεν 


Ευ8-0ΙβΙ 27:12188:1 Ίδῶ ---- 
[5υ8.0ΙΗΙ 27121481 123936 ----- 
[Ρυθ-ΟΙΒΙ 2104-1390 175258 ---- 
5υθ-01ΒΙ 05051392 131406 ---- 
5υ8-01ΒΙ 1411-1390 12000 ----- 
8080ΙΒΙ 14-06-1982 103636 ---- 
39230 10041351 095154 ---ᾱ 
316 14-11-1380 131519 --ο 

316 1411:1982 134549 ---ο 

316 1411-1990 134519 --ε 


323 17.11.1980 2333658 --- 
“7885 0901981 60000 ---ᾱ 
176 1206-1980 035224 --- 
237 1611-1982 170620 ---ο 
58 22041980 190830 ---ο 
13254 29091989 000000 --- 
2307 05111489 123714 ---ο 


33989 2091398 22002: ---ο 
11394 0140511980 0000) --ο 
64055 07021390 1010926 ---ο 
12286 17471390 193504 --- 

- 29021392 ---ᾱ ----ᾱ 


Το Νογίοπ Ὀοςκίορ 
προσφέρει έναν 
πολύ πρακτικότερο 
τρόπο για την 
διαχείρηση των 
αρχείων. Εδώ, το 
ἀϊγεςίουγ ἴγθθῬ και 
το αντίστοιχο 
ἀϊγεςξουγ. 


πιψόταν στα ΝΙΠάΟΝς. Έτσι, 
μπορούμε να επιλέξουμε κάποιο 
σοη µέσα απὀ τη βιβλιοθήκη που 
8α αντικαταστήσει το κλασικό εἰ- 
κονίδιο των σΓουρς. Στο αριστε- 
ϱὁ µέρος της οθόνης, επιτέ- 
λους, τώρα πια υπάρχουν τα 
ο0Π5 µε τα ἀήνες του συστήµα- 
τὸς µας. Ετσι, εύκολα και Υγρή- 
γορα κάνοντας κλικ σε ένα από 
τα εικονίδια μπορούμε να βρε- 
Βούμε στο παράθυρο διαχείρισης 
των αρχείων. Σ᾽ αυτό το παράθυ- 
ϱο μπορούμε να δούµε τα περιε- 
χόµενα µιας δισκέτας ή ενός δί- 
σκου έχοντας από αριστερά όλα 
τα ἀἰγθοίοιίθ5 και από δεξιά όλα 
τα ᾖΙθ5. Στο κάτω µέρος του ξε- 
χωρίζουµε τις εντολές Μονε, 
ΟοΡΥ, Ὠοἱθίθ, Νίθνν ΡαΠθ, Τνρθ 
5ογί και Ναπιθ ΦοΓ[. 

Οι τρεις πρώτες µάς είναι αρ- 
κετά γνωστές, ενώ οι δύο τελευ- 
ταίες αναλαμβάνουν να ταξινο- 
µήσουν τα περιεχόμενα µε βάση 
τον τύπο ή το όνομα. Ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον παρουσιάζει η εντο- 
λή Νίεν/ Ρ8η6, η οποία µας δίνει 
τη δυνατότητα να βλέπουμε το 
περιεχόµενο ενός αρχείου σε 
ἕνα παράθυρο που ανοίγει. 

Ετσι, μπορούμε κάνοντας κλικ 
σε ένα αρχείο κειµένου στο πα- 
ράθυρο να βλέπουμε το κείµενο 
ἡ, αν το αρχείο είναι κάποια εἰ- 
κόνα Ροχ, σαἵί, να βλέπουμε την 
εικόνα. Εκπληκτικό! Στο δεξιό 
µέρος της οθόνης τοποθετού- 
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νται αυτόματα τα βασικά υἱ Πες 
που είναι τα οδπιαΓί ΕΓ8586, 
Βαοκιρ, Νί6ννθΓ και ΡΓΙΠίθΓ. Για 
όλα τα υἱΠίθς του Νογίοη Όθ5κ- 
ιορ θα αναφερθούμε παρακάτω. 
Σ’ όλο το υπόλοιπο µέρος της ο- 
θόνης εμφανίζονται τα διάφορα 
παράθυρα, αλλά μπορούμε, αν 
θέλουμε, να τοποθετήσουµε εὖύ- 
κολα και γρήγορα κάποιο οΓοιρ 
ἡ κάποιο {ΠἱΘ. Έτσι, αν χρησιµο- 
ποιούµε αρκετά κάποια προ- 
γράµµατα, μπορούμε να τα µετα- 
φέρουμε πιάνοντάς τα µε το πο- 
ντίκι και “"σέρνοντάς τα” στην κύ- 
ρια οθόνη. Από εδώ και εµπρός 
κάνοντας κλικ στο εικονίδιο θα 
βρισκόμαστε αµέσως στο πρό- 
γραµµα. Με αυτό τον τρόπο γλι- 
τώνουµε το άνοιγμα παραθύρων 
και ᾳΓουρ5. Οπως βλέπετε και 
στη φωτογραφίας µας, είμαστε 
ελεύθεροι να μεταφέρουμε "έξω” 
όποια προγράµµατα ή «Γουρς θέ- 
λουµε. Τέλος, θα πρέπει να α- 
ναφέρουμε ότι όλα τα γνωστά 
σας ᾳΓουρ, ΜαίΠ, ΑοοθΘ5ΟΓΙΘ5, 
84Ππθς κ.ά. μπορούμε να τα δού- 
µε µέσα από την επιλογή ή το εἰ- 
κονίδιο ΩµίοΚκ Αοοθθς. 


Εργαλεία 


5μῤεί Εἶπα: Το 9ἱυρε/ ΕἰΠπα εἷ- 
ναι αρκετά χρήσιμο Ὀ{Πίγ, µε το 
οποίο μπορούμε να ερευνήσου- 
µε κάποια αρχεία ή ακόµα και 
όλο το σκληρό ή ὀλο το δίκτυο 


Το 
περιθάλλον 
εργασίας 
του Νοτῖοη 
Ροςκίορ. Το 
παράθυρο 
του ΟΩμΐοκ 
Ασοςςς 
είναι 
παρόμοιο µε 
το 
παράθυρο 
του Ρτοφγ8π 
ΜαΠΑΦΕΙ, µε 


τη διαφορά ότι εδώ µπορείτε να αλλάξετε τα εικονίδια 
των σἵουρ νήπάονς. Παρατηρήστε ακόµα ότι τα 
εικονίδια των προγραμμάτων μπορούν να τοποθετηθούν 
σε οποιοδήποτε σηµείο του ἀθεκίορ. Με τον τρόπο 
αυτό, µπορείτε να εκτελείτε τα αγαπημένα σας 
προγράµµατα, χωρίς να χρειάζεται να καταφύγετε στο 
στουρ κήπάον που θρίσκονται. Μια άλλη µεγάλη 
καινοτομία του Νογῖοη Ώθ9ΚίοΡ, είναι οτι τα εικονίδια 
των ἀῑτῖνος είναι διαθέσιµα κάθε στιγµή. 


Ραίοη Ταῦέο 


(1) για ένα κείµενο ή µία λέξη 
που θόλουµε να βρούμε. 

Δηλαδή μπορούμε να ψάξουμε 
όλα τα αρχεία του δίσκου µας ή 
του δικτύου για να βρούμε, Υια 
παράδειγµα, ποια περιέχουν τη 
λέξη “Τεύχος 94”. 

σαἰομίαίου: Ενα εργαλείο απα- 
ραίτητο σε όλους τους σύγχρο- 
νους χρήστες. 

Το κομπιουτεράκι των Νογίοη 
έρχεται να χτυπήσει αυτό των 
ΥΝΙΠάον/5 χρησιμοποιώντας δύο 
τύπους κομπιούτερ. Ο πρώτος 
είναι ο Ταρθ και είναι ουσιαστικά 
µια λογιστική αριθμομηχανή, ᾱ- 
φού χρησιμοποιεί µια θεωρητική 
ταινία εκτυπώσεων, στην οποία 
μπορούμε να δούµε όλες τις 


σα . 
υσίεμν ΙΜοοκύσαη 


Ψηόονος 


Το Νογῖοη ΟἶςΚκ Ώουΐου, 
στην ἐκδοσή του για τα 
γΠπάοννς. Παρατηρήστε 
τον... αγχωμµένο γιατρό. 


Το γράφημα αυτό 
εμφανίζει την 
εκμετάλλευση της µνήµης 
από τις εφαρμογές. 
Γίνεται διαχωρισμός σε 
ἀϊῑς5οθγάθβείε και ποπ- 
ἀϊςοβιάθθυίο κώδικα. 
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οὗ 5ΣΕΈεεος 


πράξεις που έχουµε κάνει. Ο 
δεύτερος είναι ο Φοἱεπί(ῄο και εἰ- 
ναι ουσιαστικά µια επιστημονική 
αριθµομµηχανή, αφού σας δίνει τη 
δυνατότητα να χρησιμοποιήσετε 
µια πληθώρα από μαθηματικές 
συναρτήσεις. 

Κ6Υ Εἰπάετ: Μας εμφανίζει 
ένα αναλυτικό πίνακα µε όλα τα 
γράμματα και τα σύμβολα που 
περιέχει µια γραμματοσειρά. 

Ῥίεθδροιτ: Το προγραμματάκι 
αυτό έρχεται να αντικαταστήσει 
το γνωστό ΦιΙθ6ερθΓ των ΝΝΙΠ- 
4οΝ5. Οταν η οθόνη µας δεν 
χρησιµοποιείται για κάποιο χρο- 
νικό διάστηµα, το ΘἱεθρεΓ ανα- 
λαμβάνει να δημιουργήσει κίνη- 
ση στην οθόνη. 


ΦΘ0 ΡΙΧΕιΙ ΔΕΙΚΕΜΒΡΙΟΣ 1992 


Το χρονικό διάστηµα το ορἰ- 
ζουμε εμείς, όπως επίσης και τα 
σχέδια που θα απεικονίζονται 
στην οθόνη. 

Εδώ θα συναντήσουμε και το 
πρώτο στοιχείο υπεροχής σε 
σχέση µε το ΦΙθ6θρθΓ των ΝΝΙΠ- 
ἀοννς5. Ο κατάλογος µε τα σχέδια 
που μπορούμε να επιλέξουμε εἰ- 
ναι πιο μεγάλος και µε πιο ὁό- 
µορφα πρωτότυπα σχέδια σε 
σχέση µε αυτόν των ΥΝἰπάοννς. 

Το δεύτερο στοιχείο υπεροχής 
θα το συναντήσουμε στη δυνα- 
τα τητα καθορισμού γωνιών της 
οθονης για την άµεση λειτουργία 
του ΦΙθ6ερεΓ και τη µη λειτουργία 
του. . 

Ετσι, μπορούμε να αποφύγου- 
με, όταν διαβάζουμε ένα κείµε- 
νο, την εκνευριστική ξαφνική 
λειτουργία του. 

Ῥηγοσάάετ: Χρήσιμο πρόγραμ- 
μα γι’ αυτούς που δεν θέλουν να 
αφήνουν κανένα ίχνος πίσω 
τους. Αν, για παράδειγµα, έχετε 
κάποιο αρχείο το οποίο θέλετε 
να σβήσετε αποκλείοντας την 
πιθανότητα να το κάνει κάποιος 
υπαεἰείθ και να το πάρει, δεν έ- 
χετε παρά να το σβήσετε µε το 
ΦῃΓΘΟά6Γ. 

Το µόνο πρόγραµµα που µπο- 
ρεί να σβήσει χωρίς να αφήσει 
κανένα ίχνος πίσω του. 

Ἑπιαγί ΕΓα56; Εχει σχεδόν την 
ίδια λογική µε την εντολή 
υπαεΙ|είθ. Είναι σε ενέργεια συ- 
νέχεια και αναλαμβάνει να κρατά 
πληροφορίες για όλα τα αρχεία 
που σβήνετε. Ετσι, εύκολα και 
γρήγορα µπορείτε, αν θέλετε, 
να επανακτήσετε τα αρχεία που 
σβήσατε. 

Οἱ5Κ Ὀοεῖοιτ: Μία πολύ καλή 
έκδοση του γνωστού µας ΕἱςΚκ 
Ὠοοίοι απὀ τα Νογίοη ὈΠΐ65, µε 
τη µόνη διαφορά ότι λειτουργεί 
µόνο ως διαγνωστικό και δεν 
µας δίνεται η δυνατότητα να ε- 
πανακτήσουµε κάποια χαμένα 
δεδοµένα, όπως στην έκδοση 
για ΡΟς. 

Το πρόγραµµα αναλαμβάνει να 
κάνει ένα πλήρες τεστ στα 
ΡαγϊΠίοπ ἴ808, Βοοΐ γθοοΓά, ΕΙθ 
Βἱ]οοαΐϊοπ ἴ80ίθ, Ὀίγθοίοιγ 
θἰγμοίωγθ, ΕΙΙθ 5ἰγυοίυγθ και | ο5ί 
ΟΙµςίεγ. 

Επειτα από έναν πλήρη έλεγ- 
Χο έχουµε στη διάθεσή µας µια 
αναλυτικότατη αναφορά, την ο- 
ποία μπορούμε να εκτυπώσουµε 


ή να σώσουμε. 

Εντυπωσιακό είναι το περιβάλ- 
λον του προγράµµατος. 

Η βασική οθόνη του περιέχει 6 
εικονίδια µε τα σηµεία όπου θα 
κάνει το τεστ το πρόγραµµα. Σε 
κάθε σηµείο που κάνει τεστ στο 
αντίστοιχο εικονίδιο εμφανίζεται 
ένας ιατρός που τα εξετάζει. 

Νογίῖοπ Β4οκωρ: Ενα απὀ τα 
πιο γνωστά προγράµµατα του 
Νογίοη. 

Μέσα στο ΝοΓτίοη Βεδκίορ θα 
βρείτε και το ΒΒΟΚΙΡ, το οποίο 
σας επιτρέπει µε ένα γρήγορο 
και φιλικό τρόπο να κάνετε 
Βαοκυρ, Βθ5ίοΓθ και 6οΠΡ8ΓΘ. 
Ιδιαίτερη εντύπωση θα σας κάνει 
η φιλικότητα και οἱ πολλές δυνα- 
τότητες που έχετε στη διάθεσή 
σας. 

Ὀγσίθπι Ιπίο: Μία πετυχημένη 
µεταφορά του γνωστού µας προ- 
γράμματος από τα Νογτῖοῃ 
υἱήπες. 

Το πρόγραµµα αυτό αναλαμβά- 
νει να µας δώσει αναλυτικές 
πληροφορίες για το 
οοπ/Πᾳιωγβ!ίοηπ του υπολογιστή 
µας µέσα απὀ ένα όμορφο γρα- 
φικό περιβάλλον. 

Ίοοπ Εαῑῑογ: Ίσως ένα απὀ τα 
πιο εκπληκτικά προγραµµατάκια 
που διαθέτουν τα ΝοΓίοη 
Ὀρκξκίορ. 

Μέσα απὀ αυτό τον Εαἴῖοι 
μπορούμε να φορτώσουμε ένα 
εικονίδιο από όπου θέλουμε και 
να το επεξεργαστούµε. 

Εκτός απὀ αυτό, µας δίνεται η 
δυνατότητα να κατασκευάσουµε 
και να σώσουμε τα δικά µας εικο- 
νίδια εύκολα και γρήγορα. 

Ενα μοναδικό πρόγραµµα που 
σίγουρα θα χρησιμοποιήσετε. 

Ὀςεμοθαμίει: Ενα αρκετά έξυ- 
πνο και χρήσιμο πρόγραµµα. 
Στην αρχή θα µας θυμίσει ένα α- 
πλό ημερολόγιο, αλλά στην 
πραγματικότητα αναλαμβάνει να 
εκτελέσει κάποια προγράµµατα 
που θέλουμε, σε κάποια συγκε- 
κριµένη ηµέρα και ώρα που θα ο- 
ρίσουμε! 

Την πρώτη εφαρµογή του θα 
τη συναντήσετε όταν το πρό- 
γραμµα θα σας προτείνει να σας 
κάνει Β8οκυρ κάθε µέρα στις 
16:00. 

Βαϊςοῃμ Βιϊιάςτ: Με το Βαΐοῃ 
Βμίαεγ, όπως καταλαβαίνουμε, 
μας δίνεται η δυνατότητα να κα- 
τασκευάσουµε κάποια Ραΐομ Πες 


μας δίνεται η δυνατότητα να κα- 
τασκευάσουµε κάποια Ὀαΐοη Πες 
για τα ΝΝΙπαάοννς. 

Ακόμα, µας δίνεται η δυνατό- 
τητα να πάρουμε πληροφορίες 
για όλες τις εντολές από ένα 
ϱη-ἱἱΠθ Περ. 

Νοτίοη ΝΨίεννετ: Με αυτό το έ- 
ξυπνο υἴ τν μπορούμε να δούμε 
κάποιο αρχείο ανεξάρτητα µε το 
{ογπιαΐ που έχει. 

Ετσι, εκτός από τα κλασικά 
ΑΦΟΙΙ αρχεία, µας δίνεται η δυ- 
νατότητα να δούµε εικόνες αίί - 
ΡΟΧ, αρχεία απὀ Όρα8ςῬε - Ι οἶως - 
Έχοεί, ακόµα κείµενα από πολ- 
λούς επεξεργαστές κειµένου, 
συμπιεσµένα αρχεία αΓο, Ζἱρ και 
πολλά άλλα ακόµα. 

Εοιπιαϊ Ὀἱςκ: Το γνωστό µας 
πρόγραµµα που όλοι γνωρίζουν 
πως αναλαμβάνει να κάνει 
{ογπιαΐ σε µια δισκέτα. 

Διαθέτει τις τρεις γνωστές 
µας πια επιλογές φορμαρίσµα- 
τος που είναι: 9αΐ8, ΩμίοΚκ και 
Ὀρςίγυοῖϊνθ. 

ΡἰΦΚ 6οργ: Με το ὑΙΙῖν αυτό, 
όπως καταλαβαίνετε, μπορούμε 
να αντιγράψουµε µία δισκέτα σε 
µια άλλη ή να κάνουμε παραγω- 


γή αντιγράφων εύκολα και γρή- 
γορα, αφού δεν χρειάζεται να 
διαβάζουμε την πρωτότυπη δι- 
σκέτα συνέχεια αλλά µόνο µία 
φορά. 


ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ 


Για την καλή λειτουργία του 
Νογίοπ Ὠοθξδκίορ, απαιτείται του- 
λάχιστον ένας 286 στα 16 ΜΗ7, 
µε 2 ΜΒ µνήµη (για να έχουµε ι- 
κανοποιητική ταχύτητα) και 
σκληρός δίσκος. Και, όπως είναι 
φυσικό, η λειτουργική πλατφόρ- 
μα ΝΙπαάοννς 8.Χ. 


ΑΝΤΙ ΕΠΙΛΟΓΟΥ 


Το Νοτίοπ Ὠοθδκίορ {ο 
ΥΝ/Ιηάοννς5 είναι πραγματικά ένα 
εκπληκτικό πρόγραµµα που ἐρ- 
χεται να καλύψει τα διάφορα "κε- 
νά” που υπάρχουν στα ΝΝίπαοννς. 
Καταφέρνει, και μάλιστα πολύ 
καλά, να μετατρέψει το κλασικό 
περιβάλλον των ΥΝΙΠάονν5 σε ένα 
περιβάλλον πιο φιλικό που σας 
δίνει πολλές έξτρα δυνατότη- 
τες. 

Εντυπωσιακά είναι και όλα τα 


Ρ.0ΛΙ 111 1ο 123 
αι 30111980 192809 ---ᾱ- 
6220 118ω 301312 ---ν 
5340 2111113860 113016 ---ᾱ 
18815 211180 Ἡ 224 ---ᾱ 


«120 21111382 11495. ---ᾱ 
{19 21111390 12020 ---ᾱ 
5107 21111390 12056 --- 
613580 2111-1390 144548 ---ᾱ- 
πες ΑΤΓΗΕΣ ΤΟ --- 


-  εββωκακτπε--σεε ἵπωροβναοςτετταςς πε σπορ τὂ Ἡ 
τπαππαωσπσποωώωσαωσσκμααα 


υΤΠίθς που περιλαμβάνει το πα- 
κέτο, τα οποία σίγουρα θα γΥί- 
νουν τα “αγαπημένα” σας εργα- 
λεία. 

ὲ 


Το Νογῖοη ὈΏεςκίορ 
περιλαμθάνει και νίθννευ 
για διάφορες µορφές 
αρχείων- σταρῃηῖςς και 
εφαρμογών. 
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ΙΣ ΑΝ 


ίλετε το 


ΓΕΜΑΤΟ ...ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Κἰηρ Ουεσὶ 5 
φρᾷος Ονεσί 
1.ἱΥ ὁ 
Ροΐΐοο Ουεδί 
Ο0οπαυε»ῖ» : 
Ουεσί 
κα [ος ἴνε ΟἱοΏ Ἡ 
Εΐ5α οἳ ὧνε Ὀταροῦ 
Ἠεατί οἱ Οήπα 
Μἡα Βεάπιίδἒι 
Νοπάετ]απΟ 
Ώεπιοῦ5 Τοπ 
«ρε!ἱεαδίπβ 101 
1οοπὶ 
Ίλια Εἰπαὶ Βαϊιε 
Εἰνίγᾶ . 
εν Ίτα ἳ 
ράσα {ος ὧνε ΠΡ 
ο ἰῃ [.Α 
ο. Μεπιοταπάνπ 
Οπυίδο [ος 8 Οο5ρ5ε 
ΜοπΚΕΝ Ιραπά | 
ΜοπΚΕΝ Ιδαπὰ 2 
τίπιε Ουεςί 


3 
{ια νοπβϱΟΝ 


Αποκτήστε το Αάνεπίωτγεδ] 
Κάντε δικό σας τον κόσµο της φαντασίας και 


της περιπέτειας. 


Το Λάνεπίπτος είναι ένα εκπληκτικό βιβλίο µε 
τις λύσεις των πιο σημαντικών αἀάνεηίιγες, 


γραμμένο ειδικά για τους οπαδούς της 
περιπέτειας... 


ΜΗΝ ΤΟ ΧΑΣΕΤΕΙ 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΤΗΛ: 2601761 


4 σα ς 
ΝΟ ΒΙ 


Λ.ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 11742 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 0241714 - 6. ΕΑΧ: 0242219 


πο λά μάρε ὁ αποῖα ὃα: 


ΔΥΟ ΣΟΤΗΡΙΑ ΗΑΡΟΌ ΌΙΞΣΚ υΤΙΙ ΙΤΙΕ5 


Ἂ ΤΆ Ες -τ 


ο του Η. Μανεσιώτη 


ο 
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ψδ, 


Δεν εἶναι Λίγες οἱ φορές που χρήστες 
σκἠηρών δίσκων έχουν θρηνήσει 
χαμένα δεδομένα. Η ευθύνῃ όµως 
είναι όλη δική τους. Δεν 
αναφερόμαστε θεθαΙα µόνο σε Λάθη 
χειρισμού ή σε δράση ιών που έχουν 
εισχωρήσει στο σύστημα. Η 
αξιοπιστία των µέσων αποθήκευσης, 
όπως οι σκβηροί δίσκοι, εἶναι µεγάβῃ, 
αββά δεν παύει να υπάρχει Π 
πιθανότητα παρουσίασης κάποιου 
προθβήµατος. ΓΙ΄ αυτό το Λόγο 
απαιτείται συχνός έπεγχος του 
σκἠπρού δίσκου και θ8εΚιρ των 
δεδοµένων σε τακτά χρονικά 
διαστήματα. 


υτό το µήνα σάς παρουσιάζουμε 
δύο προγράµµατα που πιθανόν να 
σας απαλλάξουν από τους εφιάλ- 
τες µε Ό848 ἴΓ8οκς και κατεστραµ- 
μένα ααἴα, απὀ τους οποίους υπο- 
φέρει κάθε χρήστης σκληρού δί- 
σκου. Τα προγράµµατα, περί ων ο λόγος, είναι τα 
Ὀίαπποπα Εαᾳε και Ώίαπποπα Β8οΟΚ. Ας τα δούμε ὁ- 
µως αναλυτικά. 


ον μπα 


{0 εµ5θς ἱπρυῖ, 


Εἰβπιοπά Εάσε 


Είναι το πρόγραµµα που θα χρησιµοποιείτε πιο 
συχνά, µια και επιτρέπει ολοκληρωτικό έλεγχο 
του σκληρού. Η απρόσεκτη χρήση του θα έχει {- 
σως καταστροφικά αποτελέσµατα. Γι’ αυτό το λό- 
Υο το πρόγραµµα έχει δύο πιοαᾶες λειτουργίας: 
Νον/οθ και ΕχρεΠ. 

Οι επιλογές εἶναι οι ίδιες και στα δύο πιοάθς 
αλλά, αν έχετε δηλώσει Νονίοθ, το πρόγραµµα 
θα σας ενημερώνει για το τι πρόκειται να κάνετε, 
ώστε να αποφεύγονται λάθη που θα οδηγούσαν (- 
σως σε απώλεια δεδοµένων. Αφού δηλώσετε λοι- 
πόν Νον!οθ, είστε ἑτοιμοι να εξερευνήσετε τις 
δυνατότητες του προγράµµατος. 

Η κεντρική οθόνη του προγράµµατος είναι ένα 
παράθυρο που στο κάτω µέρος έχει 16 Ὀμ[ῖοης - 
όσος δηλαδή είναι ο αριθµός των ἀήνες (Ξ2) και 
των ραγί"ρης (Ξ14) που μπορούμε να έχουµε σε 
ένα 5Τ. 

Τρία άλλα θυΐοπ5 παρέχουν λειτουργίες που 
θα εξηγήσουμε στη συνέχεια, ενώ ἑνα τέταρτο 
σας δίνει τη δυνατότητα να τυπώσετε το περιε- 
χόµενο που έχει εκείνη τη στιγµή το παράθυρο. 

Το πρώτο που µπορείτε να κάνετε είναι να επι- 
λέξετε κάποιο ἀπίνθ ή ραγίΠίοπ. Η επιλογή αυτή 
περνάει σαν παράμετρος σε όλες σχεδόν τις λει- 
τουργίες του προγράµµατος. 

Οτιδήποτε κάνετε δηλαδή από εδώ και πέρα α- 
φορά το ἀπνε ή την ραγβίοη που έχετε επιλέξει. 
Ξεκινώντας λοιπόν µπορείτε να δείτε ό,τι έχει 


ἥεόῖς δρίἱλίσε ὑπάθ]αοῖο βγεΠ{να σλοα ψε]ρ 
Ὀ]ςκ Ιπή ἱοῃ {ου Ὀγί - τι 


Νονίτε 


Ἡδγη Βθέογο βετίον; ΠΜ ΙΣΠ ΣΟΝ ΣΤΤΟΗ  Ἰουο 


Νυηῦεγ οί 5οεοῃάς 10 ρᾶιςε δ{1εγ ΡίςΚ Ηεάίς {4 πο 8ΓΓογς γα {ουπά; [Γ] 
(ἀυγίπα Ηυ]τ{ρ]ε Πεόίς ο; Ρείογα Ορτ{ηἰτατ10η), 1 Ρ18ηΚ, ἴπεῃ μα! 


Ραΐῃ Ίο 5ἴογο Ώἱςκ Ψα] ἱάδτίοῃ ΕἰΙδς 
μαι παω... τες ο τετ 


ντ ο τα τα] μι]. 


Το πιεηπµ των 
αρχικών επιλογών 
του προγράµµατος. 
Όσο έµπειρος και 
αν είστε, δηλώστε 
πάντα πονῖςθο. 


σχέση µε το Ροοί ΡΙΟΟΚ και το ΕΑΤ 
του ενεργού ἀπΠνθ καθώς και το µέ- 
γεθός του, τον κατειλημμένο και 
τον ελεύθερο χώρο (Εἱ5Κ ΙΠίο 
Ῥυ[ίοπ) και την τμηµατοποίηση 
«ΕΓ8Ω Μαρ Ριυϊῖοη). 

Η τµηµατοποίηση (τααπιεπίαίίοη) 
εμφανίζεται, όταν γίνονται πολλές 
εγγραφές και διαγραφές αρχείων 
και έχει ως αποτέλεσµα ορισμένα 
αρχεία να µην καταλαμβάνουν συ- 
ψρχόµενο χώρο στο δίσκο, ΥεΥο- 
νός που οδηγεί στη µείωση της ᾱ- 
πόδοσης του δίσκου, µια και η κε- 
φαλή κάνει “άλματα” όταν θέλετε 
να διαβάσετε το κατακερματισµένο 
αρχείο. Το Ὀἰαπιοπά Εαᾳᾷθ σας κά- 
ψει γραφική παρουσίαση του µεγέ- 
8ους της τµηµατοποίησης και σας 
δίνει τον αριθµό των κατακερµατι- 
σµένων αρχείων. 

Το τρίτο ρυΐοη (ΑΙΙ ΙΠίο) σας δί- 
ψει πληροφορίες που έχουν σχέση 
με τη χωρητικότητα και τον ελεύθε- 
ϱο και κατειληµµένο χώρο για όλες 
τις ρ8Γοη5 του σκληρού δίσκου. 
Όπως είπαµε πιο πάνω, έχετε τη 
δυνατότητα να τυπώσετε το περιε- 
χόμενο που έχει κάθε φορά το πα- 
ράθυρο, ανάλογα µε τη λειτουργία 
που έχετε επιλέξει. Ο έλεγχος λα- 
Βών και η ανίχνευση των Ρα 
5θοἰοΓς γίνεται µέσω των επιλογών 
του πιθηυ Μθαϊο. 

Αν επιλέξετε Αυίο-Εἰκ ΕΙΤΟΙ5, το 
Ώίαπιοπα Εάᾳ9 θα διορθώσει αυτό- 
µατα τα λάθη που βρέθηκαν κατά 
τον έλεγχο του ενεργού ἀἴίνε και 
8α δημιουργήσει ένα αρχείο µε την 
περιγραφή τους. Μπορείτε ακόµα 
να επιλέξετε το σώσιμο των |Ιοςἱ 
οἱμσίθι5 που θα βρεθούν κατά τον 
έλεγχο ή αν το πρόγραµµα θα α- 
γνοήσει ή όχι τα ονόματα αρχείων 


ὑρτίπίτε Βηόε]ε 
ΡςΚ Περ {0 
οᾱ {γ. 


ν Γ . 
ῥ Α ΕΙε Μες 
“η 


γίνε ὃ 


«Ῥρονίόες {π/0γπὰ Το) δδου ππσῃ 


Ἠπε δίτε 


λε... 1 


ἴσαι σα ἓα Εα Ἑ ἳ η στ] πο τες ΙΊπε η 
πια Ισηπ σσ] σα σετ] 


ΙΙ ῃ 


που όχουν µη αποδεκτούς χΧαρα- 
κτήρες. Η διαδικασία ελέγχου ξεκι- 
νάει µε την επιλογή Τεςί Οί6Κ που 
αναφέρεται πάντα στο ενεργό 
ἀήνθ. 

Αν θέλετε να θλέγξετε περισσό- 
τερα απὀ ένα ἀήνθ, θα πρέπει να ε- 
πιλέξετε Τεςί ΜυΙάρἰθ και να διαλέ- 
ξετε τα ἀήνες προς έλεγχο µέσω 
ενός αἰαίοᾳ Βοχ. Εχουμε και εδώ 
γραφική παρουσίαση της διαδικα- 
σίας που λαμβάνει χώρα. Οταν τε- 
λειώσει ο έλεγχος, παρουσιάζεται 
µια οθόνη µε τα αποτελέσµατα και, 
αν δεν έχουµε επιλέξει την αυτό- 
µατη διόρθωση λαθών, μπορούμε 
να δούµε και να διορθώσουμε τυ- 
χόν λάθη, δυστυχώς όµως όχι επι- 
λεκτικά. 

Υπάρχει επίσης η δυνατότητα να 
σηµειώσετε τους Ό8ά 58ΟἱοΓ5, να 
δημιουργήσετε ένα ΟΒΟ αρχείο για 
το τρέχον ενεργό ἀΠνθΘ, ώστε να 
µπορείτε να ελέγξετε τη φθορά 
των αρχείων και τέλος να αλλάξετε 
το ραΠΠοῃ ἴ8ο[θ. 

Μιλήσαμε προηγουμένως για το 
πώς µπορείτε να δείτε το μέγεθος 
της τµηµατοποίησης ({Γαρπιεπί- 
αἴίοπ) του σκληρού δίσκου σας. Το 
Ὀίαπιοπά Εαᾳ9 σας δίνει τη δυνα- 
τότητα να αυξήσετε την απόδοση 
του δίσκου σας µε τη διαδικασία 
ορήπιἰζαΐίοη, η οποία τοποθετεί όλα 
τα αρχεία που βρίσκονται σε ένα 
ἰγθοίογγ µε τέτοιο τρόπο, ώστε να 
καταλαμβάνουν συνεχόμενο χώρο 
στο δίσκο. 

Μπορείτε να επιλέξετε μεταξύ 
δύο τύπων ορί(πιζαίιοη: Ορίίπιι- 
Ζαΐΐοη {ο; ΒθβΒαϊπα και Ορίἰπιιζαίίοη 
{ο ΝΝΠΙπᾳ. Η µόνη διαφορά μεταξύ 
των δύο μεθόδων είναι ο χώρος 
στο δίσκο, στον οποίο μετακινείται 


Ε1ε 


Βψῖος ρε; 5εεῖογ! 
οεῖογς ρε; Ε]μ5ῖεγ! 
Βυῖες ρε; Ε]υ5τεγ 
σρεῖογς ρε; Τγεικ! 
Ίρδεκς ρε; Όυ]πάθγ, 
Τοῖδὶ 5εεῖογς! 
ζοπίγο] 5εεῖογς! 
Τοῖδ] 0]μ5ῖεγς; 
υδῖα 0]υ5ῖεγς! 


ΕΕ Μῃ 
Π755748 ᾿ 
5424560 


Τοῖδ] Βυῖες; 
ὑςού Βυΐες; 
Εγ6ε Βυῖες; 


ωττοῦ Το ἄφίος: Λενννς 


το µέρος που καταλαμβάνεται από 
τα αρχεία. Επιλέγοντας ΟΡρίιπιι- 
Ζαΐοη {ογ Βθβαίπα ο κατειλημμένος 
απὀ αρχεία χώρος θα μεταφερθεί 
στην αρχή της ραγίίοπ. Αυξάνεται 
έτσι η απόδοση κατά το διάβασμα, 
επειδή οι αἰΓθοίογγ 5θοΐοΓ5 και οἱ Πἱ8 
οἱμδίθις βρίσκονται πιο κοντά στα 
ΕΑΤ Ια0ἱ65. Μειώνεται έτσι και ο ᾱ- 
ριθµός των κινήσεων που πρέπει 
να κάνει η κεφαλή του σκληρού δί- 
σκου για να βρει και να διαβάσει 
ένα αρχείο. 

Επιλέγοντας ΟρΙἰπιἰζα!ίοη {0Γ 
ΥΝΠήπα ο κατειληµμένος απὀ αρ- 
χεία χώρος θα μεταφερθεί στο τέ- 
λος της ραΠ/ίοηπ. Αυτό αυξάνει την 
απόδοση κατά το γράψιμο, επειδή 
ο ελεύθερος χώρος βρίσκεται κο- 
ντά στα ΕΑΤ Ι80ἱ65, το λειτουργικό 
σύστημα δεν δυσκολεύεται να τον 
βρει και η κεφαλή δεν κάνει µεγάλη 


πιο Ἠεάϊς Πρτϊηίτο ἰπάε]εῖο Αγεηίνε 1111 
Ξ ο ΡίςΚ Ιπ{ογηδτίοη {0γ ΑΙ] Ὀγίνες Ξ Ξξ 
Τοῖδἱ Βυῖος (ἰςθ Βυῖες ΕΓευ Βυῖες τν 


Ὀγίνε ἰἰςὰφο Ιη{0ΓηΔ110ῃ 


αγωνα ΤοἳΦ1 21 


τος, κον 5” . το εοΐοςι αε"ννς 


πιστα 


Ἠεόῖε Πρτϊηίτε [πάε]εῖο βγεηίνε ὕτί11τψ Νεὶρ 
Ῥίςκ Ἰη{ογπδτίοη {0 Ὀγίνε ὃ 
Ῥγονίάες ἑπ{ογπδΤίοῃ ἀθουΐ ου; ἀῑσκ 5ἴγυςἴυγα 


ΕΑΤ Επεοά{πα! 

5οτῖογς ρε; ΕΤ: 
υπο οἱ Εβῖς! 

σταγί οἱ ΕΑΙ 81 
σταγῖ οἱ ΕΑΙ 11: 

8 οἱ Αοοῖ Ρἱρ 5εεῖους! 
Μοχίπυη Λοοῖ Εηῖγίες; 
σταγί οἱ Λοοῖ δίγ! 
ςταγῖ οἱ Ὀδῖὰ βΓεδ! 


κ κα κα κα αε].... τος ο Ἱωππαπαη 
ΠΙΦΙΠΙΠ1Π1 [1 


κατ .Ξξή 
π πο -- 
κ 
1 7,888, 218 
ῄ πεπακκαπαας ο ος 
νο ντε ΙΙ 


16/719,13: 


ΠΕΗΜΙΡΙΕΙΜΙΗΗΕΓΙΒΕΝΗΜΕΙΗ) 


 Ε] στ] ΓΕ] τς Ἰής ΠΕΠ 
μα κα κα πα κανα κα πε στ κσπώσ]. 


18 κ 68 58 
Ρογεθηῖ Ὀἱςκ Ευ]] 


Εδώ θλέπετε τις 
πληροφορίες που δίνει το 


πρόγραµµα για την 
ραηη]οη Ὁ. 


Εδώ θλέπετε 
πληροφορίες για τη 
χωρητικότητα και τον 
ελεύθερο χώρο των 
ραγιηῖοης. 


Πεὶρ 


15877, 17έ 
8,871, 356 


δ) 16,728,13 


Όιφοσς Ε.φο νο 
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ἢ{αποηά Εἱ5κ Ηίγγογ Γοη{1φυγδΤἼοῃ 


Μίγγο 18 {ο]]οκίπα ΕΕ ΩΩ Ωω τ) τ] 
"γίνε Ρδγ{1 Τ{οης; 

1 [1 [1 [π] [] [τ] [] 
Μετος ΦείνεςίἜνερς 5ρτῶ ΕΠΕΗΣΠΕ Όοςς τες] 


ο ΙΠΙΗΤ ------ 


διαδρομή για να γράψει τα δεδοµέ- 


Τοπιθπυ 
του να. 
ἀῑςο πηῖτγου. Μπορείτε ακόµα να επιλέξετε 


την ελευθέρωση του χώρου που 
κρατείται στους οἰγθοῖοΓγ 5θοΐοΓ5 
για τα αρχεία που έχουν διαγραφεί. 
Αυτό µηδενίζει την πιθανότητα να 
ανακτήσετε κάποιο από αυτά τα 
αρχεία, αλλά αυξάνει την ταχύτητα 
της έρευνας για αρχεία. 

Πριν από κάθε ορίπιζα[ίοη ελέγ- 
χεται ο σκληρός δίσκος για λάθη, 
τα οποία πρέπει να διορθωθούν - 
αν υπάρχουν - πριν ξεκινήσει η δια- 
δικασία ορίιπιζαϊ[ίοη. 

Πριν από το ορίἰπιἰζαίίοη καλό θα 
ήταν να κάνετε Ὀ8οκιρ του σκλη- 
ρού δίσκου, µια και, αν συμβεί κάτι 
κατά τη διαδικασία του ορίἰπιίζαίίοη 
(π.χ. διακοπή ρεύματος), θα χάσετε 
όλα τα πολύτιμα δεδοµένα σας. 

Για τον ίδιο λόγο µην επιχειρήσε- 
τε να διακόψετε την παραπάνω 


οωωμὕὍσαυ Μυ]τρ]ε Ὀγίνες 


Ὀρτίηίτε ςἵγυετυγε [4] 2] τ] 
ο μμ η 

π] [] [] [1 
5] 1] 5] 


Γδε[εετΜΠ ] 


----.. [αι τω ο 
ΠΠ ΕΠ Ε1 ΠΠ] ΠΕ] ΓΣ] [ΕΤ] [1 πα αρ] Εαν] 
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διαδικασία κλείνοντας τον υπολογι- 
στή, κάνοντας τοςθί ή βγάζοντας 
τη δισκέτα (αν κάνετε ορ{πιίζαϊίοη 
σε δισκέτα) από το ἀπνθ. 

Τα αποτελέσµατα τέτοιων ενερ- 
γειών θα είναι καταστροφικά! Το 
Ὀίαπιοπα ΕαάΦθ σας παρέχει τη δυ- 
νατότητα να σώσετε τις πληροφο- 
ρίες που αφορούν το ΕΑΤ και το 
αἰγθοίογγ 5ἰγωοίυγθ, ώστε η ανάκτη- 
ση διαγραμµένων αρχείων να είναι 
πάντα επιτυχής. 

Αυτό το αναλαμβάνει ένα πρό- 
γραµµα που υπάρχει στο πακέτο, 
το Ὀίαπιοπά ΜΙΤΟΓ, το οποίο τοπο- 
θετείται στον αυίο {οἱάθι και σώζει 
τις παραπάνω πληροφορίες για τις 
ραγίΠίοη5ς που θέλετε σε χρονικά 
διαστήματα που έχετε ορίσει. Φυσι- 
κά, θα πρέπει να υπάρχει στο σύ- 
στηµα ΓΘ8[-ἴππθ οἱοοΚκ, το οποίο δια- 
θέτουν µόνο οι Μεσα 9ΤΕ καιττΤ. 

Αν τώρα θέλετε να ανακτήσετε 
ένα αρχείο, µπορείτε να διαλέξετε 
δύο μεθόδους: Θἰπιρίθ Ὀπαε[θῖθ και 
ΜΙΠοΓ ὑυπάε[εῖθ. 

Αν έχετε ένα ΜΙΤΟΓ αρχείο για το 
απΠνθ που περιέχει το σβησµένο αρ- 
χείο, επιλέξτε τη Μίττοι Ὀπαςθίθίθ, η 
οποία είναι η µόνη μέθοδος για να 
ανακτήσετε πλήρως ένα κατακερ- 
µατισμένο αρχείο. 

Επιλέγοντας Θἰπιρίθ παείθίθ εµ- 
φανίζεται ένας {6 5θἰθοῖοι µε τα 
διαγραμµένα αρχεία και µπορείτε 
να επιλέξετε ποιο θα ανακτήσετε. 

Υπάρχει ακόµα η δυνατότητα να 
σώσετε το Ὀουί 5θοἵοΓ, το ΕΑΤ 
ἴ8οίθ και τους αἰγθοίοΓγ 5θοΐοΓ5 
µιας ορισμένης ραΓΙΠίοΠ, ώστε να 
µπορείτε να επαναφέρετε αυτά τα 
στοιχεία, σε περίπτωση που έχουν 
καταστραφεί. 

Μέσω των επιλογών του πιθπµ 
ὑΤήΠίες5 µπορείτε να αντιγράψετε 
µια ρ8ΓἱΠΙοη σε µια άλλη, να προκα- 
λέσετε πηθαία οΠ8ηΠᾳθ, να δείτε και 
να τυπώσετε αρχεία καθώς και να 
σβήσετε τελείως µια ραγοη. 

Το Ὠίβπιοπα Εάᾳθ είναι το πρό- 
γραµµα που θα σας απαλλάξει από 
πολλά προβλήµατα που παρουσιά- 
ζονται συνήθως στους σκληρούς 
δίσκους. 

Χρειάζεται όµως προσοχή, γιατί 
µια λάθος ενέργεια µπορεί να έχει 
καταστροφικά αποτελέσµατα. Δια- 
βάστε προσεκτικά το ππαπυαἰ και έ- 
χετε το πρόγραµµα σε πιοάᾶθ 
ΝονΙοθ, όσο έµπειρος και αν είστε. 

Μια µικρή καθυστέρηση λόγω 
των αἰεγί Όοχες δεν είναι τίποτα 
µπροστά σε µια πιθανή απώλεια δε- 


δοµένων εξαιτίας λανθασµένου 
χειρισμού. 


Βἰβπιοπά Βαςς 


Το Ὀβοκυρ είναι µια χρονοβόρα 
διαδικασία, αλλά είναι η µόνη που 
µπορεί να εξασφαλίσει 10056 την α- 
νάκτηση των δεδοµένων σας, αν 
συμβεί κάτι. Το Ώί8πιοπα Β8οΚ είναι 
ίσως το πιο εύκολο στη χρήση πρό- 
γραμµα Ὀ8οκιρ που κυκλοφορεί για 
τον Αἴαπ 9Τ. Είναι ικανό να κάνει 
είτε Ιπι8σθ ΏὈ8οκυρ, όπου µια ολό- 
κληρη ραγίΠίοη περνάει σε δισκέ- 
τες, είτε ΕΙΙθ Ό8οκυρ όπου αντιγρά- 
Φονται µόνο επιλεγμένα αρχεία. Αν 
επιλέξετε Ιπι86θ Ώ8οΚκυρ, µόνο ο 
κατειληµμένος απὀ αρχεία χώρος 
θα αντιγραφεί σε δισκέτες, πράγμα 
που σηµαίνει ότι µπορείτε να κάνε- 
τε ΒεςίοΓθ σε όποια ραΠΠοη θέλε- 
τε, αρκεί να υπάρχει ο απαιτούµε- 
νος χώρος. Στο ΕΙΙθ Ό8οκυρ δίνε- 
ται η δυνατότητα να συμπιέσετε, 
αν θέλετε, τα αρχεία για να µειώσε- 
τε τον αριθµό των απαιτούμενων 
δισκετών. Ενα μοναδικό χαρακτηρι- 
στικό του προγράµµατος εἶναι η δυ- 
νατότητα Ό8οκυρ ραΠήίοη5 που έ- 
χουν δημιουργηθεί µε το 5ρθοί{θ. 

Μαζί µε το Ὀίαπιοπα Β8οΚ δίνεται 
και ένα πρόγραµµα {οιγπιαϊ, το ο- 
ποίο µορφοποιεί δισκέτες αουβρίθ 
και ΠίσΠ αεηςΙἴγ. Υπάρχει επίσης 
µια εἰδική επιλογή που µορφοποιεί 
δισκέτες, ώστε να είναι συμβατές 
µε το πρωτόκολλο ΑΕΕ (Αρρἱθ ΕΙθ 
ΕΧΟΠΕΠΦΘ), ώστε να μεταφέρετε 
αρχεία από και προς το Μαοἰπίοςη. 


Επίλογος 


Τα δύο αυτά προγράµµατα είναι 
τα καλύτερα στο είδος τους, ενώ 
κοστίζουν περίπου Φ70 το καθένα, 
τιµή πολύ χαμηλή, αν λάβει κάποι- 
ος υπόψη του τι προσφέρουν. 

Για τη δοκιµή είχαµε την έκδοση 
1.00 του Ὀίαπιοπά Εάᾳε και την έκ- 
ὅοση 2.41 του Ὀαπιοπά Β8οΟΚ. Δεν 
δημιούργησαν κανένα πρόβλημα 
κατά τη χρησιµοποίησή τους σε 
ένα Μεσα ΦΤΕ µε ΤΟΕΡ 2.5 και 
σκληρό δίσκο Μαχίοι χωρητικότη- 
τας 120 ΜΒγίθ5. Εργάζονται στη 
µεσαία και υψηλή ανάλυση. 

Η εταιρία που διακινεί τα προ- 


γράμματα είναι η ΟΓθΘᾳοη ΒΘΦΘΒΓΟΠ 


Αδεοοίαίΐες 16200 58.ΝΝ. Ραοϊήο 
ΗΝΝΥ., Φυίίθ 162 Τισατά ΟΒ 97224 
υ8Α, τηλέφωνο: (503) 620-4919, 
{αΧ: (503) 639-6182. ἅ 
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ΦΟΕΤΗΝΙΑΒΕ 


Ν.Ε 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ 
ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ 
Γ. Μαλακός-Ν. 
Αραβαντινός 
νοιςίοη για ΡΟ/ΧΤ 
τιµή: 19.000 δρχ. 
νογςίοη για ΑΤ/286 
τιµή: 25.000 δρχ. 
Κωδικός: ΌΙ 0006 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 
Δ. Τζωρτζάκης 

Λ. Παπαδόπουλος 
τιµή: 9.900 δρχ. 
Κωδικός: ΡΙ 0002 
ΗΙΤ ΡΑΟΚ 13 

Δ. Τζωρτζάκης 
τιµή: 7.000 δρχ. 
Κωδικός: ΡΙ 0003 


Ι.0ΤτΤτο 3ΤΑΤ 

Δ. Αθυµαρίτης 

τιµή: 9.900 δρχ. 

Κωδικός: ΡΙ 0005 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΕΞΑΡΙ 
Κ. ἃΓ. Γκουρβέλος 
τιµή: 9.900 δρχ. 
Κωδικός:ὈΙ 0004 


ΑΞΡΤΒΟΟΗΑΗΤ 

Θ. Νάτσινας 

τιμή: 9.900 δρχ. 
Κωδικός: ΡΙ 0001 
σ6ΟΝΡύΤΑΙΚ 
Όμιλος ΟοπιριρΓθ5ς 
τιµή: 9.000 δρχ. 
Κωδικός: ΡΙ 0007 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 
ΑΘΕΝΡΑ 
Ανδρέα Γρίμπελα 
Γιάννη Ιωαννίδη 


ΠΤΛΟΣΒΙΒΛΙΟΥ 


Δ. ΠΠΩΡΙΖΑΚΗΣ -Λ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ 


Τη 
 θὰὸ 


. .. κατασκΕεΥΑΣΤΙΚΟ ΠΡΟΓ 


το ΠΡΩΤΟ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ 
ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΓΙΑΛΟΤΤΟ 


σσσω ποΥ 0 
ΜΕΧΡΙ ΚΑΙ ΕΝΕΝΗΝΤΑ ΤοιΣ 
Ὀ ον ος ΤΗΝ ΕΛΑΧΙΣΤΗ 


ΣΑΣ. 
σατιστικαὶ ορο! ΣΤΗ 
εγοι ο 1] ΤΑΣΚ ΚΕΥΑΣΕΤΕ 


στη οοΜρλαΤΙΒίΕ. 
χει ΣΕ πο ΚΑΜΜΙΑ 
π ρου 61 ΜΝΗΜΗΣ ΚΑΙ Ενα ΟΥΔΑΑΙΣΤΟΝ ΕιοΡΡΥ 


οἱοκ ΟΑΙΝΕ, ΚΑΙ ΜΕ ΚΑ ΑθΕ ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ. 


«Από πις 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΝύΒΙΘΞ ΘΗΟΡ ΒΥ -ΜΑΙΙ. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


“ΙΚΩΔΙΚΟΣ ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΤΙΜΗ 


Τιμή: 12.000 
Κωδικός; Ρἱ 0008 


[ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


Εκδόσεις 


ΑΝΟΒΙ» 


Λ. Συγγρού 44, Αθήνα 117 42, 


Οι παραπάνω τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 439 Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙΡ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


τηλ.: 9241714-6 [ακ: 9242219 


Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή μόλις λάβω το βιβλίο. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη, 


Αυτό το µήνα θα θρείτε παιχνίδια, υΠέίςς Και ποββά 


χρήσιμα προγράµµατα που Λύνουν τα χέρια του απβού 


χρῄστῃη. Τα προγράµµατα θρίσκοντα! ήδη στις θιθΛΙοθήκες 


της ΟοππριΗΠΚ. Ραντεθού τον επόμενο µήνα, 


ϱ των Γ, Κακαλέτρη - Ηλ. Μανεσιώτη 


ΠΤΙ ΤΤΙΗΡ 


Ῥοννος Ραοςκονυ 2. 
(ΑΜΙΑ) 


Σίγουρα ο γνωστότε- 

ρος συμµπιεστής σε 

παλιότερη ἐκδοσή 
του, πριν ακόµα γίνει εμπορικό 
πακέτο, για την Απιίαα σας. 

Αν έχετε χρησιμοποιήσει το 
Ζοο ή το ΙΠαΓο για να αποσυµπιέ- 
σετε κάτι απὀ την οοπιριΙίΠΚ, τό- 
τε θᾳ έχετε δει κατά πόσο µι- 
κρότερο µπορεί να γίνει ένα 
πρόγραµµα όταν συμπιεστε(. 
Ετσι μπορούμε να βάλουμε “πο- 
λύ πράμα” σε µία δισκέτα ή σε 
ένα σκληρό δίσκο. Το πρόβλημα 


ΡΟΜΕΑ ΡΕΑΚ Ροµθγβαεκεγ 2.18 


επι σσ σ- 


΄ 


”"συᾳραᾳο 
ι. ϱ σ ς ς ο» σα 
.. ας 1 { επ 


σσς 


είναι το ότι για να τρέξουµε κάτι 
από συμπίεση, θα πρέπει πρώτα 
να αποσυμπιεστεί, µε αποτέλε- 
σµα να µην είναι ο ιδανικός τρό- 
πος η συµπίεσή του µε ένα από 
τα παραπάνω συμπιεστικά. 

Ο ΡοΝΘΓΡΕΟΚΕΙ όµως είναι 
κάτι το διαφορετικό: συμπιέζετε 
το πρόγραµµα και αυτό, παρ᾽ ότι 
30 και πλέον τοις εκατό µικρότε- 
ρο, εξακολουθεί να τρέχει, χω- 
ρίς να χρειάζεται να το αποσυ- 
µπιέσετε πριν το χρησιµοποιή- 
σετε!!! 

Πώς γίνεται αυτό: Ο Ρον/ 
Ρ89Κεί συμπιέζει το προς συ- 
µπίεση πρόγραµµα και µαζί µε 
αυτό σώζει σαν τελικό αρχείο, 
και ένα µικρό κομμάτι κώδικα, 
που αναλαμβάνει µόνο του να α- 


ΡΙΗΕΑ-ΡΗ(ΚΕΕ 2.18 


Εἰἰο Ναµε 
Εί{6 [6ποαΓ1ι 


Ερθθ (Πἱρ 
ἱαγαεςί 
Ερεερ Γαςί 
ἱαγοςρς5ί 


ἱοδφίπα «οηµαπά {ία ᾿ΡΟΜΕΒΡΗ(ΚΕΒ’... 


2 Ώυηκς (8 ἴο 1). 
Ηυπκ ϐ 
Ἠυηπκ {: 


(ρυπε[ίηφ «οηµαπά {τίς.., 
Ργεςς Ιδίί απά ριαηῖ βίον ἴο αὔογε, 


124 ερυηςῃθά. 
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(α)(ρυπεβμεά : 


5 


υ 
6 


νεος) 
Ὀψίες, 28696 855) 


ποσυμπιέσει και να τρέξει το συ- 
μπιεσµένο πρόγραμμα. Για το 
χρήστη η διαδικασία είναι η ἴδια 
όπως και αρχικά: ή ἀομιβριθ 
οΙοκίπᾳ απὀ το ΥΝΜΟΙΓΚΟΘΠΟΠ ή µε 
το όνοµα του προγράµµατος 
απὀ το 9ΗΕΙΙ.. 

Μπορείτε ακόµα να συμπιέσε- 
τε και απλά αρχεία (ααἴα) και κα- 
τόπιν να τα αποσυμπιέσετε, µέ- 
σα απὀ το πολύ καλό και εύχρη- 
στο ὑςει Ιπίογίαοθ του ΡοΝεΓ- 
ΡαοκεΓ. Δεν ενδείκνυται όµως 
για ομαδική συμπίεση, όπως τα 
ἱηαΓο και Ζοο. 

Τώρα από επιδόσεις εἶναι πο- 
λύ καλός, η αποτελεσµατικότη- 
τά του όµως ρυθμίζεται αντι- 
στρόφως ανάλογα µε την ταχύ- 


δι ππο 


τητα λειτουργίας του. Ετσι, όσο 
μεγαλύτερη είναι η αποτελεσµα:- 
τικότητά του τόσο πιο µεγάλη εἷ- 
ναι και η αναμονή. 

Βέβαια, η συγκεκριμένη έκδο- 
ση του προγράµµατος αυτού θα 
αποτύχει να συμπιέσει προγράµ- 
µατα µε ονεΓἰβγ οπµποκς και αν 
έχετε τέτοιο πρόβλημα, µπορεί- 
τε να επικοινωνήσετε µε το συγ- 
γραφέα ΝΙΚο ΕΓαποοί5 στο 
Βέλγιο. Η τελευταία του έκδοση 
είναι η 4.0 και πωλείται απὀ αυ- 
τόν σε πολύ χαμηλή τιµή, και κά- 
νει τα πάντα! Μέχρι τότε βολευ- 
τείτε µε το 2.1 που µπορείτε να 
το βρείτε στην Οοπιριίηκ. Ααα 
και µία τελευταία λέξη: τρέχει 
και σε 1.3 καισε 2.0 


Απιϊζοοις Το 
(ΑΜΙΦΑ) 


Εμπνευσµένος από 

το ΝΘΕΧΤ ο συγγραφέ- 
ας του Απιίιάοσοκ, 48Γγ 
ΝΙΦΠΙ, µας δίνει έναν εναλλακτι- 
κὀ τρόπο να καλέσουμε ένα 
πρόγραµµα µέσα απὀ ένα πολύ 
ευκίνητο εργαλείο πάνω στην ο- 
θόνη του ΝΝΜοΓκΌθποῃ. Μέχρι τώ- 
ρα αυτά τα προγράµµατα ήταν 
στο πεδίο µόνο των κατόχων 


του νέου λειτουργικού 2.0. Το 
Αππιιάοοκ βάζει τέρµα σε αυτό το 
μονοπώλιο, αφού τρέχει και σε 
1.2 και σε 1.3. Η ακριβής εργα- 
σία του είναι η εξής: Ανοίγει ένα 
στενόµακρο παράθυρο (οριζό- 
ντιο ή κατακόρυφο) στην οθόνη 
του ΥΝοΓκΌεΠΟΠ και µέσα σε αυ- 
τό εμφανίζονται κάποια σχήµατα 
που περιγράφουν προγράµµατα, 
τα οποία βρίσκονται µέσα στο 
σκληρό σας δίσκο (φαντάζομαι 
ότι δεν θα το χρησιμοποιήσετε 


πνεν ἄν 


για τις δισκέτες σας - αν και δεν 
είναι αδύνατο). Τα σχήµατα αυτά 
δεν είναι άλλα απὀ τα {ή 
ΏΓμδῃΘ5, αυτά που σώζει το 
Ώείμχθ Ραἰπί, κι έτσι µπορείτε να 
Φτιάξετε τα δικά σας αντιπρο- 
σωπευτικά σχήµατα για τα προ- 
γράμματά σας. 

Τώρα, για να τρέξει ένα πρό- 
γραµµα, το µόνο που χρειάζεται 
εἶναι ένα ὈουβιθΟΙἰοκίπᾳ στο 
σχήµα που το περιγράφει. 
Ἀρκετά απλό ε; Και πολύ όμορ- 
Φο σας πληροφορώ, αν και θα 
το δείτε και µόνοι σας στην εικό- 
ν-α που συνοδεύει το κείµενο. 
Ἐπιπλέον όλα γίνονται µε το 
πιοµδθ και τα μενού του προ- 
γράµµατος, θα σας μπερδέψει ὁ- 
μως µε την εγκατάσταση και κυ- 
οίως την κατασκευή των 
Βγιςῃθς. Το Απιιάοοκ είναι 
ΞΗΑΒΕΙΝΑΒΕ (η εγγραφή στοι- 
χίζει Φ25 δολάρια!!!), είναι πολύ 
καλό και θα βρεθεί σύντομα στην 
Ξοπιρυίηκ. 


Αμίοςονςί 
(57) 


σερ, Το προγραμματάκι 
αυτό είναι χρήσιμο 
'". σε αυτούς που χρη- 
σιμοποιούν ρυωβο]ίο αοπιαἰΠ 
προγράµµατα, τα οποία τρέ- 
χουν από τον αμῖο {οἱάθΓ. 

Μερικά όµως απαιτούν να 
είναι πρώτα στη σειρά, διαφο- 
ρετικά δεν έχουν το επιθυµη- 
τό αποτέλεσµα ή φιλοδωρούν 
το χρήστη µε µερικές βόμβες. 

Ο µόνος τρόπος για να αλ- 
λάξει η σειρά των προγραµµά- 
των στον αιίο {οἱάεΓ είναι η 
μετακίνηση αυτών των προ- 
γραμμάτων σε µια άλλη δισκέ- 
τα και το ξαναγράψιµό τους 
στην πρώτη δισκέτα µε την 
ενδεικνυόµενη σειρά. 

Το πρόγραµµα αμ[οςογί α- 
παλλάσσει το χρήστη από αυ- 
τή την επίπονη διαδικασία. 

Αρκεί να τρέξετε το πρό- 


Τ ση 


ΕΠΙΡΕΙ ΕΞΙΤΕ 


ΧΒ5ΤΑΑΙ ιΡΑῦ ΝΝΡΙ 
ΧΒΟΟΤ ΡΑῦ 60βΙΙ16,ΡΑΧ 
ΕΙ 0Α158,ΡΑῦ ΙΤΝΕ. ΛΑῦ ιΡΑΧ 
ΦΕΛΡΤΟΙ2,ΡΑῦ ΓΥΒΕΛΣΝΟ, ΡβΧ 
«ρΕΕῦ ΡΑῦ 5. ΤΠ ,ΡΑῦ 
ΗΑΡΡΕΙΖ ,ΡΑῦ ΗΙΙΤΙΡΕΗ,0ΝΙ 
ΗυΙΤΙΡΕΗ, ΡΑ} 

Ρ0ΡΕ. ΑΗ, ΡΑΧ 

μμ --- 
0 β ... ο. 


ὁ το]ετῖ ἵο (Λ8πθθ {9ἱά6γ ἁπἀ/ο; {116Π8Η8,οχῖ ὁ 


----ικϊω.ίκ κ. 


ΠΠ ΠΗΠΗΠΠ 
ΗΕΠΠΠΠΓΠΩ 


[ζανοεῖς 


γραµµα, να διαλέξετε τον ο- ντας το ποιςθ. Στην 


δηΥό δισκέτας ή την ραΓίΠίοη 
του σκληρού, όπου βρίσκεται 
ο αμΐο {οἰάθι και να αλλάξετε 
τη θέση των προγραμμάτων 
που περιέχει χρησιμοποιώ- 


Οοπιριίπκ θα βρείτε την τε- 
λευταία έκδοση (νε: 9.6) αυ- 
τού του θαυματουργού προ- 
γράµµατος στο αρχείο αμῖο- 
ΦΟΓ(.8Γο. 


προς μουοί 
(57) 


Η οργάνωση των αρχείων του αὐῖο {οἱάει και η επιλογή των 

ἀ4Θθ5Κ αοοθβδοΓίθ5» που θα φορτωθούν, όπως και τα προ- 

γράµµατα του αμίο {οἰάθΓ που θα τρέξουν, είναι προβλήµα- 

τα που λύνονται µε τη χρησιμοποίηση του ΦμρεΓροοί. Το πρόγραµµα 

αυτό είναι 5ΠαίΘΝΝαΓΘ, πράγµα που σηµαίνει ότι αν το βρείτε χρήσιμο θα 

Ἅταν καλό να στείλετε ένα ποσό χρημάτων στη διεύθυνση που αναφέ- 

Φεται σε ένα απὀ τα συνοδευτικά ἀοουππεηί5. Το δυρε[οοοίΐ πρέπει να 

μεταφερθεί στον αμίο {οἰάεΓ και µερικές από τις δυνατότητες που πα- 

Φέχει αναφέρονται στη συνέχεια: 

-Ἐπιλογή των ἀθςΚκ αοοθςςοῄίθς που θα φορτωθούν. 

-Ἐπιλογή των προγραμμάτων του αμίο {οἰάθΓ που θα τρέξουν. 

-Επιλογή διαφορετικών ΓΕΞΚΤΟΡ.Ι ΝΕ αρχείων όταν ξεκινάει η διαδι- 
κασία Ὀοοἵ. 

-Ἐπιλογή διαφορετικών ΑΞΦΙΟΝ.ΦΥ9 αρχείων, όταν χρησιμοποιούμε 
το αὓος. 

-Ἐμφάνιση εισαγωγικής εικόνων Ώθᾳ85, ΝΘοσῄΓοπιθ ή ΤΙΠΥ σε έγχρω- 
µες και µονόχρωμες οθόνες. 

Δυνατότητα παιξίµατος κάποιου ψηφιοποιηµένου ήχου. 

-Ἐπιλογή ώρας και ημερομηνίας. 


συρογ Βοοῖ --σΊαγτυρ Ιη{ογπατίοῃ 5ε]οεῖογ 7,4 


ῦ1ΡβΙ1 16 
σ0ῦς 


ΙΝΕ ΛΑῦ 


υι ΤΙΡΕΗ 


ΧΕΟΝΤΑΟΙ. 


Δυνατότητα “κλειδώματος” του συστήµατος µε ρ855ΜΟΓά. 

- Επιλογή της 56ΕΚ Γαΐθ του οδηγού δισκέτας και του αν θα γίνεται ή 
ὀχι επαλήθευση της εγγραφής στο δίσκο (νήϊο νθήίγ). Θα χρειαστεί 
να διαβάσετε το πιβπυαἰ (90ΚΒΥγΙεΦ) για να χρησιμοποιήσετε όλες τις 
δυνατότητες που παρέχει το Φυρθ/ροοί. Στην ΟοπιριΙίπκ θα βρείτε ην 
έκδοση 7.4 στο αρχείο 5μρροοί.α[ο. 


ΡΙΧΕιΙ ΔΕΙΚΕΜΒΡΙΟΣ 19925 97 


----µµμοωὉΌυὐὃοΌὢοΌὺὐ.».ὢο.Ὃου-υὃυὂὖὐ.)ὐ.͵4----. 


ζ6οπιπποάοἑγα 


7 ΟΟΜΡύώΤΕΗΞ 


Φ ΑΜΙάΑ 500 

Φ ΑΜΙάαΑ 500 ρ]16 
9 ΑΜΙάΑΑ 600 ΜΕΝ! 
Φ ΑΜΙάΑ 2000 ἅ ΑΤΟΑΕΒΗΤ 
9 ΑΜΙάΑ 3000 


ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΧΡΗΣΕΩΣ 


7 ΡΕΒΙΡΗΕΒΙΑΙ5 


ο ΜΟΝΙΤΟΕΒ 1084 2, 1950 

ο ΗΑΒΡΡΙΑΘΚ6.ν.Ρ/Β.08. 

ο ΜΒΜΟΗΒΥ 512,2ΜΒ, 8ΜΒ 
ο ΗΝ 1ΙΟΟΕ, ΡΙΕΙΤΙΖΕΒΘ 

ο ΡΙΚ ΡΗΙΓΥΕ, ΤΥ ΜΟΡΌΟΙ, 


ϱ ΧΤΟΑΗΡ, ΑΤ(ΟΑΗΡΥ 


Φ ΥΟΒΤΕΧ 16 ΜΗΣ {ον ΑΜΙΟΑ 600 


9 ΡΕΘΕΤΟΡ - Π/ΡΗΟΟΕΒΒΦΙΝα 
ο ΜΌΡΙΟ, ΔΟύΝΟ ΒΑΜΡΕΡΙΕΒΘ 
ϱ ΥΙΤΡΕΟ ἄΒΑΡΗΙΟΒΘ-ΑΝΙΜΑΤΕ 


Φ ΡΑΤΑΒΑΒΘΕΡ 
 ΡΙΡΒΟ ΤΙΤΙΙΝα 
Φ ΙΜΑΞΕΕ ΡΒΕΟΟΒΡΡΙΝά 


δρυ 


Ποργαιάος 1.10 
(ΑΜΙΦΑ) 


Μέχρι πριν 1 µήνα ή- 
µουν απογοητευµέ- 
νος. Η Α3000 δεν 
τρέχει το Κίοκ ΟΗ, το 9Φεηςίδἰθ 
Φ0006/ και άλλα πολλά... 

Η µόνη λύση ήταν να πάρω 
µια “μικρή” για να επιδίδοµαι 
στο αγαπημένο µου 5ρογΓ[. 
Ωσπου έγινε το θαύμα! Η νέα 
έκδοση του ΏθρΓ8ά6ΓΙ 

Εχουμε μιλήσει και στο πα- 
ρελθόν για την παλιότερη έκ- 
ὅοση του προγράµµατος αυτού. 
Η τελευταία του όµως είναι 
πραγματικά αστέρι. 

Σκοπός του είναι να κάνει 
την Απιίσα σας να τρέξει τα 
προγράµµατα παλιάς μόδας” 
που δεν θέλουν {α5ΐ μνήμη (α- 
ντί να κλείνετε διακόπτες) ή θέ- 
λουν επίµονα τον 68000 (και 
όχι τον 020 ή ό,τι ἆλλο έχετε) ή 
διακατέχονται απὀ οποιοδήπο- 
τε άλλο βίτσιο. Και όλα αυτά όχι 
από µυστήριες εντολές µέσα 
από το Οἱ, αλλά από ένα {υἱἱν 
ππου5θ ἀΠνθεη παράθυρο µε 30 


Ιοοκ Ὀμΐοης και προφανείς χα- 
ρακτηρισμούς. 

Πέρα απὀ τις επιλογές για τη 
μνήμη, τη συχνότητα (50/60Η7), 
τη ΟΡΟ κλπ., υπάρχει η δυνατό- 
τητα να κάνουμε το µηχάνηµα 
πιο αργό, για να µην τρελαίνε- 
ται απὀ τα προγράµµατα που 
δεν χρησιμοποιούν τα ρολόγια. 

Και όπως θα ήταν απόλυτα ᾱ- 
ναµενόμενο, μπορούμε να κά- 
νουµε τις επιλογές μόνιμες, δη- 
λαδή να ισχύουν µετά απὀ µε- 
Υάλο αριθµό ΒΕΘΕΤΕΟ, ή να 
σταματήσουν να ισχύουν µετά 
το δεύτερο ΒΕΦΘΕΤ ή, τέλος, να 
ισχύουν απὀ εδώ και εμπρός 
χωρίς να γίνει ΒΕΘΦΕΤ. 

Ειδικά αν έχετε Α3000 ή κά- 
ποιον ΑοοεἰεΓαῖοιΓ χωρίς 68000, 
ίσως είναι ο μοναδικός τρόπος 
και η τελευταία σας ελπίδα να 
τρέξετε τα προγράµµατα που ε- 
πιθυµείτε. 

Προσωπικά ευχαριστώ το 
συγγραφέα του ΟΠηΓί5 ΗΑΠΙΟς, 
γιατί επιτέλους ο Μανεσιώτης 
θα σταματήσει να µε διαλύει 
στο 9θηςδίθἰθ Φ0606Γ. 

Τρέµε, Ηλία ... 


ἃ ΜΕ ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ ΤΗΣ ΑΝ(ΓΟ 1 ΕΤΟΥΣ 


ΜΟΝΑΔΙΚΟ 


[ ΓΡΗΓΟΡΟ (24 ΩΡΕΣ) 
Γ ᾿ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚΟ 


ΞΕΒΝΙΟΕ ! 


ας 


ή 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ 
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ΡΙΧΕΙ - ΠΑΘΟΣ 
Σε συγχαίρω για την ππούσια ύβη σου και 
ο τη µεγάβη σου ζήτησῃπ. Θα σε παρα- 
καβούσα πάρα ποβύ να δημοσιεύσεις το 

5 γράμμα µου. Ας μπούμε κατευθείαν στο 
“ψητό”! Είμαι χρήστης µιας ΑπηΙσᾶ 500 και σκέ-- 
Φτοµαι να αγοράσω ένα (Ώ. Διάθασα το άρθρο σου 
στο ΡΙΧΘΙ Μαΐου για το καινούριο περιφερειακό της 
6οπηπηοᾶσΓε Α570. 

Θα ήἠθεβῆα να µου πεις κατά πόσο καβύτερα 
γίνονται τα γραφικά και ο ήχος Και ποια η σύγκρισή 
του µε το µισητό για µένα ὀνομα ΝΟΑ. Ενας 
φανατικός οπαδός του περιοδικού σου ἡ μάββον 
τρεβά ερωτευμένος µε το περιοδικό αυτό. Και κάτι 
4Ππο, εκτός του ότι το περιοδικό είναι απόβυτα 
τέβειο. Θᾳ ήθεβα να γράφεις σε Κάθε 64ΠΊ8 Γνίθνν 
απὀ πού είναι τραθηγµένες οἱ εικόνες. 

ΦιΔικά, 

Χόφμαν Κάροβος (ΡΙΧΘΙΠΊαΠΙας) 

Θεσ/νίκη 


γράμμα σου, τεβικά το Κάναµε µε αφορμή 
το αρκετά επίκαιρο ΠΙα θέµα του «0-ΡΟΜ 
.ὁ γΙα την Απιίσᾶ. Βασικά θα πρέπει να σου 
πούμε ότι το Α570 για να Λεπουργήσει απαπε(: 
-Η Απιίσᾶ σου να έχει τον Ε8ἴίθΓ Αηους ή καλύτερο. 
Να εἰναιεφοδιασµένη µε 1 ΜεραΏγίθ ΟΠρ ΒΠῃ και 
όχι 1 ΜΟγίθ συνολικά. 
-Το ΚΙοΚδίαΓί να είναι το 1.3ή το 2.0. 
-Προαιρετικά να διαθέτεις 2 ΜΟγίες Εαδΐ ΒΕΠΙ. 
Αυτές εἶναι οι απαραίτητες προὐποθέσεις για να 
λειτουργήσει το ΑΦ70 σε µία Απιὶσα 500 και όχι 5005. 
Στην 500: δεν χρειάζεται να κάνεις καµία προσθήκη ή 
μετατροπή. Τα γραφικά γίνονται σαφώς καλύτερα, α- 
φού σε ένα ΟΏ μπορούν να χωρέσουν αρκετές εκατο- 
γτάδες εικόνες ΗΑΜ (4096 χρώματα), χωρίς αυτό να 
σημαίνει ότι έχουν αλλάξει οι αναλύσεις που έχειη 
Αππίσ8. Η Ο0ΠΙΠΙΟΟΓΘ, από την άλλη όµως, ετοἰµάζει 
πολλά τον τελευταίο καιρό, όπως ένα οΏρ (το ΑΥΜ 
που χρησιµοποιείται και στο ΡΟΤΝ), και δίνει εικόνες 
µε 256.000 χρώματα στην οθόνη από µια παλέτα 4 ε- 
κατομμυρίων!!! Όπως καταλαβαίνεις, είμαστε ακόµα 
στην αρχή. Το συγκεκριµένο οήρ θα μπαίνει µέσα στο 
Α570. Οήχος, από την άλλη, είναι σαφώς ανώτερος, 
αφού στην πραγματικότητα δεν ακούς µόνο τους ή- 
χους που παράγει η Απιὶσ8 (και όλοι ξέρουμε πόσο κα- 
λοί είναι), αλλά και μουσική και ηχητικά εφέ κατευθείαν 
από το ΟΡ! Το Α570 διαθέτει ένα σχετικά απλό µείκτη 
ἤχου, ο οποίος µειξόρει τους ήχους που προέρχονται 
από την Απιίσᾶ και αυτούς από το (Ό. Φαντάσου τώρα 
το αποτέλεσµα!!! Όσο για τις εικόνες-οθόνες που υ- 
πάρχουν στα 9ο/γναΓθ Βενίθν/, προέρχονται, οι πε- 
ρισσότερες τουλάχιστον, από Απιίσα, ενώ ακολου- 
θούν σε πλήθος αυτές από Ρ6 και Αί8Π. 


Αν Και αργήσαµε να δημοσιεύσουμε το 


του ΡΙΧΕΙ ΔΕΙΚΕΜΒΡΙΟΣ 1992 


ΑΛΛΕΙΛ Ὦ εΕΡΑβΡΙΑ 


ΑΤΑΗΙ 520 ή 1040 5ΤΕ2 
Αγαπητό ΡΙΧΒΙ, 
ο Αρχικά θα ήθεβα να σε συγχαρώ, όπως 
κάνουν ὀῇβοι. Οµως για να µη γίνομαι 

5  κουραστκός,θαµπω κατευθείαν στο θέµα. 
Εγώ δεν έτυχε ποτέ να αποκτήσω έναν υποβογιστή. 
Σύντομα όµως σκοπεύω ν΄ αγοράσω έναν Αίαη. Γι’ 
αυτό θα ήἠθεβα να µου απαντήσετε στις εξής 
ερωτήσεις µου: Ί) Θα ήθεβα να µε θοηθούσες στην 
επιβογή ενός Αἴαή 520 5ΤΕ ή ενός Ί040 5ΤΕ. 

2) θᾳ ήθεβα να µου προτείνεις έναν εκτυπωτή, ὀχι 
τον καβύτερο αββά ὀχι και τεβευταίας κατηγορίας 
καιτην τιµή του. 

3) Τεβος, θα ήθεβα να µου προτείνεις µερικά ω-- 
ραία σαπἹες γιατον ΑἴαΠ 520 5ΤΕ ή 1040 5ΤΕ. 

Ελπίζω να µην σε κούρασα. 

Γιῶργος Πουβής 
Άγιος Στέφανος 


ΦΙΛε Γιώργο, εἰναιφανερό ότιθα σουπρο-- 

τείνω να αγοράσεις τον Αἰ4Π 1040 5ΤΕ α-- 

φού διαθέτει τη διπῃάσια μνήμη απὀ τον 

5 «5205ΤΕκαιτώραπια ποῇββά παιχνίδια α- 

παπούν για να τρέξουν 1 ΜΒΥΙΘ μνήμη. 0σο γΙαε-- 

κτυπωτή, υπάρχουν ποῇβοί και Καβοί στην εΠβηνική 

αγορά. Μερικά µεγάβα ονόματα εἶναι οι ΟΙ8Ζεη 

5/9, ΟΠΙζεῃ 224, 5ἵΑΓΙ{20, ΕΡ5ΟΠΙ Χ400 καιοι τιµές 

τους κυμαίνονται απὀ 65 έως 100.000 δραχμές. Στο 

τεΠευταίο σου ερώτημα δεν θα απαντήσω! Απῆά θα 

σε παραπέµυω στις σεβίδες 5ο/νν8Γε Κενίενν του 

ΡΙΧΕΙ. Με µια µατιά θα θρεἰς ποῇβά και πετυχημένα 
παιχνίδια. 


Ἡ ΞΕΜΥΑΛΙΣΤΡΑΙ 

Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 

Συγχαρητήρια για την καινούρια εμφάνιση 

που απὀκτησες. Εχεις μετατραπεί σε ένα 

5 σύγχρονο ευρωπαϊκό περιοδικὀ, προκα- 

Λώντας σύγχυση σε όβα τα άβῆα περιοδικά του 
ἰδιου χώρου. Κάθε µήνα κερδίζεις όΠο Και πιο ποβύ 
τη µάχη. Εύχομαι η επιτυχία σου αυτή να επεκταθεί 
Και πέρα απὀ τα σύνορά µας. Και πάβι συγ-- 
χαρητήρια. Αυτή τη στιγµή αντιμετωπίζω ἑνα 
πρὀθῆημα και θα σου ἡµουν υπόχρεος, αν µου 
ἑστεῆνες κάποια απάντηση. 


τώρα εἶμαι φοιτητής στην Αρχιτεκτονική ΣχοΠή 
Αθηνών. Ο πατέρας µου έχει τεχνικό γραφείο Και 
σκεφτόμαστε να το αναθαθµίσουµε τεχνοβογικά. 
Ετσι ενώ τώρα έχουμε έναΡς 8086, πρέπει φυσικάνα 
αποκτήσουμε ένα µηχάνηµα της τάξεως 486 και φυ-- 
σικά µε 5ΗρΕΠ/ΟΑ, για να μπορέσουμε να δουλέυου-- 
µε άνετα µε τα πιο σύγχρονα προγράµµατα 6ΑΏΌ που 
υπάρχουν. Μέχρι αυτή τη στιγµή εἶχαμε πάρει αυτή 
την απόφαση. Εγώ επίσης ασχοβούμαι εδώ και δέκα 
Χρόνια µε τα σινθεσάιζερ και τώρα µε ενδιαφέρει ο 
συνδυασμός προγραμμάτων µουσικής καιπρογραµ.- 
µάτων κεαεήπα Και ΑπίπΊαϊοη. Αρα το µηχάνηµαπου 
πρόκεπαι να πάρουμε πρέπει να ικανοποιεί και αυτές 
τις ανάγκες. 

ΟΛοι, Δοιπόν, ξέρουμε πως τα Ρες εἶναι ίσως ται-- 
δανικά μηχανήματα για τέτοιου εἶδους εργασίες. 
Όμως για να αποκτήσει κανείς ένα Ρ6 µε όΠες αυτές 
τις Ιδιότητες, πρέπει να ξοδέυει ένα µεγάΒο ποσὀ. ΓΙ’ 
αυτό το Λόγο εἶχα στραφεί για κάποιο διάστηµα στη 
σειρά Απιίσα. Οµως δεν επέµεινα πολύ, γιατί εἰδα ότι 
τα Ρς5 θγάζουν καβύτερη ποιότητα γραφικών και 
τώρα τεβευταία Και ἠχου. Ίσως να επηρεάστηκα και 
απὀ τα διάφορα Ιδιωτικά κανάβια, όπου µπορεί κα- 
γείἰς να δει τη διαφορά απόδοσης μεταξύ Ρς και 
Απηισα. Ετσι, κάπου στεναχωρήθηκα θβέποντας την 
Απηίσα “να χάνει έδαφος”. Οµως µια σπίθα ελπίδας 
φάνηκε στον ορίζοντα, διαβάζοντας στο τεύχος του 
Οκτωθρίου το άρθρο σχετικά µε τα µεββοντικά σχέ-- 
δια της «ΟΠΊΠΊΟΟΓΒ. Με αυτά που διάθασα φαντά- 
στηκα µια Απισα ισάξια ενός ΡΟ. Εἰναιπραγµατικάέ-- 
τσι; Αν ναι, τότε συμφέρει η αγορά ενός τέτοιου µη-- 
χανήµατος; Αν όμως ὀχι, θα πρέπει να παραμµείνω 
στη Λύση Ρ6; Αν τεβικἀ αποφασίσω να πάρω µια 
Απηϊσα, τιπρογράµµατα ΟΑΌ υπάρχουν; Συναγωνίζο-- 
νται εκείνατων ΡΕ5; Μην ξεχνάτε ὀτιταπρογράµµα-- 
τα αυτά προορίζονται για αρχιτεκτονικό γραφείο. 
Εἠπίζω να µην σας κούρασα. Θα σας εἰµαι ευγνώ-- 
µων, αν µου στἐῆνατε µια προσωπική απάντηση µαζί 
µε τις πηηροφορίες που σας ζήτησα ή, αν αυτό δεν 
εἶναι δυνατὀν͵ να µου απαντήσετε µέσω της ανάβο-- 
γης στήλης σας. Επίσης, θα ήθεῇα να µου γράυετε 
µερικά προγράµµατα {ζΑΌ για Απιϊσᾶ εἰτε υπάρχουν 
εδώ στην Εββάδα είτε ὁχι. 

Περιμένω την απάντησή σας! 
0 αναγνώστης σας, 
Διονύσης ΤσαγκαρόπουΠος 
Παββήνη, Αθήνα 


Απιρςᾶ "χάνει ἐδαφος”. Εδώ έχεις άδικο και 

θα σ᾿ το δικαιολογήσω. Κάνεις µία σύγκριση 

. που είναι άνιση! Συγκρίνεις ένα µηχάνηµα α- 
ξίας 600-700.000 δραχμών µε µια Απιρ8 που κοστίζει 
100.000 δραχμές. Αν διέθετες τόσα χρήματα για µια 
ΑΠΠ6Α, µέχρι... καφέ θα σου σέρβιρε στο κρεβάτι! Π- 


Θα ξεκινήσω από το σηµείο που είπες ότιη 


ΑΛΛΕΗΙΛ Ὦ εΕσΑβ ΘΕΑ 


στεύω, ωστόσο, ότι ένα ΡΟ θα σε ικανοποιήσει απὀ 
κάθε άποψη, αρκεί να εἶσαι διαρκώς µε Το χέρι στο 
πορτοφόλι! Και μάλιστα, αφού σκέφτεστε για 486, οἱ 
απαιτήσεις είναι ακόµα μεγαλύτερες. Επιµένω ότι το 
ΡΟ θα σας χρησμεύσει τόσο στο γραφείο σας όσο και 
στα προσωπικά σου χόμπι, όπως η μουσική. Αν πάλι 
θέλεις να ξοδέψεις πολύ λιγότερα, η ΑπΠ68 είναι σἵ- 
γουρα µια φτηνή λύση! Ξοδεύοντας ένα ποσό της Τά- 
ξεως των 450.000 δραχμών, µπορείς να αγοράσεις µία 
Αππίζ8 µε 24-0ή κάρτα γραφικών (16 εκατ. χρώματα) 
και σκληρό δίσκο. Προγράμματα 6Α0Ό υπάρχουν για 
ΑΠΠΙΖΑ, µε κορυφή το εξαίσιο ΧΟΑΌ 3000, που σύµφω- 
ναµε τους κατασκευαστές στην Απιίρα 600 είναι µέχρι 
6 φορές ταχύτερο στο ΖοοΠΙ Και Το ΓΘΕΓΒΥΝ απὀ το 
ΑυἱοΟΑΏ σε ένα 3860 ΧΙΙ! Αλλα προγράµµατα είναι τα 


Αγαπητόὀ ΡΙΧεΙ, 


ο 


Σχετικἀ µε το Μοάεπῃ: 


άλλες διαφορές;) 
ϐ)Θα μου προτείνατε ένα πἹοᾶεπη µε ΜΝΡ; 


π.χ. 9600 θαιιᾶς. Κατά πόσο αληθεύει αυτό; 


9600/9600 ΜΝΡ; 
Σχετικά µε το ΕΙορίαἰ ΏΠνε: 
α) Εχει έρθει στην ΕΛΛάδα; 
ϐ) Πόσο ταχύτερο είναι απὀ ένα απβὀ ἀΠνε; 
γ) Είναι αξιόπιστο; 


Εἠπίζω να µη σε κούρασα. 
Φιβικά, 

Θανάσης Σπυρόπουβος 
Μαρούσι 


Είσαι αναμφισθήτητα το καβύτερο περιοδικό για ΠΟΠΠε--οοππριίεί5 
-ὀχι σαν κάτι κακιές αντιγραφές! Τώρα τα Χριστούγεννα σκοπεύω 5 
5  µνααγοράσω έναπεριφερειακό για την ΑπΊσα µου και 
αμφιταβαντεύομαι ανόµεσα σε ΜΟΚΕΠΙ (µια Και παρακοβουθώντας τον 
τοµέα αυτό, θβέπω ότι συνεχώς εξεβίσσεται, Ιδίως µε τη δηµιουργία της 
αληθινά εκπβηκτικής Οοπ]ρι ΠΚ) και σε ένα ΕΙορΏςαἱ Όπνε. θᾳσε 
παρακαβούσα, Λοιπόν, να µου απαντήσεις στα εξής ερωτήματα: 


..-α) Με τα σηµερινά δεδοµένα ποια θα ήταν Π καλύτερη επιβογή; Ενα 
ΠΙΟΘΕΠΙ 2400 Ὀαιιᾶς ἡ 9600 Όαιιᾶς; (Εκτός απὀ την ταχύτητα υπάρχουν Και 
γ) Εχω ακούσει ότι η 5ε[αἰ ροπῖ της Απ]ίσα είναι “αργή” και ότιθα µου πα-- 


ρουσιαστούν προθβήµατα αν πάρω πιοᾶεΠῃ µε ΜΝΡ ἡ µεγάβης ταχύτητας 


δ) Σετι επίπεδα κυμαίνονται οἱ τιµές για ένα 2400/2400 ΜΝΡ Και για ένα 


δ) Σε τι επίπεδα κυμαίνεται η τιµή του (εσωτερικό ἀΠνΕ); Θα σε παρακα- 
Λούσα να µου απαντήσεις στις ερωτήσεις µου το ταχύτερο δυνατό. 


ον 
νὥ 


ΧΟΑΌ 20, ΧΟΑΌ 30, ΧΟΑΌ 2000, ΙπΙΓοςΑΌΏ, ΕχρεΓί 
40, ΙππβᾷΙΘ, τα σχεδιαστικά ΒθΑΙ 90, 088 και πολ- 
λά άλλα. Μια και θεωρώ το ΧΟΑΌ το καλύτερο αυτή τη 
στιγµή πρόγραµµα (Α0 για ΑπΙςΑ, πρέπει να πω ότι 
είναι το Ιδανικό πρόγραµµα για αρχιτέκτονες, ηλε- 
κτρονικούς, μηχανικούς και υποστηρίζει αρχεία από το 


ΓΕΑΙΜΊΜΊΑ ΤΟΥ ΠΝΊΝΑ 


ΜΟΡΕΜ-{ΕΙΟΡΤΙΟΑΙ! 


α) Σίγουρα ένα ΠΊΟΦΕΠΊ µε ταχύτητα 9600 Ραιά» είναι πολύ καΠύ-- 
τερο απὀ ένα 2400. Είναι πολύ πιο γρήγορο Και διαθέτει καβύτερα 
πρωτόκοβῆα διόρθωσης Λαθών Και συμπίεσης δεδοµένων. Η τιµή 
του, θέθαια είναιµια ἀββπΙστορία. Ενα πἹοᾶεηι 2400 εἰναικατάτη γνώμη µου 
ότι πρέπει, µια καὶ μπαίνεις γΙα πρώτη φορά στο χώρο των επικοινωνιών. ϐ) 
Και 8έθαια θα σου πρότεινα να αγοράσεις ένα ΠΊοᾶΕΠΙ που να υποστηρίζε! 
ΜΝΡ ΚαΙΠΙο συγκεκριµένα ΜΝΡ επίπεδο 5 (όσο µεγαβύτερο τόσο το καβύτε-- 
ρο Και ακριθότερο!). Το ΜΝΡ 5 έχε!πιακαθιερωθεί σαν δεδομένο κα! µΙαΚαΙ ΟΙ 
εββηνικές τηβεφωνικές γραµµές δεν φηµίζονται γΙα την ποιότητά τους, το 
κάνουν πιο απαραίτητο. Ωστόσο, υπάρχει Και το Ψά420ἱ5 που είναι ανώτερο 
απὀ το ΜΝΡ (το οποίο το υποστηρίζει) και ταχύτερο, αφού χρησιμοποιεί Κα-- 
Λύτερο αγόριθμο. Υ) Αυτό Ισχύει για όβους τους υποβογ!στές που είναι συν-- 
δεμένοι µε πἹοᾶεΠᾳ 2400 ΜΝΡή ν420ἱ5 ή πποᾶεπῃ 9600. Σε αυτές τις περιπτώ-- 
σεις το πρόθβηµα αντιμετωπίζεται γρήγορα και απβά! Διπβασιάζεις την τα- 
χύτητατης σειριακής θύρας, δηβαδή αν έχεις συνδεθεί στα 2400 µε Ν42, κα-- 
Λάθαᾳ ήταν η σειριακή να είναι στα 4800. Αυτό δεν Ισχύει µὀνο στην ΑΠΊΙ68, 
αλλά σε όβους τους υποβογιστές. 

ὅ) Οἱ τιµές των πιοάεπις 2400 ξεκινούν απὀ 20.000 δρχ. και φτάνουν τις 
60.000 δρχ. µε ΜΝΡ και Ψ420ἱς. Ενα ΠΊΟΕΠΊ 2400 µε ΜΝΡ--5 κοστίζει γύρω 
στις 40--50.000 δρχ. Τα πποᾶεπη» µε ταχύτητες μέχρι 9600 ΡαιΙά5 είναι ακόµα 
πιο ακριθά! Οἱ τιµές τους ξεκινούν απὀ 75.000 δρχ. Οσο γΙατο ΡΙορίϊαΙΏηνΝε, 
θα σου πω ότι είναι γρηγορότερο απὀ το κανονικό αλά ποβύ αργότερο απὀ 
ένα σκῆπρό δίσκο. Το πόσο αξιόπιστο είναι δεν το γνωρίζω, αφού δεν έχει 
χρησιµοποιηθεί ευρέως! Για περισσότερες πβπροφορίες, τηλεφώνησε στην 
ΑΠισΙΓΔ4 Ηείίᾶς. Η τιµή του ανέρχεται! στις 130.000 δρχ. µαζί µε το 561: 


οοπίτοΙΓ. 


Πιστεύω ότι το γράμμα σου δημοσιεύτηκε την κατάπηπΆῃ στιγµή... 


ΑμίοςΑΌ. Η τιµή του ΧΟΑΌ 2000 είναι στην Αγγλία πε- 
ρίπου 130 λίρες (45.000 δρχ.). Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες, τηλεφώνησε στην κατασκευάστρια εταιρία 
ΡἱΦΙΑΙ Μυ]πιεαῖα Ευτορθ (0032) 2 657 5803 (Βέλγιο). 

Οσο για τον ήχο, κι εδώ αδίκησες την Απιίσα. ΥΠπάρ- 
χουν κάρτες επέκτασης και για τον ήχο, οἱ οποίες δἵ- 
νουν στην ΑπιΙᾷ δυνατότητες που στα ΡΟ5 πρέπει να 
ξοδέψεις κυριολεκτικά µια περιουσία. Τελευταία έκανε 
την εμφάνισή της και µια 12-0/ κάρτα για 5ΑΠΠΡΙΙΠᾳ 
(8ΘΚΗ7Ζ) και µε πιίσ!. Αν φανταστείς ότι ένα 0Ώ ρΙΒΥΘΓ 
χρησιμοποιεί 16-04 5ΕπΠρΙε5 και η Απισᾶ δουλεύει µε 
8-Ρ/ὲ 58ΠΠρί65, αναλογίσου την απόδοση της κάρτας. 
Βέβαια, έχει και αρκετά µεγάλη τιµή ακόµα (129.000 
δρχ. στην Αγγλία). 

Η τελική επιλογή είναι δική σου. 


ΒΙΧΕΙ ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1992 1οἳ 


Ξθτνςρο 


Αγαπητό Ρἱχει, 
2 Θα ήθελα να πάρω τη γνώ- 
µη σου για κάποια θέµατα 
που µε καίνε αυτό τον καιρό. 

1. Για να παίξω ένα παιχνίδι 
(στο ΡΟ) σαν το Ιπαῖαπα ῥοπθς 4 
µε γραφικά ΝΑ (256 χρώματα) 
χρειάζεται να πάρω ένα Ρ6, µια 
ΝΑ και ένα κατάλληλο πποπίἴογ; 

2. Εχω δει στο περιοδικό ότι κά- 
ποιες εταιρίες πουλάνε ΕυΓο Ρ6 2 
και µονόχρωμη ΝΑ στην τιµή 
των 90.000 δραχμών. Μια τέτοια 
αγορά θα µου επέτρεπε να παίξω 
ικανοποιητικά αυτό το παιχνίδι ή 
άλλα ααἀνοεπίωγθς των 256 χρωμά- 
των και µε κάποια ταχύτητα; 

3. Τι παραπάνω θα είχα (από το 
Ευτο ΡΟ 2) αν έπαιρνα ένα ἄοοά 
Εο[οθ 80286; 

4. Ο 286 σε τι χρησιμεύει όσον 
αφορά παιχνίδια µε 256 χρώματα, 
στην ταχύτητα, τον ήχο και τα 
γραφικά, 

5. Τώρα έχω έναν 520 ΘΤΕΜ 
και σκέπτομαι να τον πουλήσω 
και να αγοράσω ένα ΡΟ µε σωστό 
εξοπλισμό για να παίζω ωραία 
παιχνίδια ή µια 9υῤ6/ ΕαΠΠΙίοοπι. Τι 
µε συμβουλεύεις να πάρω; 

6. Υπάρχει κάρτα για τον 97, 
που θα τον κάνει ικανό να παίζει 
µε 256 χρώματα τα αανοεπίωΓθς 
των ΡΟ05; Αν ναι, πόσο κάνει και 
πού μπορώ να τη βρω; 

7. Αν, τελικά, αγοράσω το ΕυΓο 
ΡΟ, για το οποίο μίλησα παραπά- 
νω, θα χρειαστεί να κάνω επεκτά- 
σεις για να φΦθάσω τα επίπεδα 
των Ρ05, στα οποία τεστάρετε ε- 
σείς τα αἀνθηίωΓθς; 

Θα εκτιµήσω πολύ την απάντη- 
σή σου. 

Μάκης Τζανής, Παιανία 

Αθήνα 


Φίλε Μάκη, 
η Σου απαντάµε στη στήλη 
Μι Βγίθ, λόγω έλλειψης 
χώρου στη στήλη αλληλογρα- 
φίας. Ας έρθουµε όµως στα θέ- 
µατα που σε καίνε. 
1. Οπωσδήποτε! 


Οπως Κάθε µήνα, και αυτή τη φορά έχουµε συγκεντρώσει 
τις απορίες σας γΙα να προσφέρουμε τη θοήθειά µας στο 
θέµα που σας απασχοβε(. 


ϱ του ΗΛία Μανεσιώτη 


2, 8, 4, 5, 6. Πρόσεχε τις επι- 
λογές σου, ώστε να κάνεις την 
καλύτερη επένδυση σύμφωνα µε 
τα χρήματα που έχεις. Τα συστή- 
µατα που είναι βασισμένα στον 
286 δεν έχουν την απαιτούµενη 
υπολογιστική ισχύ για τις και- 
νούργιες εφαρμογές που τρέ- 
χουν κάτω από ἸΝΙπάοννς, ενώ 
αρκετά παιχνίδια απαιτούν 
3869Χ και άνω για να τρέξουν. 
Παράδειγμα το Αο.θ5 οἱ ἴποθ 
Ραςίής και το Εθἰσοη 3. Χρειάζε- 
σαι, λοιπόν, ένα σύστηµα βασι- 
σµένο στον επεξεργαστή 3865Χ 
ἡ µεγαλύτερο (386ΗΓΧ, 486), το 
οποίο θα διαθέτει, εκτός απὀ 
τους δύο τύπους οδηγών δισκέ- 
τας (5.25 ιντσών, χωρητικότητας 
1.2ΜΒΥΙες και 3.5 ιντσών, χωρη- 
τικότητας 1.44ΜΒγίθ5), ένα 
σκληρό δίσκο, χωρητικότητας 
4ΟΜΒγίες και άνω, τουλάχιστον 
2ΜΒΥγίε5 ΒΑΜ, µια ΝΑ κάρτα µε 
τουλάχιστον 512ΚΒγίε5 µνήµη 
και ένα έγχρωμο πποπῖογ. Επίσης, 
επειδή ο ήχος των Ρ0Ο5 είναι α- 
παίσιος, θα πρέπει ίσως να αγο- 
ράσεις και µια κάρτα ήχου, η ο- 
ποία θα δώσει άλλη διάσταση στα 
παιχνίδια. Δεν μπορώ να σου πω 
µε σιγουριά το κόστος για την 
παραπάνω σύνθεση, γιατί οι τι- 
µές αλλάζουν συνέχεια, ενώ 
µπορείς να βρεις φοβερές ευκαι- 
ρίες µε λίγο ψάξιμο. Χονδρικά υ- 
πολόγισε γύρω στις 200-250 χι- 
λιάδες δραχμές. Δεν ξέρω την α- 
γοραστική σου δύναμη, αλλά το 
ποσό είναι αρκετά σεβαστό. Πρό- 
σεχε τις επιλογές σου. Αυτός 
που αγοράζει Ρ6, ακόµα και αν ο 
αρχικός του σκοπός είναι να παί- 
ζει παιχνίδια, θα ασχοληθεί ο- 
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πωσδήποτε και µε κάτι άλλο. Τα 
Ρ05 δεν έχουν µόνο ωραία παι- 
χνίδια... 

Προστάτεψε την επένδυσή 
σου και αγόρασε το ισχυρότερο 
μηχάνημα που µπορείς να πάρεις 
µε τα χρήµατα που διαθέτεις. 

7. Εχουν κυκλοφορήσει κάρτες 
για τον 97, που του δίνουν τη δυ- 
νατότητα απεικόνισης µέχρι 16.7 
εκατομμυρίων χρωμάτων. Αυτό 
όµως δεν συνεπάγεται ότι, αν 
βάλεις µία απὀ αυτές στον υπο- 
λογιστή σου, θα τρέχεις τα παι- 
χνίδια των Ρ05. Εχε υπόψη σου 
ότι σε λίγο έρχεται και στην 
Ελλάδα ο καινούργιος υπολογι- 
στής της Αἴαη, ο Εαΐσοοπ 030, µε 
φοβερές δυνατότητες όσον αφο- 
ρά τα γραφικά και τον ήχο, ο 90- 
ποίος έχει τη δυνατότητα να τρέ- 
ξει προγράµµατα και παιχνίδια 
των Ρ05 µε επιυἰαϊογ. Ο 9Τ δεν 
μπορούσε να τρέξει παιχνίδια 
των Ρ05, τα οποία απαιτούσαν 
ΥΑ κάρτα µε κανέναν από τους 
υπάρχοντες επιυ|αΐο:5, επειδή ἑ- 
κανε εξομοίωση της ΝΑ µόνο 
στο μονόχρωμο πιοαθ. Ελπίζω να 
σε βοήθησα κάπως... 


Απλός και σύντομος 


Αγαπητό ΡΙχε, 
2 Εχω έναν Αἰαή 1040 5ΤΕ 

και ασχολούμαι εδώ και και- 
ρό µε προγραμματισμό στη γλώσ- 
σα Ο. Θέλω να φορτώσω εικόνες 
από το σχεδιαστικό πρόγραµµα 
Ῥρθεοίτυπι, µέσα απὀ κάποιο δικό 
µου πρόγραµµα, αλλά δεν μπορώ 
να βρω το {οΓπιαΐ 9ΡΙ) που χρησι- 
µοποιείται από αυτό το πρόγραμ- 


μα. Μπορείς να µε βοηθήσεις; 
Γιάννης Παναγόπουλος 
Αθήνα 


Φίλε Γιάννη, 
Η Ακολουθεί το {ογπιαί του 
3Ρ0. Η8ρΡΥ ρΓγοφΓαππιίηᾳ! 

Ἀρθοίυπῃ 9ΡΙ) 

80 νογᾶ Η πρώτη 5ο8π Ιίπθ 
της οθόνης, η οποία δεν χρησι- 
µοποιείται από το ΔρθοίΓυπι και 
περιέχει μηδενικά 

15.920 νογᾶς Τα δεδοµένα 
της οθόνης για τις 5ο8η Ιίπθς Ί- 
199 

9.552 ΜοΓᾶς 3 παλέτες για κά- 
θε 5ο8ῃ Ιίπθ εκτός της πρώτης. 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
2 Συγχαρητήρια για τη φα- 
νταστική σου στήλη, αλλά 

και για όλο το περιοδικό. Είμαι κά- 
τοχος Απιίσα 500 και αποφάσισα 
να ασχοληθώ µε τον προγραµµα- 
τισµό. Ξέρω αρκετά καλά την 
ΑΠΙΙΦΒΒΑΡΙΟ 1.2, αλλά σκέφτηκα 
ότι η γλώσσα 6 είναι καλύτερη 
για προγράµµατα. 

Ετσι, έχω µερικές απορίες: 

Μπορώ να φτιάξω προγράµµα- 
τα σε γλώσσα 6 στο ΙΝοικοεποῃ 
(ΑπΙΙΕΒΒΑΡΦΙΟ); Αν όχι, πού µπο- 
ρώ να τα φτιάξω; Μπορώ να Υρά- 
Ψω ένα κείµενο σε µια δισκέτα, ἑ- 
τσι ώστε, όταν τη φορτώνω, να 
τυπώνεται το κείµενο στην οθό- 
νη; Αν ναι, πώς; 

Συγνώμη, αν σε κούρασα. 

Μάριος Μπάκαλος Γαλάτσι, 
Αθήνα. 


Φίλε Μάριε, 
Πρώτον, σ’᾿ ευχαριστούμε 


όλοι για τα πολύ καλά σου 
λόγια και, δεύτερον, δεν µας κου- 
ράζεις καθόλου, ούτε εσύ αλλά 
οὖτε όσοι άλλοι στέλνουν γράµ- 
µατα για τη στήλη µας. Θα σας 
παρακαλούσαµε όµως να γράφε- 
τε σε εμφανές σηµείο και πάνω 
στο φάκελο τη στήλη στην οποία 
αναφέρεστε και τον υπολογιστή 
που έχετε (π.χ. ΜΗ-ΒΥΤΕ 
Απιισα). Τώρα στις ερωτήσεις 


σου: Το ότι η 6Ο είναι καλύτερη 
από την ΒΑΡΙ6, αυτό είναι κάτι 
σχετικό. Εξαρτάται απὀ το τι θέ- 
λεις να κάνεις. Πάντως, δίνει κα- 
τά µέσο όρο 7-10 φορές πιο γρή- 
γορο κώδικα, όχι από την 
ΑΠΙΙ4ΒΒΑΡΦΙΟ αλλά απὀ την πολύ 
γρηγορότερη Ηἰδοῇ ΒΑΡΙ6Ο. 

Για να φτιάξεις ένα πρόγραµµα 
σε 6, χρειάζεσαι έναν απλό ἴθχί 
θαΐίοι (ΟγαπιδΕά, ΤωΓροΤεχί, 
ΜΕπιΒος και στην ανάγκη τον Εαά 
του λειτουργικού), έναν οοπρ!ε{Γ 
(ΑΖὶεο ή | αἴῑος ή κάποια ρυρίίο 
ἀοππαίη Ο), τα συνοδευτικά αρ- 
χεία του συστήµατος (Πεβάεθί5 - 
οι εμπορικές γλώσσες τα έχουν 
μαζί) και τέλος τις απαραίτητες 
βιβλιοθήκες και ορ/θοί αρχεία, για 
να τρόξει το πρόγραμμά σου 
(5ιαΠιρ κώδικας κλπ.). 

Με τη | αἲίορ 6 6 (νομίζω και 
µε παλιότερες εκδόσεις) μπορείς 
να γράψεις το πρόγραμμά σου και 
να το τρέξεις από το νΝοΓκΟεποῃ. 
Η ενδεικνυόµενη μέθοδος είναι 
το ΟΙ ή το ΘΗΕΙΙ (μάλλον το 
δεύτερο θα έλεγα), αν και µε ᾱ- 
παρχαιωμένο χειρισμό. 

Το δεύτερο είναι πολύ εύκολο: 
Πρώτα γράφεις το κείμενό σου 
και το σώζεις σε µια φορμαρισµέ- 
νη κενή δισκέτα (έστω µε όνοµα 
πιθςς8ᾳθ.ἰχί). Φτιάχνεις ένα 
ἀΓθοϊογγ 5 και µέσα σε αυτό σώ- 
ζεις ένα κείµενο µε περιεχόµενο: 
ἴγρθ πιεςςαᾳθ.ἰχῖ και µε όνοµα 
εἰαγίυρ-5εαιεποθ. 

Αντιγράφεις στη δισκέτα αυτή 
και το πρόγραµµα ἴγρθ απὀ το 
αἰγθοίοιγ 6 του ΑΝογκοθποῃ και 
τέλος δίνεις την εντολή Ιηδίαί! να 
εκτελεστεί µε αντικείµενο το 
ἀἱνθ όπου υπάρχει η δισκέτα 
σου. 
Ελπίζω να ξέρεις να µεταφρά- 
σεις τα παραπάνω στο οοη- 
Πᾳυγαϊίοη του συστήματός σου... 


ΏεαΓΡΙΧΕι, 
Σε διαβάζω απὀ το "89 χω- 


ρίς να έχω οοπιρυ[εγ και, ε- 
πειδή αυτό είναι γελοίο, αποφάσι- 
σα να πάρω. Κατέληξα στην 


Απιίαα. Και ρωτώ: 

Ί, Ποιες οι διαφορές της 600 
με την 500”-, 

2. Γίνεται η Απιίσα να συνδεθεί 
µε 5υπίη µέσω ΜΙΟΙ; 

3. Πέφτει η ποιότητα της εικό- 
νας, αν το πιοπίίοΓ δεν εἶναι 
ΟοΠΙΠΙΟάΟΓΘ; 

4. Τι μπορώ να κάνω µε µια 
Απιίσα, 

5. Ποια είναι η κύρια γλώσσα 
της Απιίςα και ποια τα καλύτερα 
βιβλία γί’ αυτήν και γενικότερα για 
την Απισα; 

6. Είναι καλύτερος ο ΑἰαΠ 95Τ 
και, αν ναι, σε ποιους τοµείς και 
γιατί, 

7. Είναι αναγκαίος ο σκληρός 
δίσκος και γιατί, 

8. Αν αγοράσω τώρα µια Απιίσα 
500”-, ποια έκδοση των Κιοκσίαί 
και ννοΓκΌθποῃ θα έχει; 

9. Υπάρχουν και αρχάριοι. 

Γιώργος Ρηγάκος 

ΥΓ1: Πολύ διαφωτιστικό ήταν 
το βιβλιαράκι "Τα πάντα για την 
Απιαϐ” που ήταν προσφορά σε 
ένα τεύχος του 90. 

ΥΓΟ: Μήπως θα μπορούσατε 
να µου πείτε συνοπτικά τους τίτ- 
λους και τα θόµατα του 9υδίθπι 
Ιπίθῄαοθ από το ᾿81 µέχρι το 87 
για ΑπΠίσΒ; 

ΥΓΔ: Τα τεύχη του ΡΙΧΕΙ ἐρ- 
χονται σχεδόν µε ένα µήνα καθυ- 
στέρηση στη Λακωνία. 

Ευχαριστώ. 

Γιώργος Ρηγάκος 

Γοράνοι Λακωνίας 


Αγαπητέ Γιώργο, 
ή! Για το 9ἱ 81-87 μπορώ συ- 
νοπτικά να σου πω ότι ανα- 
φερόταν σε εξηγήσεις του ῳ56Γ 
Ιπίρῄαοθ του λειτουργικού συστή- 
µατος της Απιίαᾶ (ΥΝΝοΓκΟθποη και 
ΟΙ), θέµα στο οποίο θα επανέλ- 
θουµε. Για το βιβλιαράκι, το ίδιο 
έχουµε πληροφορηθεί απὀ πάρα 
πολλούς αναγνώστες µας και αὐ- 
τό ελπίζαµε κατά την ἐκδοσή του. 
Όσον αφορά το πρόβλημα της 
Λακωνίας, εγώ το ξέρω από πρώ- 
το χέρι, γιατί είμαι απὀ τη Σπάρ- 
τη... 


κά. Εφαρμογές όπως επεξεργα- 
σία κειµένου, αρχειοθετήσεις αλ- 
λά και προγραμματισμός µέσα 
από το φανταστικό λειτουργικό 
σύστηµα της Απιίσα είναι πραγµα- 
τικά παιχνιδάκι... 

Αλλά σε όλους τους τοµείς, το 
φοΗνναΓθ καλύπτει υψηλά 5ἶίαπ- 
ἀαΓά5 σε σχέση µε άλλους υπο- 
λογιστές. 

5. Θα έλεγα ότι η ιδανική είναι 
η Ο, επειδή όµως είναι πολύ δύ- 
σκολη, µπορείς να κάνεις πάρα 
πολλά µε την ΒΑΦΙΟ και πολύ πε- 
ρισσότερα µε την ΑΜΟΕΣ. Και µε 
την ΡΑΦΞΟΑΙ (Κίοκ Ρ85ο8!) δεν θα 
χάνεις πολλές από τις δυνατότη- 
τες του συστήµατος. Βιβλία για 
την Απιίς8 δεν πρόκειται να βρεις 
στη Σπάρτη. Στο κατάστηµα Πα- 
πασωτηρίου στη Στουρνάρη θα 
βρεις ό,τι ζητάς. 

6. Θα έλεγα ότι για τα απλά µο- 
ντέλα των 97 δεν τίθεται θέµα, α- 
φού και το ενσωματωμένο ΜΙΡΙ 
είναι ένα πολύ μικρό έξοδο, σε 
σύγκριση µε το τι µηχάνηµα παίρ- 
γεις, ΟπΠθσᾳᾶ 95ΤΕ στα 16 ΜΗΖ υ- 
περτερεί απὀ πλευράς ταχύτη- 
τας, αλλά δεν νομίζω ότι αξίζει το 
ποσό που στοιχίζει. Εξάλλου η 
καινούρια Απιίσα 1200... 

7. Αν παίζεις παιχνίδια (πλην 
αανεπίυΓθς), ὀχι. Αν σκοπεύεις ὁ- 
µως να ασχοληθείς σοβαρά, Χρει- 
άζονται 3 ΜΒ ΒΑΜ και ένας 
σκληρός δίσκος από 40 ΜΒ και 


Οι απαντήσεις σου τώρα: 

1. ΗἩ 600 έχει ενσωματωμένο 
οοπῖγοΙ!θΓ για σκληρό δίσκο, η 
500-- όχι. Η 600 έχει έτοιµη τη θύ- 
ρα για κάρτες, την οποία ακόµα 
δεν έχω υπόψη µου αν χρησιμο- 
ποιείται, αλλά η 500Η- δεν την έ- 
χει. Η 600 δεν έχει το αριθμητικό 
πληκτρολόγιο, πράγµα το οποίο 
κάνει αδύνατο το τρέξιμο πολ- 
λών καλών προγραμμάτων (π.χ. 
Ὀδθίυχο Ραΐπί σε ρε/5ρθοίϊνθ 
πιοᾶς) αλλά και παιχνιδιών (κυ- 
ρίως ΠίσΠΙ 5ἰπιυαῖοις). 

Πρόβλημα υπάρχει προς το πα- 
ρόν και για µεγάλες επεκτάσεις 
µνήµης (άνω του 1 ΜΒ που, τη 
στιγµή που γράφεται το άρθρο, 
δεν υπάρχουν στην Ελλάδα, αλ- 
λά σίγουρα θα βγουν). Η 500” 
παίρνει όµως σχεδόν όλα τα πε- 
ριφερειακά της 500, όπως επε- 
κτάσεις µνήµης, πολύ γρήγορους 
905 σκληρούς δίσκους και άλλα 
πολλά... Εχει βγει όµως απὀ τη 
γραµµή παραγωγής της Όοπι- 
πιοᾶοΓθ (αυτό δεν σηµαίνει ότι 
δεν βγαίνει καινούριο Π8ΓάΝΥ8Γθ 
γύ αυτή). Αυτές είναι οἱ πιο σηµα- 
ντικές απὀ τις διαφορές τους. 

2. Φυσικά, φτάνει να αγοράσεις 
ένα εξωτερικό ππίαι Ιπῖεγί8οθ και 
υπάρχουν αρκετά και πολύ καλά. 

3. Αν είναι κάποιο ανάλογα κα- 
λό πποπίῖο: (βλέπε ΡΠΠΙρ5), δεν θα 
δεις διαφορά. Αν το συνδέσεις ὁ- 
µως σε τηλεόραση ακόµα και μέ- 


σω 9Φ0ΑΗΒΤ, θα έχεις αρκετή απὀ- πάνω... 

κλιση από την πραγματικότητα. 8. Περίπου 37.175 στο Κοκείαιϊ 
4. Ο,τι µπορεί να κάνει κάποιος και 2.05 στο ΥΝογκρεποῇ. 

µε τον υπολογιστή του και κάτι 9 Το ξέρω. 

παραπάνω: εμπορεύσιµα γραφι- ἕ 


ΠΡΟΣ ΤΟΥΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ 


Μέχρι αυτό το ΡΙΧΕΙ., συνειδητά αγνοούσαμε τα γράμματα που 
αφορούσαν τη γλώσσα ΑΜΟΕ, λόγω του ότι κανείς από το ἴθαπι 
του περιοδικού δεν είχε ασχοληθεί αρκετά µε την πάρα πολύ καλή 
και δημοφιλή αυτή γλώσσα. Από τον επόμενο µήνα όµως - εκτός α- | 
προόπτου - θα καλύψουμε Και αυτή τη µερίδα αναγνωστών µας, ᾱ- 
παντώντας µε όσο το δυνατόν πιο σαφείς απαντήσεις στις ερωτή- 
σεις Και τις απορίες τους. Μην απορήσετε λοιπόν όσοι από εσάς 
δείτε να δημοσιεύονται παλιότερα γράμματά σας για την ΑΜΟ5. 


ΡΙΧΕι ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 19925 31Ο 


ΒΑΤΜΑΝ 


(ΑΜΙΘΑ, ΑΤΑΗΙ 97) 
Πληκτρολογήστε «ΜΜΜΜ 


στην εισαγωγική οθόνη για ά- 
πειρες ζωές. 


ΒΕΑΕΗ νοιι ΕΥ 
(ΑΜΙΘΑ, ΑΤΑΗΙ 97) 


Πληκτρολογήστε ΒΡΑΒΡΥ- 


ΒΒΑΟΕΥ κατά την ώρα του 
παιχνιδιού και ύστερα για να 
περνάτε επίπεδο να πατάτε 
Ε1. Θα πρέπει να πληκτρολο- 
γήσετε πάλι τη λέξη για να αλ- 
λάξετε ξανά επίπεδο. 


(ΗΑΞΕ ΗΟ 
(ΑΜΙΘΑ) 

Κρατήστε πατηµένο το {6 
και το αριστερό κουμπί του 
ππουςθ, καθώς πληκτρολογεί- 
τε 4ΒΟΝΝΙ ΕΗ. Αφήστε ταυτό- 
χρονα όλα τα πλήκτρα και πα- 
τήστε Τ για να µηδενιστεί το 
χρονόµετρο. Κατόπιν πατήστε 
και 5ρ8068 για να αποκτήσετε 
τη φανταστική ταχύτητα των 
900 χιλιομέτρων την ώρα. 


6«ΟΝΤΙΝΕΝΤΑΙ. 
οιπευς 
(ΑΤΑΒΙ 57) 

Για να ξεκινήσετε γρηγορότε- 
ρα, κρατήστε το χειριστήριο στο 
υρ μόλις εμφανιστεί το πρώτο 
κόκκινο φωτάκι. Στο δεύτερο 
κόκκινο φωτάκι αφήστε το 
]ογδίίοκ και µόλις εμφανιστεί το 
πράσινο, µρ πάλι και θα γίνετε 
άνεμος. 


Ἠγ[ονΊρς 


Ε[ ΙΕ ΊΕ ΖΕΙ Ξ 


Επιτέπους, ο!πόν, οἱ Κύριοι Και οἱ κυρίες 68ΠΊΕΙς Σύπνη-- 
σαν και άρχισαν να ψάχνουν να θρουν ΠΙπίς ΊΠ’ τἱρς για 
τα αγαπημένα τους παιχνίδια. Εὐαχνα να ϐρω το γρα-- 
φε[ο µου κάτω απὀ τα γράμματά σας Και, µετά απὀ την 
τεράστια προσπάθεια που κατέθαβα γΙα να το ξεθάψω, 
άρχισα να διαθάζω τα ουκ οβίγα γράμματά σας. Και τι 
είδαν τα πονεµένα µάτια µου; Ποβύ Λίγα γράμματα για 

80115. Είπαμε, οι Ίδμπιτοι μεσουρανούν, αβῇά και Οἱ 
ΒΜΠΙΤΟΙ, που τόσο πιστά υπηρετούν μερικούς απὀ εσάς 
ακόµη, αξίζουν την προσπάθειά σας... Για Λίγη περισ-- 

σότερη Κίνηση, τον επόμενο µήνα!!! 


ΚΟΒΟΕςΟΡΙ 
(ΑΜΙΘΑ, ΑΤΑΒΙ 97) 

Κρατήστε πατηµένο το 5ΠίΗ 
και πληκτρολογήστε ΑἱΕΧ 
ΜΟΒΡΗΥ µαζί µε το κενό, πατή- 
στε Πιθ και ύστερα πατήστε το 
αριστερό πλήκτρο του πιοιςδθ 
για να αποκαταστήσετε την ε- 
νέργειά σας. 


5ΤΕΙΟΕΝΚ 
(ΑΜΙΘΑ) 

Πατήστε το Ε9 για να παγώσε- 
τε το παιχνίδι και κρατήστε πατη- 
µένο το Πθὶρ, το αριστερό 5Πίή 
και το 1 και ύστερα θγάλτε 


το ρ8υ56. Πατώντας έναν αριθµό 
από το 1 ως το 5 Θα σας πηγαίνει 
στην αρχή της αντίστοιχης πί- 
στας. 

Από το φίλο της στήλης Θοδω- 
ρή Λιακόπουλο. 


ΡΚΟΗΙΒΙΤΙΟΝ 
(ΑΜΟΤΗΑΟΒ 0Ρ0) 

Επιτέλους, ένα Πἱπί για Βµπι- 
το!!! Ανάσταση! Τόλος πάντων, 
μόλις τελειώσει ο χρόνος σας, 
πατήστε ϱ50 και ο χρόνος θα 
ξαναρχίσει. 

Από τον 12χρονο φίλο µας, 
Γιάννη Αδαµόπουλο. 


ε ττ ο ὁὃὁ Σ απ 
9. ΕΕΡΙΝΑΙ ΚΕΒΗ᾽ 


του Θεόδωρου Δεθελέγκα 
Στο παιχνίδι αυτό έχετε την άσχημη συνήθεια να περπατάτε κοιµισµένος µέσα στα μαύρα μεσάνυχτα. Αλλά και το σπίτι σας δεν είναι 


βιεκΚκ ΡΑΝΟΕΝΟυΣΞ 
(ΑΜΕΤΗΑΒ 0Ρ0Ο) 
Ενα σύντομο Ιἰδίίπα από τον 
Χρήστο Πυργά από τη Λαμία. 10 
πιοαθ Ί 


20 ρηπ!”"ήοκ ἀἄθηρθ[ους ροκθς 
Ὀγ Οπής ΡγΓᾷ85’ 

30 ΠΊΘΠΠΟΙΥ 
82ΕΟΕ:Ιο8α” 1ήοκα. Οἰπ” 

40 ροκο 8491Ε,0 Ἱ1νες 

50 ροΚκο Δ4Ε15,0 Βυιι ΕΤς 

60 ροκο Δ4Ε7Ί1,0 ΒΟΜΒς 

70 ρήηί Ῥιθςς 8ΠΥ ΚΘΥ {ο 958νθ 
ΠΙϱ” 

80 ο8! 88ΒΊ18 

90 5ανα” 1ήοκα”.Ὀ, 
δ2ΕΓΟ,δ24ΕΤ 


ΤΗΕ ΙΙΟΗΤ 
ςΟΡΡΙΟΟΝ 
(ΑΤΑΗΙ 97) 

Μερικοί κωδικοί για τα επίπε- 
ὅα του παιχνιδιού από τον Αργύ- 
ρη Ρέππα. Ιθνθἰ οοᾶθ 


10. : 3305 
20 :6811 
30 :5518 
40 : 1825 
50 : 9932 


ΜΙΡΝΙΟΗΤ 
ΚΕΘΙΞΤΑΝςΕ 
ΦΡΕΟΤΗύΜ) 

Όταν θγείτε στην παρουσία- 
ση, πληκτρολογήστε µαζί µε τα 
κενά ΙΤ5 ΕΑΘΥ ΙΝΗΕΝ Υου 
ΚΝΟΝΝ ΗΟΝΝ και θα αποκτήστε 
άπειρες ζωές. 


σε καλή κατάσταση - "νυχτερίδες και αράχνες”, που λέει και το τραγούδί. Ο χρόνος σας πιέζει στην αποστολή.σας. µε την παρακάτω 
ὁμῶς επέµθαση Θα έχετε άφθονο χρόνο και άπειρες ζώές, Πιείτε καφέδες και... καλό ξενύχτι! 


10 6ἱΕΑΗ 99400 
2019Α0Ό ""0ΟΡΕ 
30 ΡΟΚΕ 40009, 62 
40 ΡΟΚΕ 40010, 199 


τουἉ ΡΙΧΕιΙ ΔΕΙΚΕΜΒΡΙΟΣ 1992 


50 ΡΟΚΕ οὀ10,0 
60 :0Α0Ό Ι'"6ΟΡΕ 16384 
70 ΡΒΙΝΤ 05Η 49300 


ΟΡΕΡΚΑΤΙΟΝ 
ΤΗυΝΡΕΕΒΟΙ.Τ 
(ΑΜΙΘΑ) 

Οταν θγείτε στην εισαγωγική 
οθόνη, πατήστε το Ε8 και το ΠΤθ 
ταυτόχρονα και θα αρχίσετε το 
παιχνίδι µε το όπλο σας να έχει 
ήδη το Ι486Ι 5ἱοΠί. Οταν πάτε 
στα ΠἰΟΗ 9οοἵθ5, γράψτε ΝΝΙΑΑΝ 
ΝΙΝΩΟΑ. και θα πάρετε άπειρα 
οοπίίπυθ5. Γράψτε 93ΡΕΟΟΥ 
ΜΟΡΕ για µία έκπληξη στα ΠίΟΗ 
900Ι65 πάλι] Από τον Κώστα 
"Τυ(οο’ (111) Δημητριάδη. 


ΡΕΒΙΝΙΝ’ ΕΟΚ{Ε 
(ΑΜΙΞΑ) 

Στο κυρίως πιθπυ κάντε οἵίοκ 
στα ο (ἱ) της λέξης Ὀήνίη και αρ- 
χίστε το παιχνίδι. Το αυτοκίνητο 
τώρα θα μένει µέσα στο δρόμο 
στις στροφές. 


5υνιν 
(ΑΤΑΒΙ 97) 

Ορίστε ένα θολικό Πἰπί για ό- 
ποιον δεν µπορεί να φτάσει στο 
τέλος του παιχνιδιού. Παγώστε 
το παιχνίδι και γράψτε ΝΟΟ- 
1701 για άπειρες ζωές. 


ΝΙΟΗΤ ΞΗΙΕΤ 
(ΑΜΙΘΑ) 
Ορίστε µία συλλογή από κωδι- 
κούς επιπέδων για να φτάσετε 
πολύ ψηλά στο παιχνίδι. 


ἱ6νθἰ Οοᾶθ 

5 ΡΙΠΘΔΡΡΙΘ, ρἰπθβρΡΙθ, Ι6ΠΠΟΠ, 
ΟΠΘΙΙΥ 

10 Ι:.6πποΠ, Ό8Π8Π8, ΡἰµΠι, ρίµπῃ 

18ΡΙυπι, οΠΘΙΤΥ, Ὀ8Π8Π8, ρἱπθ- 
αρρἰθ 


ΞΤΟΚΜΙ.ΟΚΟ 
ΑΜΙΑ 
Γράψτε ΓΗΑΟΟΝΒΗΙΌΩΕ. Πατή- 
στε 5ϱ808 για παύση και µετά µει. 
θᾳ αλλάξετε επίπεδο. 


ιοτυςξ ΤυΚΒΟ 
ΕΞΡΡΝΙΤ 
(ΑΜΙΘΑ) 

Αντί για κωδικό γράψτε 
ΤΗΒΡΕΝΤΙΝΕ και ο χρόνος θα 
μείνει κολληµένος στα 10 δευ- 
τερόλεπτα. Από το φίλο της 
στήλης µας, Χρήστο Μαραγκό. 


ΗΟΕΒΡΟΝ ΖΟΜΒΙΕΣ 
ΕΡΚΟΜ ΤΗΕ (ΡΥΡΤ 


(ΑΜΙ6Α) 

Αν δώσετε κωδικό ΟυΦΤΟΡΕΞ 
ή ΟΗΕΑΤΜΟΡΕ και πατήσετε το 
ΕΊ0 κατά τη διάρκεια του παιχνι- 
διού θα περάστε πίστα. Αν γρά- 
Ψετε ΒΟΩΙΕ ΕΑΤΕΒ θα γίνετε ά- 
τρωτος. Αν πατήσετε Μ και την 
τελεία θα αποκτήσετε άπειρες 
ζωές. Από το ΑΜΙΟΑ ΗΑΟΚΕΗΣ 
Οιωβ. 


ΑΝΝΕΞΟΜΕ 
(ΑΜΙΘΑ) 

Κρατήστε πατηµένο το « κα 
πατήστε Πτθ. Καθώς παίζετε, αν 
πατήσετε το Ε1 οι εχθροί εξα- 
φανίζονται, ενώ µε το Ε6 αποκα- 
θίσταται η ενέργειά σας. 


ΞΙΡΚΡΕΜΑΕΥ 
(ΑΤΑΒΙ 97) 

Το µόνο που έχετε να κάνετε 
είναι να ρίξετε σε έναν πλανήτη 
που δεν έχει αποθέματα καυσί- 
µων έναν ηλιακό δορυφόρο (99ἱ8: 
«αἰθΙἠθ). Θα πάρετε 30.000 τό- 
νους καύσιμα, ὡς θραθείο για τις 
προσπάθειές σας. 


νΙκυς 
(ΑΜΙΘΑ) 

Κρατήστε πατηµένο το θΠΙΘΙ 
στο Κθγρ8ά και πατήστε το Ρ 
για να παγώσετε το παιχνίδι. Συ- 
νεχίστε να κρατάτε πατηµένο το 
Θπίθι και πατήστε Ο για ξεπά- 
γωµα. Το 6 τώρα κάνει ϱπ8ΌΙΘ- 
ἀἰδ8Οίθ στα εφό, το |. σας δίνει 
έναν πύραυλο κάθε φορά που το 
πατάτε, το Ε αναπληρώνει την 
ενέργειά σας, το Ώ κάνει ἄθπιο 
και το Ν θάζει ή θγάζει το ΟΠεαί 
πποαθ. 


ΤΟΥΟΤΑ ϱΕΙΙςΑ ΟΤ 
μαι Υ 
(ΑΜΙΘΑ, ΑΤΑΒΙ 57) 

Εάν πατήσετε Ο στην αρχή 
της πίστας θα σταματήσει να 
µετράει το χρονόµετρο. Μόλις 
τρακάρετε, πατήστε γρήγορα το 
Πθἰρ. Αυτό σας πηγαίνει σε ένα 
Πιθηυ. Κάντε θχίί και ξαναρχίστε 
την πίστα χωρίς το 20 5θοοπᾶ5 
πέναλτι. 


ΓΡΑΜΜΗ 
ΟΟΝΡύΤΕΗ» 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑΟΘ - ΤΗΛ.: 3633357 - 3640245 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


. Ο6ΟΜΡύΤΕΗΣ 


21.000 8 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10000 


ουε5τ 80286 10 40Μ8 ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 


ΑΤ-386 --- 


ΕΙΩΤΕΟΗ 80486/33/4 ΜΒ/256ΚΒΟ Μ. 40 ΜΒ ΗΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 
0ΕΙ Θ0486/33/4ΜΒ/256 ΚΒ 6 Μ. 40 Μ8 ΗΟ ναα ΜΟΝΟ 
ΟυΕΦΞΤ 80486/Ε/80 ΜΒ ΗΟ ΝΘΑΜΟΝΟ 


ΙΑΡΤΟΡ -ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΡαΟΙςιΟ 3065Χ/25/2Μ8/ΘΟΜΘ 510.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 116 2ΜΕΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ 
ΑΜΦΤΡΑΟ 803865Χ νΟΑ 2Μ8Β ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ Νοτεβοοκ 
ουΕ5Τ 386/33/4Μ8 105 ΜΒ ΗΟ 
ΌΝΤΟΒΑ 3869Χ/20/2Μ8/40ΜΒ 


ΘυύΜΜΑΩΡΒΑΕΙΟ5 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 
ο ο Ὄ ο ---- 


ΟΕΙ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ὑΡΟΒΑΌΕ ΑΠΟ ρο ΣΕ 2486/93: 3969Χ. 386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


ΟΝ ΙΗΝΕ-ΒΥΤΕΙΙΝΚ ΒΒ5 Επίσης, η ΒγίεΙίΙΚ συνεργάζεται µε το κατάστηµα Η/Υ 
ΜΕΑ ΟΟΜΡύΤΕΒΕΡ και προσφέρει, εἰδικά στους χρήστες 

Το σύστηµα πληροφοριών ΒγΙεΙπκ 885 ξεκίνησε τη λει- «του, υπολογιστές και περιφερειακά σε αρκετά χαμηλές τι- 
τουργία του στα τέλη του 1987 και είναι µία από τις πρώ- µές. Το ΒΒ5 “τρέχει” επάνω σε έναν 3869Χ. Το πρόγραµµα 


τες αθηναϊκές Β895ε5 που ιδρύθηκαν, καθώς καὶ µία από είναι αγορασµένο από την Αμερική, Γθοἰςίθ(θα στην 
τις πολύ λίγες που λειτουργούν ακόµη Το θάρος του συ ΒγἰεΙΠκ Β85 και έχει μεταφραστεί στα ελληνικά, για την 
στήµατος δίνεται στο θέµα της επικοινωνίας των χρηστώ όσο το δυνατόν καλύτερη χρήση, ενώ το πιοάθπι του συ- 


της ανταλλαγής απόψεων/ιδεών καθώς και στην ενηµέρω- στήµατος υποστηρίζει ταχύτητες έως 2.400, καθώς και 
σή τους. Και αυτό µπορεί να το διαπιστώσει ο καθένας, α- πρωτόκολλα από 2 έως 5. Το σύστηµα λει ιτουργεί 24 ώρες 
λέφωνο 


φού στο σύστηµα υπάρχουν περίπου σαράντα διαφορετικά το 24ωρο, στο τηλέφωνο 9430273, και µέχρι τα Χριστού- 
θέµατα συζήτησης. Στις εώς [ή πιο γνωστές σαν Ύγεννα θα υπάρξει και δεύτερη τηλεφωνική γραμμή, για την 
945 (Ξρεοία Ιηῖειθςὶ 4Πουρθ)] πρόσθαση έχουν όλοι οι καλύτερη εξυπηρέτηση των χρηστών. 

χρήστες. Μέσα στα 945 υ πάρχουν πολ λές συζητήσεις και Αξίζει να σημειωθεί ότι ΔΕΝ υπάρχει χρέωση, οἱ χρήστες 


ἵγουρα κάποια από αυτές θα σας κινήσει το ενδιαφέρον έχουν 500 λεπτά ημερησίως στη διάθεσή τους και μπορούν 
(Υπάρχουν 9ἱ65 όπως ας, υίο, Τυιδο Ρβ508ἱ, Τω(Όο να τα χρησιμοποιήσουν όπως θέλουν. Αν 86έθαια κάποιος 
ΝΙΟΠΙ, Νπι565 (1), καθώς και διάφορα άλλα για όλα τα γού- Χρήστης θέλει να συµθόλει στην κάλυψη των εξόδων του 


στα.) Χειριστής του συστήµατος είναι ο Τώνης Μαγλαράς Β85, µπορεί να "Ὑραφτεί” συνδρομητής, αποκτώντας Θέ- 
ενώ στα 945 της θάσης υπεύθυνοι είναι οι: Γιάννης Φρέ- θαια περισσότερο χρόνο 
ρης (Επ, 3α), Δημήτρης Κούτρας (ΠπαονΗΘ), ο λάσς, [Πα- Φιλικό κλίµα, ενδιαφέρουσες συζητήσεις, χρήσιμα αρχεία 
ναγιωτόπουλος (Αππίσ8) και Νίκος Παπαηλιού (υἱ και όλα δωρεάν. Είναι µία αξιόλογη θάση που έχει επιθιώ- 

Στο θέµα των αρχείων, το σύστηµα της ΒγΙΘΙΙΠΚ, πρώτο σει χάρη στο µεράκι των στε λεχών της, αλλά κυρίως χάρη 
πάντα όπως λένε τα στελέχη της, φέρνει χρήσιμα αρχεία στην αγάπη των χρηστών της 

, Φυσικά, τελευταίες εκδόσεις αυτών. Αξίζει να σηµειω- 

νο ότι η Βγίείίηκ προωθεί προγράµµατα Ελλήνων προγραµ-)  ΟΟΝΡύυωΗΝΚ 
µατιστών (ά:88Κ Ρυβίίο Ὠοπιαίη 9οΗν/8ΓΘ) κα ακό 
ένα εἰδικό 5θοΐΐοη για την επικοινωνία των χρηστών µέσ Η Όοππρυ Ιηπκ παρουσιάστηκε σε µία ακόµη έκθεση, την 
προσωπικών μηνυμάτων (Ε-ΜαΙ)) και ειδικό 5θοίίοη για δα. 08α πι ἃι ΕΓαρΏίο5, που πραγματοποιήθηκε στα µέσα 
φημίσεις (Οἱα55ίήθα ΑάΦ) Νοεμθρίου. Οπως και σε προηγούμενες εκθέσεις, έτσι και 


σε αυτή το ενδιαφέρον των επισκεπτών ήταν έντονο γύρω 
από το σύστημα, το οποίο εντυπωσίασε µε τις δυνατότητές 


Β 
του και τα διάφορα νέα στοιχεία που έχουν κάνει την εµφά- 
γισή τους στη θάση, όπως η συµµετοχή των Τεχνικών 
Εκδόσεων στην Ηλεκτρονική Βιθλιοθήκη και το πολύ καλό 
πηπυ[ή-υςδει παιχνίδι ΑΓ Ἰλ/αΙΤίογ. 
Είναι γεγονός τ ) ο) | ) 


γεγονός ότι οἱ χρήστες έχουν µπει πλέον για τα 
καλά στο νόηµα και το πνεύμα της ΟοπρυἱηΚκ, πράγμα 


Ῥνισος ο τφμ' Ἠεσων ος πποωπεσσετεοος- ε-ο-  «Φγπερεωσβρκς. κ σσ λατω τὸ «Ύτοα σε παν νο εν: σας -Ὁ- Ἱπρτοι τι στ νφεστς τς τς 


κ 


ο οοπριιαπ]ς ΟΟΗΜΡΙΗΒΑΝΚ ΟπΙ,ίπε Ῥαίΐαβαςςε. 
ο Έοιις {δη ΤΟΡΒΙ5Η ΒΑΩΝΚ (Τουριστική Βάση Δεδομένων). 
ο 1 1ργαρυ ΗΩΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΩΙΟΘΗΚΗ. 


ΡΗΒΙ.ΙΟ ΡΟΜΑΙΝ 5ΟΕΤΜΑΒΕ ΟΟΝΕΕΒΕΝΟΕΣ 
ΡΟΝΜΗΝΙΟΑΡΙΝΕς 


απ κ ΑΜΗΙΟΑ ΕΤΙΕΣ 
αἲ 5 ΑΤΩΒΙ ΕΤΙΙΕΣ 
ρο κ Ρς ΕΙΙΕΣ 


Απῖσα Ε1]ες για Βοωπ]οαά 
βίαςρϊ Ε1]ες για Βοωπ]οαά 
ο αἲ αγοµῖυνες Συμµπιεστικά΄Ἀποσυμπιεστικά Προγράμματα. 
ἂδί ἀεπος Ῥεπος Διάφορα. 
ο αξ οΟΠη Προγράμματα ὐ {111 εῖες Επικοινωνίας. 
ο αί σαπες Παιχνίδια για όλα τα γούστα. 
ο αί {11 Διάφορα ΓΕ 1 11 εἷες για βίαγί. 
ο αἱ 5ουγος Ῥουγοες για διάφορες γλώσσες προγραμματισμού. 
Πουνε.. .ὸ 


τος ΡΙΧΕιΙ ΔΕΙΚΕΜΒΡΙΟΣ 1992 


που δεν συνέθαινε κατά τους πρώτους µήνες της λειτουρ- 
μίας της. Αυτό φαίνεται από το πλήθος των μηνυμάτων που 
στέλνονται καθηµερινά, αλλά και από το περιεχόμενό τους. 

Όμως, δεν είναι µόνο αυτά! Νέες διασκέψεις ξεπετάγο- 
νται καθηµερινά στην Οοπηρυἱ ΙΠΚ µε πολλά ενδιαφέροντα 
Βέματα. Η ποικιλία των θεµάτων είναι τόσο µεγάλη και 
µπορείτε πλέον να Βρείτε τη διάσκεψη που σας εκφράζει! 
Κι αν δεν τη θρείτε, µπορείτε κάλλιστα να τη δηµιουργήσε- 
τε! Σε αυτό το τεύχος θα ασχοληθούμε µε τις εντολές δη- 
µιουργίας και συντονισμού µιας διάσκεψης και θα παρου- 
σιάσουµε τις νέες διασκέψεις που δημιουργήθηκαν στα µέ- 
σα Νοεμθρίου. Για να δούμε τις διασκέψεις που υπάρχουν 
µέσα στην Οοπηρι Ίπκ, δίνουμε την εντολή η Όπονν ΑΙ. Η 
εντολή αυτή µας παρουσιάζει όλες τις διασκέψεις που έ- 
χουν δημιουργηθεί µέσα στη θάση, εκτός από τις εµπιστευ- 
τικέο! Οι εμπιστευτικές διασκέψεις δεν εμφανίζονται στον 
κατάλογο και είναι ανοικτές µόνο στα µέλη που έχει ορίσει 
ο συντονιστής τους. 

Για να συνδεθούµε µε µια διάσκεψη δίνουµε στο Μαίη: 
την εντολή «οἱπ «όνομα διάσκεψης» και κατόπιν διαλέγου- 
με το θέµα που µας ενδιαφέρει. Θα πρέπει να πούμε ότι 
μπορούμε να συνδεθούµε µε κάποια διάσκεψη µόνο όταν 
αυτή είναι ανοικτή προς όλους ή είµαστε ήδη µέλος σε 
κλειστή. Αν θέλουμε να γίνουμε µέλη σε κάποια κλειστή 
διάσκεψη, Θα πρέπει να στείλουμε ένα µήνυµα προς στον 
πποΩςθΓαἰο: (συντονιστή) της διάσκεψης αυτής, για να µας ε- 
πιτρέψει την είσοδο. Ας επιστρέψουµε όµως τώρα στη 6α- 
σική περιοχή της ΟοπιρυἱΙηκ και ας κοιτάξουμε τις νέες 
διασκέψεις που δημιούργησαν οι χρήστες της Οοπιρυ! ΙηΚ. 
Ἡ ΡΟ ΜΜΕεαΙ8 είναι µια διάσκεψη που δημιουργήθηκε στις 
αρχές Νοεμθρίου από τον Οοπή5 (Γιώργο Χριστόπουλο) και 
ασχολείται µε τα ΜυΙΜθαϊῖα. Στο πρώτο μήνυμα ορίζονται 
οι στόχοι της διάσκεψης αυτής: "Ἡ διάσκεψη αυτή δηµιουρ- 
Ὑήθηκε για να προσφέρει ορισμένα χρήσιμα υἡίες και ε- 
Φαρμογές από τον εντυπωσιακό χώρο των ΜυιΙΜεαία. 
Έχουμε τη γνώµη ότι ήδη πολλοί από σας ασχολούνται µε 
τον ενδιαφέροντα αυτόν τοµέα και ψάχνουν εφαρμογές και 
Βοηθήματα για καλύτερη κατανόηση και αξιοποίηση αυτής 
της τεχνολογίας. Η αρχή έγινε από µας που θα εμπλουτί- 
σουµε τη διάσκεψη µε νέα και ενδιαφέροντα αρχεία. Μπο- 
ρεί να γίνετε µέλη (η διάσκεψη είναι ανοικτή σε όλους) και 
να χαθείτο στον παράδεισο των ΜυΙήπιεαίϐ. Εννοείται ότι 


µπορείτε να πάρετε όσα προγράµµατα θέλετε (µε 
ἄοννπἰο8α) και να τα χρησιμοποιήσετε όπως εσείς θέλετε. 
Περιμένουμε την ανταπόκρισή σας. Ο πποαριαἰίοι της διά- 
σκεψης Γιώργος Χριστόπουλος.” 

Ακόμα, έχει δημιουργηθεί από τον Η8ηΚ (Ανδρέα Γκορ- 
τσίλα) µία κλειστή διάσκεψη µε κεντρικό θέµα τον 
ΟΙρρει 5.04 και θέµατα όπως Συζητήσεις και ανάπτυξη θΘε- 
µάτων, ὑ(ϊθ5, Ερωτήσεις και απορίες, καθώς και αρχεία 
για ἄονπἰοβαίπο. Επίσης, µια ενδιαφέρουσα διάσκεψη, 
σᾳ:5, που ασχολείται (όπως φαίνεται και απὀ το όνομά 
της) µε τα αυτοκίνητα και δημιουργήθηκε από τον ΟγΏοια 
(Κώστα Ζούλια). Τα τρία θέµατά της αφορούν τα οἰκογενει- 
ακά αυτοκίνητα, τα αγωνιστικά και διάφορες συζητήσεις 
γενικού περιεχοµένου. Σε απάντηση της διάσκεψης Βαθκθῖί, 
ο ϱοῆη (Γιώργος Σκιαδάς) έφτιαξε τη διάσκεψη Εοοϊθει! 
που ασχολείται µε παρουσίαση ποδοσφαιρικών νέων, τόσο 
από την Ελλάδα όσο και από το εξωτερικό. Επίσης, στη 
διάσκεψη μπορούν να γίνουν συζητήσεις χωρίς χουλιγκανι- 
σμούς! Την ηµέρα που γραφόταν αυτό το άρθρο δηµιουρ- 
γήθηκε και η διάσκεψη Οοπιρυίε[5 από τον πιβνε/ίοκ 
(Αγγελος Μασουρόπουλος), αλλά γι’ αυτή θα μιλήσουμε 
τον άλλο µήνα, όταν θα έχει κάνει τα πρώτα της θήµατα. 
Και µην ξεχάσετε να διαθάσετε τη στήλη Αί γΝαΠΠΙΟΓ. 

Ραντεθού τον επόμενο µήνα, 

9αἱπί και 0οοο5 

ἕ 


ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ ΤΗΣ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ ΚΑΙ ΤΗΣ ΒΟΡΕΙΑΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 


ΠΡΟΣ: Οοπιρυ!.ϊπίς, 
Λ. Συγγρού 44, 
117 42 Αθήνα 


Ναι, κατοικώ στην περιοχή Θεσσαλονίκης και ενδιαφέροµαι να συνδεθώ στον κόµθο της Οοπηρυἱ Ίηκ που Θα δηµι- 


-Διαθέτω υπολογιστή: ΙΒΜ 
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τΟΥ ΜΙΕΟΙ 


Γράφειο 
Κώστας 
Στρατουδάκης 


ὶ 


Στο προηγούμενο µάθηµα είδαµε το τι ακριθώς 
εἶναι και σε ΤΙ χρησιμεύουν τα κανάλια του 
ΜΙΡΙ (ΜΙΟΙ εμαηπείς), στη διανοµή των 
πληροφοριών, σε µία σειρά σιγθεσάιζερ 
συνδεδεμένων μεταξύ τους, µέσω των 
υποδοχών της θύρας ΜΙΒΙ, Είχαμε δε κάνει µία 
χρήσιμη απλοποίηση θεωρώντας τις 
πληροφορίες του ΜΙΡΙ σαν πληροφορίες που 
αφορούσαν κωδικοποιηµένες νότες σε δυαδική 
µορφή που μεταφέρονται µέσω των καλωδίων 
ΜΙΡΙ. Ε, λοιπόν, ήρθε ο καιρός να πάµε 
παραπέρα. 


Μαθήματα ΜΙΡΙ (Μάθηµα 5) 


Στην πραγματικότητα οἱ πληροφορίες που μεταδίδονται 
και λαμθάνονται µέσω του ΜΙΌΙ δεν αφορούν µόνο νότες, 
είναι πολλών και διαφόρων ειδών. Οι πληροφορίες που σχε- 
τίζονται µε τις νότες αποτελούν ένα μικρό µόνο µέρος των 
κωδικών που εκπέμπει και λαµθάνει ένα όργανο και ανήκουν 
σε µία ευρύτερη ομάδα πληροφοριών - όχι τη μοναδική - 
που ονομάζεται 0Π8πΠΘΙ Ψοίοθ Μες58ᾳ65. Στα ελληνικά θα 
την ονοµάσουμε “Μηνύματα Μουσικών Γεγονότων”. 


ΜΗΝΥΜΑΤΑ ΜΟΥΣΙΚΩΝ ΓΕΓΟΝΟΤΩΝ (ΟΗΑΝΝΕΙ. 
ΝοισΕ ΜΕΘΘΑΟΕΘ) ΚΑΙ “ΦΩΝΕΣ” 


Τα “μηνύματα μουσικών γεγονότων” είναι ΜΙΟΙ μηνύματα 
που περιγράφουν μουσικά γεγονότα (νότες, αλλαγές ήχων, 
µεταθολές τονικού ύψους κλπ.) και καθορίζουν ποιες "φω- 
νές” του κάθε οργάνου θα παίξουν και ποιες νότες. Ενα χα- 
ρακτηριστικό αυτής της οµάδας μηνυμάτων, εἶναι το ότι πά- 
ντα εκπέμπονται µε καθορισμένη την “ταυτότητα” των ΜΙΡΙ 
καναλιών τα οποία οξετάσαµε στο προηγούμενο µάθηµα. 


άτουῬ ΡΙΧΕΙ. ΔΕΙΚΕΜΒΡΙΟΣ 19982 


Άλλες από τις οµάδες μηνυμάτων δεν καθορίζουν το κανάλι 
στο οποίο εκπέµπονται, αλλά μεταφέρονται προς όλα τα όρ- 
γανα. Το γιατί, θα το δούµε σε επόµενο µάθηµα αναλύοντας 
αυτές τις οµάδες ξεχωριστά. Πριν όµως προχωρήσουμε στα 
είδη των μηνυμάτων μουσικών γεγονότων, η διανοµή των ο- 
ποίων εξαρτάται από το κανάλι στο οποίο είναι ρυθµισµένο το 
κάθε όργανο (Μάθηµα 4), ας διευκρινίσουµε το τι ακριθώς ο- 
νοµάζουµε "φωνές" ενός οργάνου. 

Στο πρώτο µάθηµα, μιλώντας για την ιστορική εξέλιξη των 
σινθεσάιζερ, αναφερθήκαµε στα µονοφωνικά σινθεσάιζερ. 
Αυτά ήταν όργανα που μπορούσαν να παίζουν µία µόνο νότα 
τη φορά. Εάν παίζαμε και µία δεύτερη νότα στο κλαθιέ τους 
πριν απελευθερώσουµε την πρώτη, αυτή ή δεν θα ηχούσε κα- 
θόλου ή θα ηχούσε παίρνοντας τη θέση της πρώτης, η οποία 
και θα σταματούσε. Αυτό συνέθαινε γιατί οι μηχανισμοί στο ε- 
σωτερικό του οργάνου, που είναι υπεύθυνοι για την παραγωγή 
του ήχου (ταλαντωτές), μπορούσαν να παράγουν µόνο µία νό- 
τα (µία χροιά και µία συχνότητα) τη φορά. Τα σημερινά σινθε- 
σάιζερ είναι πια "πολυφωνικά”. Αυτό σηµαίνει ότι μπορούν να 
παράγουν πολλές συχνότητες (και τις περισσότερες φορές 
και πολλές χροιές - θα το δούµε στη συνέχεια) ταυτόχρονα, 
σε µία δεδοµένη χρονική στιγµή. 

Παρ᾽ όλα αυτά, ο αριθµός των φωνών δεν εἶναι απεριόρι- 
στος. Κάθε μοντέλο έχει το δικό του αριθµό φωνών και αυτό 
αποτελεί ένα σηµαντικό χαρακτηριστικό του, που αναφέρεται 
πάντα στο ππβηυαἰ από τον κατασκευαστή. Ετσι έχουµε οκτα- 
φωνικά, δωδεκαφωνικά, δεκαεξαφωνικά ή και άλλα, όπως 
3οφωνικά μοντέλα σινθεσάιζερ. 

Τι σηµαίνει αυτό σε πρακτικό επίπεδο; Οτι οἱ φωνές που θα 
παίξουμε στο κλαθιέ, ή θα εκπέμπουν από το ΜΙΟΌΙ προς το 
σινθεσάιζερ, ταυτόχρονα, µπορεί µεν να είναι πάρα πολλές, 
αλλά δεν θα ακουστούν, παρά µόνο τόσες όσες το όργανο 
µπορεί να παράγει, όσες δηλαδή είναι ο αριθµός πολυφωνίας 
του. Οι υπόλοιπες θα αγνοηθούν και μπορούν να ακουστούν 
µόνο όταν κάποιες από τις προηγούμενες παύσουν. Το κάθε 
όργανο έχει τα δικά του συστήµατα στο να δίνει προτεραιότη- 
τα στις φωνές σε περίπτωση “κορεσμού”, δηλαδή όταν λάθει, 
µέσω του ΜΙΌΙ εντολές εκτέλεσης για περισσότερες φωνές 
από όσες µπορεί να παράγει. Φανταστείτε λοιπόν το κάθε 
σινθεσάιζερ σαν µία κιθάρα που έχει ένα συγκεκριµένο αριθµό 
χορδών. Οπως η κιθάρα µε τις έξι χορδές τις δεν µπορεί να 
παράγει περισσότερες από 6 νότες ταυτόχρονα (ένα ακόρντο 
µε έξι νότες), έτσι και κάθε σινθεσάιζερ δεν µπορεί να υπερ- 
θεί τον αριθµό πολυφωνίας του. 

Κλείνοντας το θέµα των φωνών, Θα πρέπει να αναφερθούμε 
σε µία σηµαντική λεπτομέρεια. Πολλοί ήχοι των ηλεκτρονικών 
οργάνων, ιδιαίτερα οι πιο εντυπωσιακοί, χρησιμοποιούν περισ- 
σότερους από έναν ταλαντωτές για τη δηµιουργία τους (πε- 
ρισσότερες απὀ µία φωνές θα μπορούσαμε να πούμε). Αυτό 
σηµαίνει ότι κάθε φορά που εµείς παίζουμε µία νότα µε τους 
συγκεκριμένους ήχους, είναι σαν να παίζουµε τόσες όσες και 
ϱ αριθµός των ταλαντωτών που το όργανο χρησιμοποιεί για 
να παράγει τον ήχο µε τον οποίο έχει προγραμματιστεί. Σε 
αυτήν την περίπτωση, η πολυφωνία του οργάνου μειώνεται 
(για αυτούς του ήχους Και µόνο). Διαιρείται δηλαδή διά τον α- 
ριθµό των ταλαντωτών που ο ήχος χρησιμοποιεί για την παρα- 
γωγή του. Έτσι ένα δεκαεξαφωνικό όργανο στο οποίο παίζου- 
µε έναν ήχο που χρησιμοποιεί δύο ταλαντωτές γίνεται αυτό- 
µατα οκταφωνικό. Σε περίπτωση που ο ήχος χρειάζεται τέσ- 


σερις ταλαντωτές, γίνεται τετραφωνικό και ούτω καθεξής. 
Τώρα που ξεκαθαρίσαµε το θέµα των "φωνών", ας δούµε τα 
εἴδη των ΜΙΌΙ μηνυμάτων που αποτελούν την κατηγορία "μη- 
νυµάτων μουσικών γεγονότων”. Αυτά είναι 

Μήνυμα "Νοίθ Οπ’ ή μήνυμα ενάρξεως νότας. 

Μήνυμα "Νοίθ ΟΗ” ή µήνυµα παύσεως νότας 

Μήνυμα "ΑΠεπουομ” ή µήνυµα πίεσης νότας κλαθιέ 

Μήνυμα “Όνειαί Ρ/θδςυ(θ/ΑΠεΠουοΠ᾽ ή μήνυμα συνολικής 
πίεσης κλαθιέ. 

Μήνυμα "Ῥοφιαπι 0Π8ΠᾳΘ᾽ ή µήνυµα αλλαγής προγράµµα- 
τος (ήχου). Μήνυμα "ΡίοΠ 0παπᾳϱ’ ή µήνυµα µεταθολής τονι- 
κού ύψους. Μήνυμα “Ὁοπίτοί Ρα(αππείθι ΟΠαΠ66᾽ ή µήνυμα µε- 
ταθολής γενικών παραμέτρων ελέγχου. 

Τα μηνύματα αυτά, µαζί µε τα λεγόμενα "ΜΙΒΙ πποαες”, 
τους τέσσερις δηλαδή τρόπους επικοινωνίας του ΜΙΌΙ, θα α- 
ναλύσουμε στο επόμενο µάθηµα. Ως τότε πειραματιστείτε µε 
ότι όργανο υπάρχει διαθέσιμο. Ο αυτοσχεδιασμός δεν έθλα- 
ῴε ποτέ κανέναν 


ΤΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΙΟΙ 
ΤΟ 50-1 ΤΗΣ ΕΝΘΟΝΙΑ 


Μία και οι γνώσεις σας πάνω στο ΜΙΟΙ θα πρέπει να αυξά- 
νουν µέρα µε τη µέρα, αποφασίσαµε να σας παρουσιάσουμε 
ένα σινθεσάιζερ που απέχει από το να χαρακτηριστεί ερασιτε- 
χνικό, και που παρ᾽ όλα αυτά απέχει εξίσου από το να χαρα- 
κτηριστεί “τόρας” δυσκολίας χειρισμού. Ανήκει σε µία κατηγο- 
ρία μηχανημάτων που ονομάζονται Νοηκείαϊϊομς, "Σταθμοί 
Εργασίας” όπως θα μπορούσαμε να τα πούμε στα Ελληνικά. 
Όνομάζονται έτσι, γιατί αποτελούν ένα ολοκληρωμένο συν- 
δυασµό ψηφιακού σινθεσάιζερ, 5Θαυ8ΠΟ6Ι, δηλαδή ενός συ- 
στήµατος που σας επιτρέπει να καταγράφετε και να αναπαρά- 
γετε μουσικές συνθέσεις παιγµένες από το ενσωματωμένο ή 


ΝΙ 


κάποιο άλλο σινθεσάιζερ σε πολλά "κανάλια" όπως θα κάνατε 
µε ένα πολυκάναλο µαγνητόφωνο (µόνο που εδώ έχετε πολύ 
περισσότερες δυνατότητες) και µία µονάδα παραγωγής ψη- 
φιακών εφέ που µπορούν να δώσουν µία άλλη διάσταση στους 
ήχους που χρησιµοποιείτε ή κατασκευάζετε 

Το αποτέλεσµα είναι να µπορείτε να παράγετε µία ολοκλη- 
ρωμένη µουσική σύνθεση, χρησιμοποιώντας ένα µόνο μουσικό 
όργανο. Φυσικά, κανείς δεν σας απαγορεύει να επεκτείνετε 
το σύστημά σας αργότερα µε την αγορά κάποιου άλλου οργά- 
νου ή ενός υπολογιστή, τα οποία μπορούν να συνδεθούν µέ- 
σω της θύρας ΜΙΌΙ που διαθέτουν όλα τα ΝΝοήκδἰαίοης. 

Το 90-1 συγκεκριµένα, που κατασκευάστηκε από την αμε- 
ρικανική εταιρία ΕΝΘΟΝΙΩ που φημίζεται για την ποιότητα 
του ήχου των μοντέλων που παράγει, διαθέτει τα εξής χαρα- 
κτηριστικά 

-Πολυφωνία 32 φωνών.(Σήµερα μάθαμε τι είναι) 

-180 διαφορετικούς ήχους στο εσωτερικό του και 160 µε τη 
χρήση κάρτας 

-Ίθμπιτες κυματοµορφές από ήχους κλασικών πιάνων 

-20 σετ ἄπιπῃς. 

-24μπιτα δυναμικά εφέ 

Δυνατότητα σύνθεσης ήχων χρησιμοποιώντας σύνθετο 
συνδυασμό κυµατοµορφών, φίλτρων και διαμορφωτών 

-Ίθκάναλο 5θαυβποθῬ: µε δυνατότητες ϱαἴίπᾳ και ΓΕππίχίπᾳ 

Χωρητικότητα 8.500 νότες που μπορούν να φτάσουν µέχρι 
τις 58.000, µε ειδική επέκταση µνήµης. 

«Υψηλή ρυθµική ανάλυση εγγραφής. 

«Δυνατότητα χωρισμού του κλαθιέ σε 8 σηµεία µε διαφορε- 
τικούς ήχους, και µέχρι 3 διαφορετικά “στρώματα” ήχων στο {- 
διο σηµείο 

Διαθέτει, επίσης, προηγμένο ΜΙΏΙ και δυνατότητα πολυ- 
χρωματικής ανταπόκρισης 


ΡΙΧΕΙ ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1992 1ο 


Αν έχετε αποκτήσει σχετικά πρόσφα- 
τα µία ΑπΠί08 µε το λειτουργικό σύστη- 
μα 9.0 και πάνω, τότε ίσως να έχετε 
προσέξει στο συρτάρι 9γςίθπι του 
ἨοήκΌθηοΗ ένα ἴοοη µε όνοµα ΒΕΧΧ- 
Μθςι, Αυτή εἶναι η καρδιά µιας "νέας” 
γλώσσας, η οποία έρχεται να ανοίξει 
τους ορίζοντες του Μυιπιθαί8, αλλά 
πολύ περισσότερο να αυξήσει την πα- 
ραγωγικότητα µίας Απιίςα σε θαθµό 
που δεν φαντάζεστε. Τι είναι όµως η 
ΑΒΕΧΧ; Σε τι διαφέρει απὀ τις συνηθι- 
σµένες γλώσσες προγραμματισμού; 
Πώς μπορούμε να τη χρησιµοποιήσου- 
με; Η ΑΗΕΧΚ είναι µία µικρή Ιπίθιριείθά 
γλώσσα, που μοιάζει µε ένα μείγμα από 
6 και ΒΑΦΙΟ. Όπως και στην Απιςᾶ- 
ΒΑΦΙΟ, ένα ΑΦΞΟΙΙ ἰθχί αρχείο µε το 
πρόγραµµα δίνεται στον ἰπίθηριθίθί και 
εκτελείται, χωρίς να μεταφραστεί σε 
γλώσσα µηχανής. Αμέσως καταλαθαί- 
νουµε ότι δεν θα θάλει φωτιά στα οΏἱρ5 
του υπολογιστή. Αν δεν είναι, λοιπόν, η 
ταχύτητα, τότε γιατί χρειαζόμαστε µία 
νέα γλώσσα; Το µεγάλο όπλο της 
ΑΒΕΧΧ είναι η δυνατότητά της να χρη- 
σιµοποιεί τα προγράµµατα, που την υ- 
ποστηρίζουν, σαν απλές εντολές της 
Αυτό σίγουρα δεν γίνεται κατανοητό µε 
την πρώτη, στην πορεία όµως θα το 
δούμε στην πράξη. Προς το παρόν, ας 
πούμε ότι τέσσερις εἶναι οἱ θᾳσικοί λό- 
γοι ύπαρξής της: 


1. Η αύξηση της παραγωγικότητας 
από τη χρήση της Απιίςᾶ, αφού αυτομα- 
τοποίηση πολλών εργασιών θα µπορεί 
να γίνει µέσα από προγράµµατα ΑΒΕΧΧ 
που θα χειρίζονται µόνα τους τα διάφο- 
ρα προγράµµατα. Ετσι, για παράδειγµα, 
θα μπορούσαμε µέσα από ένα πρόγραμ- 
μα που δημιουργεί απλές 30 εικόνες µε 
ένα πρόγραµµα ΑΒΕΧΧ να αλλάζουμε 
τη θέση των στοιχείων, να τα σώζουµε 


Ο µαέστρος σε µια χορωδία εφαρμογών. 
Νέο θέµα µας αυτό το µήνα: η γλώσσα ΑΒΕΧΧ, 
που η Οοπιπιοάοτο “ξέχασε” να υπενθυµίσει στις 
µικρές Απιῖσα. Δεν είναι όµως αποκλειστικό 


προνόμιο της τριχίλιαρης. 


ο του Γιώργου Κακαλέτρη 


εικόνα - εικόνα και στο τέλος, µετά από 
πολύωρη επεξεργασία, να καλούμαι ένα 
πρόγραµµα σύνθεσης απἰπιΒίίοη από εἰ- 
κόνες και να παίρνουμε το τελικό αντι- 
κείµενο έτοιµο, χωρίς να χρειάζεται να 
κάνουµε ένα - ένα τα παραπάνω θήμα- 
τα, περιμένοντας ατελείωτα πάνω από 
τον υπολογιστή 


2. Η δηµιουργία μακροεντολών για 
χρήση µέσα από προγράµµατα που υπο- 
στηρίζουν την επικοινωνία µε την 
ΑΙΘχχ. Ετσι, για παράδειγµα, μπορούμε 
να φτιάξουμε στο Ριονήίθ πιβοιος που 
να φορµάρουν το κείµενο µε κάποιον 
προκαθορισμένο τρόπο κλπ 


3. Η επικοινωνία µεταξύ προγραµµά- 
των. Ετσι, µέσα από το Μοιρη”- καλεί- 
ται αυτόματα το ΑπεραμΠιΕΠΙ για σµι- 
κρύνσεις κλπ 


4. Η ανάγκη για την ύπαρξη µιας ᾱ- 
πλής γλώσσας όπως παλιά ήταν η 
ΒΑΟΙΟ στους Ποπθ, στην οποία µπο- 
ρούν να γραφτούν μικρά προγράµµατα 
για διευκόλυνση του χρήστη. Με στοι- 
χειώδεις λειτουργίες ἱπρυί/ουίρυϊ και 
χειρισμού δεδοµένων μπορούν να κατα- 
σκευαστούν µικρά προγράµµατα µε α- 
πλοϊκούς στόχους 

Ας αρχίσουμε, όµως, µε τα θασικά: Τι 
χρειαζόμαστε για να την εγκαταστήσου- 
μο και να γράψουμε ένα απλό πρόγραµ- 


ττο ΡΙΧΕΙ ΔΕΙΕΜΒΡΙΟΣ 19981 


μα σε αυτή. Η ΑΒΕΧΧ έρχεται µαζί µε 
όλες τις Απιίοᾶ8 µε το ἸοήκοθποΏ πάνω 
από 2.0. Μόνο όµως αν πάρει κανείς 
την 3000, παίρνει και αναλυτικό ππαπυθἱ 

α αυτή. Αυτό δεν σηµαίνει 
εν µπορεί να χρησιµοποιηθεί 
καὶ στις άλλες Απιίσᾶ. Ο,τι χρειάζεται 
για να την εγκαταστήσουµε, περιέχεται 
στη δισκέτα του ἡΝοηκΌοθποη 

Ερχεται, µάλιστα, σχεδόν έτοιµη να 
χρησιµοποιηθεί και το µόνο που χρειά- 
ζεται είναι ένα απλό ἀουθἰθ οἰἰοκίπα 
στο ἴοοπ ΒΘΧΧΜΕΡΙί του συρταριού 
9γ5ίθπι. Παρ όλα αυτά, θα παρουσιά- 
σουµε και πιο αναλυτικά τη διαδικασία 
της εγκατάστασης 

Για να χρησιμοποιήσει κάποιος την 
ΑΒΕΧΧ, χρειάζεται τα παρακάτω 

Τη θιθλιοθήκη ΓΘΧΧΦΥΦΙΙΟ.ΙΙΟΙ8η/ στο 
185 

Το πρόγραµµα ΒΘΧΧΜΑΕΡΙ στο 9γ5ίβπη 

Μια µονάδα µε όνοµα ΒΕΧΧ: (895ἱ0η 
ΒΕΧΧ: σε κάποιο αἰιθοίοη)) 

Μερικά εργαλεία, όπως πχ, Γχο και 
άλλα στο ΒΕΧΧ 

που ορίσαµε παραπάνω 

Τη Βιθλιοθήκη πιαἰπἰεεαουῦ- 
Ό85.ΙΟΙ8Π/ στο | ΙΒ5: (κανονικά πρέπει 
να είναι εκεί από πριν) 

Το ΒΘΧΧΜΑΡΙ είναι ο πυρήνας της 
γλώσσας. Πριν τρέξουµε κάποιο πρό- 
γραμµα σε αυτή, πρέπει να έχει φορτω- 
θεί αυτό το πρόγραµµα είτε από το 
Μ/οΓκΌθποΏ είτε από το 9ΗΕΙΙ (85: 


5γ5ίθΠη/ΒΘΧΧΜΑςΙ). Το ΒΘΧΧΜΒΡί φορ- 
τώνεται και, αφού δείξει ένα μικρό µή- 
νυµα στην οθόνη, εξαφανίζεται περιµέ- 
νοντας για το τρέξιμο κάποιου προ- 
γράμματος 

Από εδώ κι εμπρός δεν µας απασχο- 
λεί ξανα, αφού χρησιμοποιεί ελάχιστη 
µνήµη και λίγο. από το χρόνο του επε- 
ξεργαστή. Αν χρησιμοποιεί κάποιος 
συχνά την ΑΒΕΧΧ, καλό θα ήταν το 
φόρτωµα του ΒαχχΜαδί να γίνεται στο 
Φἰ8Πυρ-5Θαυβηοβ. Εκεί πρέπει να γίνε- 
ται και το βδδί0η στη µονάδα ΒΕΧΧ., 
και στο ΝΟΠΚΟΕΠΟΠ 2.05 γίνεται αυτό- 
µατα σαν: α55ίϱη ΒΕΧΧ: 9Υ9:ΒΕΧΧ 

Όπως είπαμε παραπάνω, στο ΒΕΧΧ 
περιέχονται κάποια εργαλεία. Προς το 
παρόν, µας ενδιαφέρει το ΗΧΟ, το ϱ- 
ποίο διακόπτει τη λειτουργία του ΒΘΧΧ- 
Μθς5ί και το ΒΧ, το οποίο τρέχει ένα 
πρόγραµµα σε ΑΒΕΧΧ. Ας δούµε τώρα 
µερικά από τα χαρακτηριστικά της 
γλώσσας αυτής. Κατ αρχήν, υπάρχουν 
οι γνωστές από τις άλλες γλώσσες µε- 
ταθλητές, οι οποίες µπορεί να είναι 
ἰήπας ή πυπιθήος, οἱ εντολές της 
γλώσσας, οι σταθερές, οι τελεστές των 
αριθμητικών και λογικών πράξεων, τα 
Ιβ06ἱ5, τα σχόλια και κάποιοι ειδικοί χα- 
ρακτήρες όπως ; ' "κλπ 

Πέρα από αυτά, όµως, υπάρχει η δυ- 
νατότητα κλίσης συναρτήσεων από ϐι- 
θλιοθήκες που έχουν συνδεθεί στην 
ΑΒΕΧΧ ή ο χειρισμός άλλων προγραμ- 
ματων 

Τα παραπάνω στοιχεία δηλώνονται 
ως εξής 

Τα σχόλια τα οποία, ως γνωστόν, εἷ- 
ναι φράσεις που δεν εκτελούνται από 
τον ΙΠἰθΙρΙΘίΘΓ, αλλά χρησιμεύουν για 
την κατανόηση της λειτουργίας ενός 
προγράµµατος κατά την ανάγνωσή του, 
αρχίζουν µε /’ και κλείνουν µε ᾽/, όπως 
δηλαδή και στη γλώσσα 6. Ετσι, αν µέ- 


σα σε ένα πρόγραµµα ΑΒΕΧΧ υπάρχει η 
παρακάτω γραµµή 

/' Αυτό είναι ένα απλό σχόλιο "/ αυτή 
αγνοείται παντελώς από τον ΙπἰειριθίΘί 

Οι µεταθλητές ακολουθούν την ονο- 
µατολογία των γλωσσών που προανα- 
φέρθηκαν: είτε κείµενο ακολουθούμενο 
από αριθμούς κλπ. Δεν χρειάζεται όµως 
“α δηλωθούν από την αρχή, ούτε αν θα 
χρησιμοποιηθούν (στη Ο πρέπει να δη- 
λωθεί ακριθώς µια µεταθλητή, αν και 
πώς θα χρησιµοποιΏθεί, ενώ στην 
ΒΑΦΙΟ µόνο πώς), αλλά ούτε καν το 
πώς θα χρησιμοποιηθούν. Αυτό σηµαί- 
νει ότι δεν δηλώνεται πουθενά αν µια 
μεταβλητή θα είναι π.χ. 5ἰήπο ή πυπιθήςο 
αν θα περιέχει δηλαδή κάποιο κείµενο 
ή θα είναι ένας αριθµός) 

Την πρώτη φορά που χρησιµοποιείται 
μια µεταθλητή, χωρίς να έχει οριστεί 
κάποια τιµή για αυτή, παίρνει σαν τιµή 
το ἰδιο της το όνοµα. Οι αλφαριθµητι- 
κές σταθερές δίνονται κλεισµένες είτε 
μέσα σε µονά είτε σε διπλά εισαγωγικά 

ή "). Αν ακολουθούνται από Η ή 8, 


' ηλώνουν δυαδικό ή δεκαεξαδικό αριθ- 


μό αντί για αλφαριθµητικό κείµενο. 

Οι τελεστές είναι οἱ γνωστοί από τις 
ἄλλες γλώσσες -, -,”, '' (ύψωση σε δύ- 
ναµη),/, «.», «Ξ,ΣΞ, Ξ. Ενώ υπάρχουν 
και Οἱ: 3ο Ακέραια διαίρεση, 


{/ το υπόΠοιπο µιας διαίρεσης, 
-Λομικό 0Η! 

8. Λομικό ΚΗΙ 

οδικό Η 

ομικό διαζευκτικό Η 

ΙΙ. δια τηυ προσθήκη ευός 
«ἰτίπῃ σε ένα ἀῆῆο, 

-- ακριβής ισότητα. 


Οι “ετικέτες” - Ια0θίς, που χαρακτηρί- 
ζουν κάποια σηµεία του προγράµµατος, 
εἶναι κάποια λέξη (καθοριζόµενη από 
τους κανόνες ονοματολογίας των µετα- 
βλητών) ακολουθούμενη από µια άνω 
«άτω τελεία '''. 

Οι εντολές της γλώσσας είναι κάποι- 
ες αναγνωρίσιµες λέξεις που δεν µπο- 
οούν να χρησιμοποιηθούν σαν µεταθλη- 
τες ᾖ Ι806ἱ5. 


Τέλος, υπάρχουν οι συναρτήσεις, οἱ 
οποίες μοιάζουν στη δοµή και στην κλί- 
ση µε αυτές της ο 

Το παρακάτω Ιδίίπᾳ, που δίνεται στο 
εγχειρίδιο της ΑΒΕΧΝΧ, υπολογίζει το 
τετράγωνο ενός αριθμού 

/' Πρόγραµµα για τον υπολογισμό 
του τετραγώνου αριθμού "/ 4ο (Ξ1 ἱο 5 


58η { 5ᾳυ8Γ6({] 


εηά 

οµίΐ /" τέῆος του προδράµµα- 
τος”/ 

«φµα:6: /" εδώ 8α συνεχιστεί 


η εκτέῃεση του κώδικα µετά 
τηυ κῆίση της 5ᾳυαγε(!) 3/ 

8Γᾳ Ἡ 

ΓΘίυτη η" 2 /" επιστροφή στο 
κυρίως µέρος ”/ 


Όσοι έχουν χρησιμοποιήσει 6, σίγου- 
ρα καταλαθαίνουν το νόηµα του παρα- 
πάνω κειµένου που δείχνει τη δοµή µιας 
υπορουτίνας και τη διαδικασία κλίσης 
της από το κυρίως µέρος του προγράµ- 
µατος. Θα τα δούµε όµως αναλυτικότε- 
ρα στο µέλλον 

Ας ρίξουμε µια µατιά στα πιο απλά 
στοιχεία της ΑΒΕΧΧ, τις εντολές εισό- 
δου εξόδου της. Ετσι γράφουμε το 
ΙΦίπᾳ 1, που µας ρωτάει δύο αριθμούς 
και υπολογίζει το µέσο όρο τους 

Οι εντολές που έχουν χρησιµοποιη- 
θεί είναι οἱ 98Υ: τυπώνει ένα μήνυμα 
στη θἰβηάβ/ά έξοδο του προγράµµατος, 
η οποία αν τρέξετε το πρόγραµµα µε 

Γκ ρΙΟΓΓ8ΠΙ 

από το ΦΗΕΙ Ι., είναι το ίδιο το παρά- 
θυρο του ΘΗΕΙΙ, οπότε τυπώνεται το 
κείµενο που ακολουθεί την εντολή στην 
οθόνη. Στην τρίτη χρήση της 58Υ δεν 
τυπώνεται µόνο κείµενο, αλλά και τα 
περιεχόμενα της µεταθλητής 8νε(80θ 

Ρμ: είναι η αντίστοιχη της Ιπρυί της 
ΒΑΦΘΙΟ (δεν τυπώνει όµως το ερωτηµα- 
τικό) και απλώς περιμένει να πληκτρο- 
λογηθεί κάτι και να πατηθεί το 
ΒΕΤΩΒΗΝ. Αυτό που πληκτρολογείται α- 
ποθηκεύεται σαν περιεχόµενο της με- 
ταθλητής που ακολουθεί. 

Όπως είπαμε και πριν, δεν έχει δη- 


ο“ .. «πμ 


ΝΤΗΝΕΑί 


λωθεί πουθενά αν οι µεταθλητές 
πυπιΌθι{ και ηυπιΌθί2 θα περιέχουν 
κείµενο ή αριθμούς. Ετσι, αντί για αριθ- 
µό θα μπορούσαμε να έχουµε δώσει το 
κείµενο π.χ. ΡΙΧΕΙ.. Η εκτέλεση θα συ- 
νεχιζόταν κανονικά, µέχρι το σηµείο 
που ζητείται να γίνει η πρόσθεση των 
πυπποθι{ µε το ηυπιΌθΙ2, όπου θα εμ- 
φανιζόταν το µήνυµα λάθους, 

Η γραµµή 

ΒνΘΙ8ΩΘΞ΄/(πυπιΌῬ: 1 ΠυπΙΟΘ/Θ)/2 

είναι µια κλασική αντικατάσταση, ὁ- 
που η τιµή που έρχεται σαν αποτέλε- 
σµα των πράξεων του δεύτερου μέλους, 
γίνεται η νέα τιµή της µεταθλητής του 
αριστερού μέλους (ΒνΝΘΙ808). 

Όπως θα είδατε απὀ τα δύο Ιἰβίπας 
µέχρι τώρα, πουθενά δεν δηλώσαμε το 
τέλος µιας γραμμής (το ; της ϱ) 
Μπορούμε όµως να θάλουµε περισσό- 
τερες από µία εντολές στην ἴδια γραµ- 
µή, χωρίζοντάς τις μεταξύ τους µε το 
ελληνικό ερωτηματικό ᾿ 

Μια πολύ συνηθισμένη διαδικασία 
στα προγράµµατα είναι η εκτέλεση 
θρόγχων (19ορβ), όπου το πρόγραµµα 
καλείται να εκτελέσει µια σειρά από ε- 
ντολές, πολλές συνεχόμενες φορές. 
Στην ΑΒΕΧΧ αυτό γίνεται µε την εντο- 
λή ΟΟ ....ΕΝΏ και µάλιστα µε αρκετούς 
τρόπους. Ετσι θλέπουμε το ΙΙΦΤΙΝΑ ο, 
που υπολογίζει το παραγοντικό 
12".."Π ενός αριθμού μεγαλύτερου του 
0. Η νέα λειτουργία είναι αυτή της ε- 
ντολής ἄο, η οποία δηλώνει ότι: η µετα- 
θλητή ἰ θα πάρει την τιµή 1 και οἱ εντο- 
λές που περικλείονται µεταξύ αυτής και 
της θπα (δηλαδή η ιοσυϊ Ξ (οδυ!"πυπι- 
Οι) θα εκτελούνται συνεχώς, µέχρι το | 
να γίνει µεγαλύτερο από την τιµή του 
πυπιΏῬγ. Κάθε φορά που φτάνει στην 
ος, η τιµή του { αυξάνει κατά 1. Ετσι, 
αν το ηυπιΌθι έχει δοθεί 10, δέκα Φφο- 
ρές θᾳ εκτελεστεί η ιΘευ!ϊ - (οδυΐ 

"Τµε το { να παίρνει διαδοχικά τις τι- 
µές 1, ο, 9...10. Όµως, όπως είπα, δεν 
είναι ο µόνος τρόπος για να δηλωθεί έ- 
νας θρόγχος. Υπάρχουν και αρκετοί άλ- 
λοι, πάντα µε τη χρήση της ΌΟ..ΕΝΟ 
και φαίνονται παρακάτω 

4ο ἰΞ1 ΌΥ 0.2 ἴο 5; 58γ [,Θπα;θχίι: 


Από (51 µε θήμα 0.2 µέχρι το 5, θα τυ- 
πώνονται όλες οι διαδοχικές τιµές του 
ἰ, 4ο {οι 10; 58γ 'Τσί ἰπᾳ᾿,θπα;ΘΧΙ: 
Δόκα φορές Θα εκτελεστεί ο θρόγχος, 
τυπώνοντας το μήνυμα Το5/ιπα. 

0Ξ0:4ο υπί!ι ὈΣ10,ρυἱ! 0:58 
ϱ:ΘΠΟ/Θχίί: Οταν στο Ὁ δοθεί τιµή µεγα- 
λύτερη του 10, τότε θα διακοπεί ο 
θρόγχος 

Ομοίως γίνεται µε το ΙΝΗΙ Ε, εννοώ- 
ντας όµως ότι ο θρόγχος θα εκτελείται 
όσο ισχύει η συνθήκη που ακολουθεί. 

Υπάρχει ακόµα η ΕΟΒΕΝΕΒ, που ε- 
κτελεί το θρόγχο συνεχώς µέχρι να ε- 
κτελεστεί µια εντολή ΙΕΑΝΕ ή ΒΒΕΑΚ 
(θα τις δούµε παρακάτω). 

Αφήνοντας προς το παρόν τη 0Ο, θα 
πούμε ότι μπορούμε να χρησιµοποιή- 
σουµε περισσότερες από µία από τις 
παραπάνω συνθήκες για να ελέγξουμε 
τον τερματισμό ενός θρόγχου. 

Ας δούμε όµως πώς θάζουμε λογική 
σε ένα πρόγραµµα σε ΑΒΕΧΧ: Οι γνω- 
στές ΙΕ ΤΗΕΝ Εἰ9Ε ισχύουν και εδώ. 
Ετσι, χρησιµοποιώντας τη {9/8ν6:, 
Ρ/ΘΕΚ και ἵ ..πθη..., το Ιδίηρ 3 διαλέ- 
γθι αρνητικούς από θετικούς, µέχρι να 
του δοθεί ένα μηδενικό. 

Η εντολή ΒΒΕΑΚ σταματάει την ε- 
κτέλεση του θρόγχου, αµέσως μόλις δει 
ότι ο αριθµός που δόθηκε είναι ίσος µε 
0. Πολύ χρήσιμα είναι, σε γλώσσες υ- 
ψηλού επιπέδου, τα ἵ Ὀἱοοκς, στα οποία 
πολλές εντολές εκτελούνται αν ένα ἵι- 
σχύει, χωρίς όµως να γίνει µετάθαση 
της εκτέλεσης του προγράµµατος σε 
κάποιο άλλο σηµείο (µέσω Ια0θἱ9). 

Αυτό στην ΑΒΕΧΧ γίνεται εύκολα µε 
τη θοήθεια των ὈΟ...ΕΝΏ χωρίς παρα- 
µέτρους. Το Ιδίίπα 4 εἶναι σίγουρα κα- 
τατοπιστικότερο. 

Οι εντολές µεταξύ «ο και θοπά θεω- 
ρούνται σαν ένα ενιαίο Ὀἰοοκ. Αν απο- 
τύχει η ΙΕ, η εκτέλεση συνεχίζεται µετά 
την απ, όπου περιμένει η ΕΙ 5Ε. Εκεί 
υπάρχει ένα δεύτερο Οἱοοκ. Βέθαια, δεν 
ήταν απαραίτητη η ύπαρξη της ΕΙ 5Ε, α- 
φού το πρόγραµµα σταματά αν επιτύχει 
η ΙΕ και δεν υπάρχει κίνδυνος να εκτε- 
λεστούν από λάθος οἱ εντολές του 
Ρἱοοκ της Εἰ 5Ε. 


ΒΙΧΕΙ ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1991 τπτ 


Ελπίζω να πήρατε µια µικρή γεύση 
περί του θέµατος ΑΒΕΧΧ. Σίγουρα πρέ- 
πρι να σας φάνηκε πολύ απλή γλώσσα 
Τον επόμενο µήνα όµως θα παρουσιά- 
σουµε πιο προχωρηµένες εντολές της 
και χρήσεις. Μέχρι τότε, καλό σας µήνα 
και καλές γιορτές 

Ααα... Και καλή χρονιά 


πλ . 
/" πρόδραµµα υποβοψμισμού µέ- 
σης τιµής δύο αριθµώυ 
από βΒΕΧΧ 3/ 
58μ 'Βάῆτε του πρώτο αριθµό’ 
Ρρυ! παπιΏεΓ] 
58 'Βάῆτε το δεύτερο αριθµό’ 
Ρυ1! πυπιΏθι2 
4υ8Γαβ6-(πυπιΏθΓ! ΠΙπιῦθΓ2]/2 


58 Η µέση τιµή είναι’ 8υ6ί88 
εηί{ 


ΗΙΤΙΝ62 

/Ἠ πρόδραμµα υποΏομισμού του 
παραβουτικού αριθμού µεβα- 
ἠύτερου τους ”/ 


58: 'Βάῆε έναυ αριθµό μεφαβύ- 
τερο του μηδευός) 

ρυ!ἱ πυπιΏθθί 

γοσμς] 

60 ἰΞ1 το πυπιΏεΓ 
γοσυ[{- γα) {"πυπιΏθί 

επά 

«8Η ’το παραμουτικό του’ 
πυπιρεγ 'είυαι) γοςυ!ἰ 

εΗηί 


επετιραιι τει" 
ια ν Εώιώ κι 


ΗΤτηββ 1 


ΒΤΛΒΙ ΙΠ4Π5ΤΕ (ΠΕΒΗΛΝ) 
ΒΤβΒΙ 10405ΤΕ (ΕΝΕΙ 15Η) : 150000 
1Π405ΤΕ 2 ΜΒ (ΕΝ6Ι.Ι5Η) : 150000 
ΜΕΟΗ 5ΤΕ 1ΗΒ (081ύΕ 1.44): 130000 


:120000 


ΗΙ5ΤΙΝ6 3 
/3 Διαχωρισμός θετικώυ - αρ- 
ψητικών αριθμών ”/ 


ΗΙ5ΤΙΝ6 4 

/" ἠοκιμή τωυ ΙΕ ΒΙ(Κ5 ”/ 

58 'ΒάΠε έναυ αριθµό µικρό- 
τερο του 10) 

ρυ!ἱ πΙπιΏθί 

ΙΓ πυπιῦει 10 ἵπεῃ 40 

5η “Είπαμε µέχρι 18’ 


640 {0Γ6υ6{ 


58η 'ΒάΠε έυαυ αριθµό σια έ- 


Πεμχο’ 58η Εσύ έδωσες ’' πΙπιΏθΓ 
σαι 'Κῆείνω τώρα...’ 

ρ! πΙπιΏΘΓ εη/! 10 

Π πιπιΌεγςΏ ἵπεῃ ΏΓ8ᾶΚ επά 

ἡ πυπιθεγςΏ ἵπεη 5αι "0 6ἱ5ε 40 

πυπιυθγ’ είναι αρυητικός' 5 Το τετράψωυό του είναι ' 
πυπιρεγ" πυπιΏεΓ 

6ἱ5θ σαι) “0 πιπιρο’ είναι 8ετι- σᾶμ΄Σε ευχαριστώ’ 

κός) οµ/ϊ -{0 

επά επά 

εΗή εη!ή 


ΥΣ 22» 
ος 1,4, 1,67 ΚΑΙ 1.05 
ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΣΕ ΕΡΒΙΗΣ. 
“(ΕΠΠΗΝΙΚΕΣ ΡΛΗΓΙΕΣ) 


ϐ9) [ΠΠ [2 [Ξ [ {5 [π](ΡΙΝ(ΒΙΕ [Ν 
ΑΤ-ΕΜΗΙΑΤΟΑ ΜΕ 1Η8 ΛΑΗ 
εσυ! 


λ ΠΕΡΣΦΡΡΕΣ ΠΑΚΕΤΗ ΕΚΕΗΒΡΙΩΥ ρε 

ὢ | 1040 5ΤΕ 3 ο μμ ᾠ 

τ 1Π40 5ΤΕ - ΜΕΡΗΕΙΙΕ 70.1 Τ μεαριεσο ε190000 
β μας ΣΥΝΕΠΕΣ ΓΙΑΜΕΕΑΙ 5900 Εν ΕΣΟΤΕΡΙΚΟΙ ΙΣΚΟΙ ΓΙ ΜΕΘΑ ΘΤ-ΦΤΕ 
Ρ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟττο : 29000 Β ΞΕΑΝΝΕΗ Α4 200ΡΡΙ-ΕΚΤΥΠΩΤΙΚΟ 

Ι ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ΡΗΙὺΕ 1.44: 32000 Ι πο ον σορ υπ - 

υῖοκ Όβτυε 0.5 μὸ οι 29000 .”12Κ8Β: 15000 .12Κ8Β:11000 

λ ... ... κ ο ..- λ 5ΤΓΗ: 2µ8: 38000 5ΤΕ: 2µ8: 25000 


ΣΤΙΣ ΤΙΠΕΣ ο... φ.Π.β. 


ΜΟΝΙΤΟΗΡΘΗΙΤΟΕΗΒΟΝ 4 

5τορὺύ ζΑΒΗΤΗΙΡάΕ ' 

ἳφα πχ ος το... Γιά 
: Ι 


ΚΩΝΕΩΩΗΣ Ω8. ἃ ΣΙ 
ΗΓΓΕΔΚΗ 27 - 34611 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 


ΤΗΠ. 


ΟΞΊ1/9ΞΞ36ΊΙΟΙ-ΓΡΕΗΧ 56548 


“ΗΤΑΝΚΙ". ΕΙΝΑΙ ΣΗΜΑ ΚΗΤΗΤΕΘΕΝ ΤΗΣ ΗΤΡΒΕΙ ΓΟΝΡΡ. 


αἰοἰτίζεα Ὀν ογεεκγεῖιη.ου 


18. 


σΙΙΒΗΕ «3. 1ΞΟΟΟΟΕΙ 
ΡΗΙΜ ΟΟΝΥΕΒΗΤΕΗ: 8000 

ΗΟΥΣΙΚΟ 5ΞΟΕΤΜβΗΕ: ΕΡΙΤΙΒΣ ΚΑΙ 

ΤΡβΠΕΖΕΣ ΗΧΩΝ ΓΙΑ ΠΠ ΤΗ 5ΥΝΤΗΣ 


5-ΚΟΙΊΙΝΕ 


Η ρουτίνα που δημοσιεύουμε αυτό το µήνα θα σας θοηθήσει να δημιουργήσετε ΦοΓοβίπα μηνύματα, αφού 
σκρολάρει προς τα αριστερά µια γραµµή της οθόνης µε ή χωρίς τα αἰῑήουίες. Για να τη χρησιμοποιήσετε, θα 
πληκτρολογήσετε το Ιἰβίίπα, αντικαθιστώντας τη µεταθλητή ΧΧΧΧΧ µε την αρχική διεύθυνση της ρουτίνας και 
θα το τρέξετε. 

Κατόπιν θα ορίσετε µια συνάρτηση µε "1 ΏΕΕ ΕΝ δ(ι,Α)ΞΙ)9Η «αρχική διεύθυνση»”. Η ρουτίνα καλείται µε 
"Βαπάοπηίζθ ΕΝ δ(,Α)’ όπου |. είναι η γραµµή της οθόνης που θέλετε να σκρολάρει (0-23) και η παράµετρος 
Ά:θα πρέπει να έχει τιµή 0, αν δεν θέλετε να σκρολάρουν τα αἰϊήουίθς, ή οποιαδήποτε άλλη τιµή, αν θέλετε 
να σκρολάρουν. 


ΖΧ ΘΡΕΟΤΗύΝ 


1βεΜ 3" ΡΕΕΚ δ. ΡΟΚΕ”” 155, 21 
2ΒΕΜ διΓο!! 11π8 118 ΡΗΤΗ 20, 8, 25, 126, 245, 14, 0, 128, 205, 111, 34, 2239, 1 0, 
10 ΕΙ ΕΒΗ ΧΝΣΣΕ - Τ:ΙΕΤΤΞΟ 51,0 
20 ΕΟΗ ΕΓΧΕΣΧὰ Τ0 ΧΧΧ 20 120 ΡΗΤΗ 25, 14, 8, 229, 163, 6, 32, 203, 22, 43, 16, 251, 225, 
30 ΒΕβΗΏ Π: ΡΟΚΕ Ε.Β: ΙΕΤ Τ:Τ:Β 36, 15 
40 ΝΕΤ Ε 130 ΡΗΤΗ 22, 242, 209, 241, 163, 200, 122, 15, 15, 15, 2308, 3, 
50 ΒΕΒΏ ΤΟΤ: ΙΕ ΤΟΤΩΤ ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ “ΕΒΒΟΌΒ ΙΝ ΠΗΤΗΙ”: ΒΕΕΡ 2,0: 246, 88 

5ΤΟΡ 140 ΡΗΤΗ 105, 103, 83, 44, 1, 51, 0, 253, 176, 115, 18, 201, 
100 ΡΗΤΗ 42, 11, 92, 13, 4, 0, 25, 126, 254, 24, 208, 135, 135, 6875 


ΕΙΤΟΡΡΥ ΞΕΕΙ ΚΑΤΕ, ΑΤΑΒΙ 5Τ 


Τα Οἱϊ5 0 και Ί της λέξης (ινοτα) στη διεύθυνση 0χΧ440 περιέχουν και για τα δύο ἀήνθς την ἀείθυΙΐ 586Κ αἰθ (το χρόνο που παίρνει στην κεφαλή του ἄήνθ 
-α μετακινηθεί στο επόμενο {Γ8ΟΚ). 


ΒΙϊς 586Κ Βαΐε (πις) ψοῖά πιαϊπ(υοἵά) εα5ςθ ϐ : {οπι. αἰθγί(1, [0 {Πορριη 
00 { «ορκιαίῖο ἰς όπις Ἱ ουκ 19); 
ἴοπᾳ 55ρ; ΏΓΘαΚ; 
πί Ἀςίαίης, εαςθ 1 : {ογπι. αἰθγῖ(1," [0Η Πορρυ 
γαίθ; «οακΓαῖς {5 Ίζ2πις ] οκ 1; 
ΏΓθαΚ, 


ΞΙΠπεΙΙά6 «αθ5.Π2 
ΞΙπε]ιάς «ἴᾳς.Πὸ 


Ξθίίπο «ορκΓαῖο 0Η4480 


ΡΙΣΡΙΑΥ ΑΙΕΕΤ () 


εἶαίις Ξ (1ΠΙ") «οοκγαίε; 
«5ρ - 5υρειίθ!}; 

ταῖς - Ἐςίαϊης, 
εμροτί(υοἰά”]55ρ); 

φιυΗ ΕΠ (Γαἴ6]) 

ί 


εαςςθ 2 : {οπι αἰεγί(1, [ο] {Πορριη 
«αοακιαίε ἰς 2πις 1 οκ 19; 
ΏΓΘαΚ; 

εαςθ 2 : {οΓπι. αἰθγί(1,"Τ[0{Πορρι 
«ορκΓαῖε ἰς ὅπις ]{ ΟΚ 19):} 

} 


ΑΜΙάΑ 


Χρησιμοποιείτε εκτυπωτή µέσα από το πρόγραμμά σας και θέλετε να αλλάζετε τις παραμέτρους του µέσα από αυτό; Την ταχύτητα του πληκτρολογίου 
«αι άλλα συναφή; Το επόμενο Ιἰδίίπα σε Ο δείχνει την κλήση µιας ρουτίνας που ρωτάει το λειτουργικό για τα Ριθίθ(θποθς. Η δοµή Ρ/θίθ(Θηοθς υπάρχει ανα- 
Ἰωπικά στο ἰπίω[ίοπ/ριθίθιθῆοθς.Ώ των Πθ8άθ:5 του οοπιρίθη, αλλά για να αλλάξετε π.χ. το χρώμα 17 του δείκτη, δίνετε: 

Ῥιθίς.οοἱοΓ17-.5: (ο αριθµός είναι 4 Οἱἱ5 Βεά, 4 Οἱυθ και 4 8{Θ6η) οµοίως το 18 και 19 όπως και τα 0, 1, 2 και 3 της οθόνης. Φυσικά, µπορείτε να αλλάξε- 
τε τις παραμέτρους της εκτύπωσης και της οθόνης του νοήκΟβηοῃ, καθώς και της µονάδας εισόδου. 


Ξππειιάς “Ιπτυίοπ/ργοίΘΓθηεςς.Π” 
αἴτιςί Ργοίργεπεςς Ργαΐς,"γοςυ, 


πια]η() 
' 
Ῥτεί[ς-ίςίτιαεῖ Ργαίθγθηςθς 


ΙΟΙΤἰΖεαά ΌΥγ ογεεΚκΓεΠι.οΓ 


"]δοίργρί[ςί(8δΡγείς,ἰζθο/[(Ργείς)); /3 
αυτιμράφει όῆα τα ΡΓε/6Γβηςες / 


εδώ Μίνουται οι τροποποιήσεις, αυ 
θέῃετε (προσοχή είναι επικίυδυυες) 


«ρἰριρίς(8 Ργοῖς,εἰζεο[ίργαίς),ΤΕΙΙΕ); 
/38Ηυ δώσετε ΕΒΗΙ5Ε, τότε δευ 8α 


πάει μήνυμα στα άῆῆα 
προράµµατα”/ 
) 


ΡΙΧΕΙ ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 19925 9119 


Αυτό το µήνα Θα εξετάσουμε τις 
συναρτήσεις της ΟΟἱθοί | {8η και 
θα δείξουμε µε παραδείγματα τη 
χρήση τους 

Το ΑΕ9 παρέχει έναν αριθµό συ- 
ναρτήσεων για το χειρισμό των ᾱα- 
ντικειµένων που εξετάσαµε σε 
προηγούμενα άρθρα. 

Η θασική συνάρτηση της ΟΟἱθοί 
Ι1ΟΙ8Ιγ είναι αυτή που σχεδιάζει 
ένα δέντρο αντικειμένων (ο0|εοί 
98) το οποίο, όπως έχουµε πει και 
σε προηγούμενο άρθρο, δεν είναι 
παρά ένας πίνακας από δοµές αντι- 
κειμένων, που συνδέονται μεταξύ 
τους µε σχέσεις γονέα - παιδιού 

Η συνάρτηση αυτή εἶναι η 
οὈ]ο αΓνΜ}, της οποίας ο ορισμός 
- όπως δηλώνεται στο Πθθβάει αρ- 
χείο 8θ5.Π της Ρω[θ 6 - είναι ο ε- 
ξής: 


ἴπί οῦ]ο ἁταιυ(ί 0ΒύΕΕΤ 

που. ἀγΐτθε, ἰπῖ οϱ. ἀγςίατί, 
ἱπῖ οὐ. ἀγάερίῃ, ἰπῖ οβάγηεΠρ, 
πῖ οϱ. ἀΓιεΗΡ, ἰπῖ 

οϱ ἁτιωερ, 

ἰπί οὗ. ἀΓΠεΙρ }; 


ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ ΤΗΣ 
ΟΙΩΟΙΕςΕΤΙΙ ΙΟΓΑΓΥ 


Αυτό το µήνα θα εξετάσουμε τις συναρτήσεις της 
ΟμΡ]οοῖ ΙΙΡΥ8ΥΥ και θα δείξουµε µε παραδείγµατα τη 
χρήση τους. 


6 του Ηλία Μανεσιώτη 


Η συνάρτηση αυτή σχεδιάζει το 
δέντρο αντικειµένων, η διεύθυνση 
του οποίου περιέχεται στο δείκτη 
οὉ ή:θ6Θ, αρχίζοντας από το αντι- 
κείµενο, ο αριθµός του οποίου θρί- 
σκεται στη µεταθλητή οὉ αιδίβῃ. Η 
µεταθλητή οῦ αιαθρίη καθορίζει το 
"θάθος” σχεδίασης του δέντρου. Αν 
θέλετε να σχεδιάσετε όλο το δέ- 
ντρο, θα πρέπει να θέσετε την τιµή 
0 (πι8ο(ίο ΒΟΟΤ στο Πθ8ᾶθΙ αρχείο 
869.Π ή σε αντίστοιχο άλλης έκδο- 
σης της ϐΟ) στη µεταθλητή 
ο αἄιδίαιί και την τιµή 8 (πι8ο(ο 
ΜΑΧ ΡΕΡΤΗ) στη µεταθλητή 
οὉ αιαθρίη. Μέσω της συνάρτησης 
δίνεται ακόµα η θέση και το µέγε- 
θος ενός ορθογωνίου. Θα σχεδια- 


στούν µόνο τα µέρη των αντικειµέ- 


γων που είναι µέσα στο ορθογώνιο 


) 


θετικό αριθµό, αν όλα πήγαν καλά 
Οι επόμενες τρεις συναρτήσεις επι- 
τρέπουν την πρόσθεση ή την αφαί- 
ρεση ενός αντικειµένου από το δέ- 
ντρο καθώς και την αλλαγή της θέ- 
σης του 

Η συνάρτηση οὈίο 8.ά() επιτρέ- 
πει την πρόσθεση ενός αντικειµέ- 
νου στο δέντρο και ορίζεται ως ε- 


τής 
Νν 


ἰπῖ οῦ|ε αάάί 0ΒύΕ{ΓΤ 
”ρυ. αἴτοα, ἰπῖ οὗ. αραγεῃῖ, 
ἰπῖ οῦ. αεΠίιά }; 


Η µεταθλητή οῦ αἰΓθθ είναι ένας 


Συνδυάζει το ἰεπιρίαϊθ 5ἰήπα που περιέχεται στο πεδίο 


µε το δἰήπᾳ που περιέχεται στο πεδίο {6 ρἰθχί για την 


Ελέγχει το χαρακτήρα που εισάγεται και, αν αυτός 


ανήκει στους επιτρεπόµενους - αυτοί 
που έχουν οριστεί στο πεδίο ἴθ ρναίἰα - ενημερώνει 
και εμφανίζει το 5ἰήπο του ἰ6 ρἰθχί πεδίου. 


Πίνακας 1 
το Ναπιε εριγ 
Νωπιρεγ Μαοτο Ν Π ραφή 
0 ΕΡ 9ΤΑΗΤ Κρατείται για μελλοντική χρήση. 
1 ΕΡ ΙΝΙΤ 
(6 ρἰπρίί της δοµής ΤΕΡΙΝΕΟ, 
εμφάνιση του τελικού ἰήπᾳ. 
Εμφανίζει τον ουΓ5ΟΓ. 
2 ΕΌ Ο6ΗΑΒ 
3 ΕΌ ΕΝΟ Εξαφανίζει τον ουΓΦΟΓ. 


τπτ ΡΙΧΕΙ ΔΕΙΚΕΜΒΡΙΟΣ 199823 


αἰοἰΤίζεα Ὀν ογεεἰκγεῖη.ου 


δείκτης στο δέντρο, στο οποίο θέ- 
λουμε να προσθέσουμε το αντικεί- 
µενο, η οὉ αρθ[θπἰ περιέχει τον ᾱ- 
ριθµό αντικειµένου του γονέα στον 
οποίο θα συνδέσουµε το αντικείµε- 
νο, ενώ η οὉ 8οΠίΙά τον αριθµό του 
αντικειµένου που θα συνδέσουµε 

Η αφαίρεση ενός αντικειμένου 
από το δέντρο γίνεται χρησιµοποιώ- 
ντας τη συνάρτηση οὐ[ο. αθἰθίεί), η 
οποία ορίζεται ως εξής 


ἱπί οὐ]ε ἀθίαίεί ΟΒυΟΕΕΤ 
»ο0. 41Τ9ς6, ἰπί οῦ. ἁἰοῦ Ιθεῖ }; 


Η οὐ αΙίίθθ είναι ένας δείκτης 
στο δέντρο από το οποίο θα αφαι- 
ρέσουµε το αντικείµενο, ενώ η 
οὉ αἰοο[θοί περιέχει τον αριθµό 
του αντικειμένου που θα αφαιρεθεί 

Η αλλαγή της θέσης ενός αντι- 
κειµένου στο δέντρο γίνεται χρησι- 
μοποιώντας τη συνάρτηση 
ος οιαθ((), η οποία ορίζεται ως ε- 
ξής 


ἵπῖ οὓ[ο. ογάετί ΟΒυΕΕΤ 
"005. ογίτεε, ἰπῖ οὗ. ογοῦ [εεῖί, 
ἰπῖ οὗ. ογπειυρος ); 


Η οῦ οΠ/66 είναι δείκτης στο δέ- 
ντρο, η οὐ ο(οῦἰθοῖ περιέχει τον α- 
ριθµό του αντικειµένου, του οποίου 
θα αλλάξουμε τη θέση, και η 
ΟὉ ο(πθΝρος καθορίζει τη θέση 
στην οποία θα μετακινηθεί το αντι- 
κείµενο. Αν είναι -Ί, θα γίνει το 
πρώτο αντικείµενο στην αλυσίδα. 
Αν εἶναι Ο, θα μετακινηθεί στο τέ- 
λος της αλυσίδας των αντικειμένων, 
αν είναι 1, θα μετακινηθεί µία θέση 
πριν από το τέλος, αν είναι 2, θα 
μετακινηθεί δύο θέσεις πριν το τέ- 
λος, αν είναι 3, τρεις θέσεις πριν 
από το τέλος κτλ 


Για να αλλάξουμε το οὉ εἰ8ίως 
πεδίο της δοµής ΟΒΟΕΟΤ, χρησιµο- 
ποιούµε τη συνάρτηση 
οῦἱο οΏαποεί), η οποία ορίζεται ως 
εξής: 


ἵπί ος. επαπφεί ΟΒύΕΓΤ 
οὐ. εἴτοα, ἰπί οὗ. εοΏ δεῖ, 
ἴπί οϐ. εγασυά, ἰπί οὗ. εηεΙρ, 
ἱπί οϐ. ευεΙίρ, ἰπί οὗ. ειμεΙίρ, 
πί οὗ. επεΙρ, ἱπῖ 

οϐ. εποιυςίαἴθ, 

ἰπί οὐ. εγθάτοαιν }; 


Η μεταβλητή οὉ. οἴτθθ είναι ένας 
δείκτης στο δέντρο, η οὉ οοῦ|θοί 
ρίναι ο αριθµός του αντικειμένου 
που θα αλλάξει, η οὉ οπθνδἰαἰθ εἷ- 
ναι η καινούργια κατάσταση και η 
00. οιθάΓ8/ είναι η µεταθλητή που 
καθορίζει αν το αντικείµενο Θα σχε- 
διαστεί ξανά (οὉ. ο(θα(8νΝ Ξ 1) ή όχι 
(οὉ ο/θά(αν Ξ 0). 

Αν το αντικείµενο σχεδιαστεί ξα- 
νά, το ορθογώνιο, του οποίου η θέ- 
ση Και το μέγεθος καθορίζονται 
απὀ τις µεταθλητές οῦ οχο/ίρ, 
οὉ ογοίρ, οϐ. οΜοΙρ, οὉ οποϊρ, έ- 
χει την ίδια λειτουργία µε το Ορ8Ο- 
γώνιο που είδαµε στη συνάρτηση 
οσ[ο. αΓΑνν() 

Η συνάρτηση οῦ[ο. Θαϊἴ) χρησιµο- 
ποιείται για το Θαίπα ενός ἰθχί ᾱ- 
ντικειµένου. Ορίζεται δε ως εξής: 


πί ο8]ο. θατί ΟΒύΕΓΤ 
κοῦ. οἴτορο, ἰπί οὗ. εὐοῦ ]εεῖ, 
ἴπί οῦ. θάεῄῃα:, πί "οὐ. οὔ{άἨ, 
ἰπί οϐ. οἀκίπά }; 


Η µεταθλητή οὉ ΘἶτοῬ είναι δεί- 
κτης στο δέντρο, ενώ η 
οϐ θάοῦἱθοί περιέχει τον αριθµό 
του ἰθχί οοἱθοί, το οποίο πρόκειται 
να κάνουμε θαἰι. Η µεταθλητή 
οὉ Θ49/Π8Ι περιέχει το χαρακτήρα 
που θα εισαχθεί στο ἰθχί 5ἰήπα. 

Η μεταβλητή οῦ θαἰάχ αφ’ ενός 
δίνει στη συνάρτηση τη θέση του 
5ΙήΠΩ, η οποία γίνεται εα[ί, και αφ' 
ετέρου, όταν η συνάρτηση τελειώ- 


αἰτίζεά ΘΥ ογθεκΓεῖπ.α” 


σει το έργο της, περιέχει την και- 
νούργια θέση του 5ἰήπᾳ. Η µετα- 
θλητή οὉ θακίπά καθορίζει τον τρό- 
πο µε τον οποίο θα γίνει το εα[ίπᾳ 
Τα περιεχόμενα που µπορεί να πά- 
ρει η οὉ θαΚίπά δίνονται στον πίνα- 
κα Ἱ 

Μία θασική συνάρτηση είναι η 
οσο ῄπά() που επιστρέφει τον α- 
ριθµό του αντικειμένου που θρίσκε- 
ται σε µια ορισµένη θέση (Χγ) στην 
οθόνη. Ακολουθεί ο ορισµός της 
συνάρτησης: 


πί οὐ{ε Γἶπάί 0ΒύΕΕΤ 
οὐ. {1γ66, πῖ οὗ. {5ίαγίοῦ, 

ἰπῖ οὐ. {άερίῃ, πῖ οῦ. {ΠΙΗ, 
ἱπί οϐ. {πι ); 


Η µεταθλητή οὉ ΠΤθθ είναι ένας 
δείκτης στο δέντρο, η οὉ /δίΕΠί πε- 
ριέχει τον αριθµό του αντικειµένου 
από το οποίο θα αρχίσει η έρευνα, 
η ο /ἀθρίη καθορίζει το "θάθος᾽ έ- 
ρευνας και οι µεταθλητές χ και γ 
περιέχουν τις συντεταγμένες ενός 
σημείου της οθόνης. 

Αν η οσἰο (πα() ϐρει κάποιο αντι- 
κείµενο σε αυτή τη θέση, επιστρέ- 
φει τον αριθµό του αντικειµένου. Σε 
αντίθετη περίπτωση, επιστρέφει τι- 
µή -1. Η οἱο Ππαά() χρησιµοποιείται 
κυρίως για να ελέγξουμε αν το 
ππουδθ Βρίσκεται πάνω από κάποιο 
αντικείµενο, όταν ο χρήστης πατή- 
σει το ππουςθ Ὀυίίοῃ. 

Η συνάρτηση οοἰο οΗςεί() επι- 
στρέφει την απόλυτη θέση του αντι- 
κειµένου στην οθόνη. Όπως έχουµε 
πει, οι συντεταγμένες που θρίσκο- 
νται στα πεδία οὉ χ και οὉ Υ σχετί- 
ζονται µε τις συντεταγμένες του α- 
ντικειµένου - Υονέα, οπότε, για να 
θρεθούν οι απόλυτες συντεταγµέ- 
νες, πρέπει να προστεθούν τα 
οῄςθίς από κάθε γενεά στη θέση {Χ, 
γ) του τοοί αντικειμένου. Ἡ 
οσο οή5εί µας επιτρέπει να απο- 
φύγουμε αυτή την επίπονη διαδικα- 
σία. Ορίζεται ως εξής: 


ογοΤΡΗ ΙΝΤΕΚΕΑΟΕ 


ἴπί οὐ ]ε ο{{56ίί ΟΒΜΕΕΤ 
κου. ο{(Γ96, ἰπῖ οὐ. ο{οῦ [εεῖ, 
ἰπί "ου. ο{ΗΟ{{, [πί 
»οῦ. ο{υο({ }; 


Η οὉ οῄ(θο είναι δείκτης στο δέ- 
ντρο, η οὉ οίοοἰθοῖ περιέχει τον ᾱ- 
ριθµό του αντικειμένου, τη θέση 
του οποίου ψάχνουμε, και οι 
οὉ. οίχοβ και οὉ ογοῄ είναι οι µε- 
ταθλητές στις οποίες επιστρέφεται 
η θέση του αντικειμένου 

Ακολουθεί ένα παράδειγµα χρή- 
σης των συναρτήσεων της Ο0/εοί 
ΙΙΙ, το οποίο εμφανίζει ένα δέ- 
ντρο αντικειμένων µε τρία οο/εοῖ5 
και περιμένει για πιουςθ οἵίοκ ελέγ- 
χοντας αν αυτό έγινε πάνω από το 
Θχίί Ὀμϊῖοη 


ΑΙπε]αάθ «865.Π}) 
ἀθίίπο ΕΣΙΤΒΕΟΤΤΟΝ 1 


6ΒΕΙΤ µοΓκ; 

ἰπῖ εθ!),εΘδΗ; 

/” εδώ δηθώνετε και όσες 
άῆῆες µεταββητές”/ 

/“ χρειάζεστε όπως 

αϱΡ. ἰά,ρΏῃς. Παπά[θ κτη”/ 


ϱΒύΕΙΤ ἴΤθε[] - 

{ 

1, 1,2,6. ΒΟΧ,ΝΟΝΕ,ΟΟΤΙ ΙΝΕΡ,Ό 
Χ21100Ι,6,5,22,10, 

ον 

1,6. ΒΥΤΤΟΝ,ΣΕΙΕΓΤΗΒΙ ΕΙΡΕΕΒυ 
ΙΤΙΕΧΙ1, 
ΝΟΗΜΗΙ , ΕΣΙΤ”,12,6,8.1, 

ο τι 

1,6. 5ΤΒΙΝ6.ΙΗ5ΤΟΒ,ΝΟΒΜΗΙ ,” 
Ριςῃ υἱἴοη ο οΗΙἳ”, 1,2 21,1 
| 

υοῖά ἀρπιοί(υοίά); 

υοῖά πιαἰπ(υ οἱ) 

ί 

/"εδώ προσθέτετε µια συ- 
υάρτηση αεπι. πι" / 

/ όπως έχουµε δείξει σε 
προηδούµευα άρβρα”/ 


ἀαπιοί); 

/"εδώ προσθέτετε µία συ- 
υάρτηση 46πι. ομί!”/ 

} 


υοἱά ἀαπιοί(υοίά) 


{ 

ἱπί πιςαδυ({81; 

ἰπί 

ΗΒ, θμἱἴοη,Κθυς,οῦ {εεί,σίαϊθ; 


ουπί. πιοσαφίπισθ{); 


/" καβορισµός τωυ συντε- 
ταυµένωυ του οὐ /θεί”/ 

/σε σχέση µε τηυ αυάθυ- 
ση” 

{οτ(ης0:Η{5:Η”3) 

ί 

ἱγδε[η].οῦ. η Ὁξ5 ει»; 
ιγος[η].οῦ. "5 εδίΗι; 
ιτος[η].οῦ. ευἱαίῃ ὃς εεω; 
ιγος[η].οῦ. ποίαηῖ Ἡ- εθ!!ῃ; 


} 

/"σχεδιασµός του δέ- 
υτρου”/ 

οῦ]ε ἀταιν(ῖγεῬ,θ, 1 1Η 0ΓΚ.0. Ἡ 
αμοτκ.ς. , 


ιυογκ.ς. ιυμυογκ.ᾳ. π); 


/"έπεῦχος δια το πουςθ 
ρυτομ”/ 

40 

{ 

ουπί υυττοπί1, 1, 1,8.Η, 8.9.8. 
υυἴοῃ,δ.Κευς); 

ου [εεῖ- 

οῦ]ε Ππά(ίγος,θ, 1 Η,); 
Ἠνῃίιε (οὐ [εεί !- 
ΕΧΙΤΒύΤΤΟΝ]; 


εἶαίες 

ΙΓΘΘ[ΕΧΙΤΒΗΤΤΟΝΙ.Ο8Ρ. 5ἰαΐε5 
ΕΙΕΙΤΕΟ; 

οῦ]ε επαπφείἴγες,ΕΝΙΤΒΥΤΤΟΝ 
0, 

ευοΓκ.0. Ημ υοΓκ.ᾳ. , 

εοΓκ.ᾳ- ιυμυογκ.0. Π, 

είαΐςθ, 1}; 

) 
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ΦτουΓ. Κακαβέτρη 


Αυτό το µήνα σκόπευα να δημοσιεύσω µέσα απὀ τη στήλη, έναν αλ- 
γόριθµο συμπίεσης δεδοµένων (όχι δικής µου επινόησης). Δυστυχώς 
όµως δεν πρόλαβα να τελειώσω το πρόγραµµα, λόγω των αρκετών 
ΠαΓάνναΓθ ἰεοδίς του ΒΙΧΕΙ. που κρατάτε στα χέρια σας. Ετσι λοιπόν έ- 
ψαξα στην Οοπιρυἱ ΙΠΚ για να βρω κάτι καλό και κατανοητό να σας πα- 
ρουσιάσουµε. Το πρόγραµµα λοιπόν που δημοσιεύουμε αυτό το µήνα 
πρόκειται περί ενός μικρού και απλού, πλην όµως χρήσιµου ρολογιού. 
Ο κώδικας του προγράµµατος είναι σε γλώσσα Ο, όπως σχεδόν όλα τα 
προγράµµατα που έχουµε δημοσιεύσει µέχρι τώρα. Για να το χρησιµο- 
ποιήσετε, χρειάζεστε έναν οοπιρίΓ Ο µε τα σχετικά ἱποίμάθ αρχεία και 
την ρυβίίο ἀοπιαίπ βιβλιοθήκη αἴρ.ΙΡΓ8ΓΥ. Τι είναι τώρα το ίδιο το πρό- 


γραμμµα; 
Είναι µια µικρή µπάρα στο πάνω µέρος της οθόνης, η οποία περιέχει 


Β]πε]υάθ «ςἰαάῑο.Ηὸ 

Β]πε]αᾶθ «θΗθς/ἴηρος.Ηὸ 
ΜΙπε]αάθ «οΗθε/θµες.ῃὸ 
ΜΙπε]αάο «ἀθυΐςθς/ ΙπιΘ{.Πὸ 
Μ]πειυάς «πιω ῖοῃ πμ Ἴοῃ 
Μπειυάς «πιω τίοη/ ποπ βα5θ.Η}ὸ 
ΜΙπε]αάς «Ιἰωγατίες/αγρῦᾶςθ.ῃὸ 
ἈΙπε]αάθ «ργοίο/ αγρ.Πὸ 
Ἀἰπειαάς «ργοῖο/ἆος.Β}ὸ 
Μἰπείαάς «ρτοῖο/Ιπτυῖοη η} 
Β]πειαάθ «ργοῖο/ ηγαρῃ[ςς.Ηὸ 
Μ]πείαάο «ργοῖο/θµες,ῃὸ 


υοῖά 4ο αμ ({π1); 


βΠάεί ΜΕΜΕΙ ΟΕΚ 

βάθ[ίπο ΡΗΟΦ6ΝΗΜΕ “ΜεπιεΙοικ 1.4” 
Ηείςθ 

βάθίίηςῬ ΡΗΟΡΝΗΜΕ “ΜΙΠΕΙοΟΚ υ1.4” 
βρπα!{ 


Ιοπᾳ. «ἴαιςκ-2000; /" Πα ΠπΙῖοης {οΥ εΏθεκ.ο "/ 
εΠαΓ " ΡΓΟΓΠΑΠΙΘΞΡΗΟΡΝΒΜΕ; 
ἴοπα. ργιογίτυ-θ; 
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αἰοἰτίζεα Ὀν ογεεἰκγεῖιη.ου 


την ώρα, που ανανεώνεται κάθε δευτερόλεπτο. Μπορεί επιπλέον να 
περιέχει και ένα δείκτη, που να φανερώνει το ποσό της ελεύθερης 
µνήµης. Το ποιος τύπος από τα δύο ρολόγια θα φτιαχτεί, ορίζεται κατά 
το οοπρ!!πᾳ: αν έχει οριστεί (ἀε/πε) η ΜΙΝΟΙ ΟΟΚ θα φτιαχτεί ένα α- 
πλό ρολόι, ενώ αν οριστεί η ΜΕΜΟΙ ΟΟΚ θα περιέχει και το δείκτη 
µνήµης. Ενας απὀ τους δύο αυτούς ορισμούς µπορεί να δοθεί στη 
| αἰῆορ Ο, αν στη γραµµή εκτέλεσης του οοπιρῖεΓ δοθεί η παράμετρος - 
αΜΙΝΟΙ ΟΟΚ (ἡ -4ΜΕΜΟΙ ΟΟΚ). Με παρόμοιο τρόπο, μπορούμε να 
δώσουμε στο ρολόι την εντολή να έρχεται πάνω στην οθόνη, μπροστά 
από τα άλλα παράθυρα, ορίζοντας την ΡΟΡΟΡ (-4ΡΟΡυΡ). Ετσι καθέ- 
να δευτερόλεπτο το πρόγραµµα θα φέρνει το παράθυρό του πάνω από 
ό,τι το έχει σκεπάσει. Τον κώδικα που βλέπετε παρακάτω, τον οφεί- 
λουµε στον Θ8ἰματὶ ΜΙΟΠΕΙΙ. Τον άλλο µήνα, ελπίζω να δείτε πώς θα 
μπορούσε να δουλεύει ένα συμπιεστικό πρόγραµµα. Ως τότε, καλές 
γιορτές. 


ἴοπα. Βαεκστουπα!10-0; 


φίατίς ς«ἴγυςί Γπτυίοηβας 
φία[[ο ςἴγιεί ϱ{ηβα856 
φἴγυεί Ητρβαςε 

φίατ[ς ςἴγιεί ΜΙπάοιυ 
φἶα[ίς ςἴτυεί ἴἴπιεγθοφυεςί 
«ἶαΐ[ς «ἴγιεί Μεαροτί 
φίαῖις ς«ἴγυεί Παἴε5ἴαπιρ 
5ἶαττς φἴγυςί Ιη{υΜεςςαφεθ 


"Ιπ{υίοηβαςςθ; 
"ρ[{ηβαςε; 
"βτρβαςςθ; 

"μ]πάοι»; 

Τίπιο Ηθη; 
"Τίπει Ρογί; 

ΠΒαΐα; 

"Μεσα, 


ΕΠ8Γ 

4α{6[1ΕΝ. ΠΗΤΣΤΗΙΝΕΙ,ΙΙπιθ[Ι ΕΝ. ΠΗΤΣΤΗΙΝΕΊΙ,άαψ[Ι ΕΝ. ΒΗΤ 
5ΤΗΙΝΟ]; 

φίαἴίς ςἴγιεί 

Παἴοτίπιε ἀαἰείίπιεςί {0),ΕΟΗΜΗΤ. ΕΡΝ,Θ,ΝΗΕΙΙ,ἀαἴς, ἴπιο 
µ 


Πάθί ΜΕΜΕΙΟΕΚ 
βάθίίπο ΒΗΕΣΙΖΕ 32 
βάθί[ίης ΙΗΤΠΤΗ 250 
βάθ[ίηοθ Χρθς5 33 
αθίςθ 

Μαθίίηο ΒΙΕΣΙΖΕ 18 


κ ο σαρεςν 8 πα ν 


ο κ { { 


βάθίίπο Ι)ΙΠΤΗ 140 Βῃάοθί ΡΟΡΙΡ 
βάθίίπο Χρῆ5 443 σπα Ιοεξ; 
βρπαϊ{ βοπαϊ{ 
ΠΠ 1(βγρβαςοθ-ί(ςἴταεῖ βΓρβαᾶςθ 
εἰαῖῖε ΒΥΤΕ Βι/{{ου[26]; /" Ποὶάς ἴἴπιο ςἵγίπα / "]θροπ! [υταγυί« ατρ.Ιογαγι σ9))}) 4ο. αμ (1): 
ςἰαῖίς ς«ἰγυεῖ Ναιν] ἱπάοιυ πιυςί Ιπίυίοηβαςος(ςἴγυεί Ιπἱυἴοηβαςε 3) 
χρης,0,ΙΜΙΌΤΗ, 10,2, 1 ΕΙ Ο5ΕΙΗ 1ΝΕΟΙΗ,ΣΜΒΗΤ. ΒΕΕΒΕΣΗΙΙΝ βιρβαςςα-λΙπίυίβαςςθ; 
ποιυειθ5ΕΙΙ1ΝΟΘΙΗΠΗΗΕ, ΝΙΝΟ ΙΒ ΥΤΕ ϱ{ηβαςοθςίςίτυεῖ σίµβαςςθ "]βτρβαςε-}λ0{ΗβΒ858; 


ΣΊΡΗΟΟΝΗΜΕ,ΝύΙΙ Νυ1.,0,0,0,0,ΙΒΕΝΕΗΣΓΒΕΕΝ 1; 
Πίσοίεπυ(“ άαἰο[οιγπια!” Βυ{{6Γ,ΞΙΞΞΝΕΙ 1) 


εἰαίῖε φἵγυςί Ιπιωίτεηί Παΐς. Τεηί-ί 4αἱείπιθ.άαῖ Γογπια!-ΕΟΗΜΗΤ. 005; 
2,1 48ΒΗ2,0,0,ΝΟΙ1,Βυ{{6Υ, ΝΟ. ); θἰςε 
ἀαἴεἰίπιο.ἀαῖ Εογπιαί-βἴοΙ(ΒΗ{{6Γ]}; 
υοἱά  πιαίη() 
( Π(άαἱαίίπιο.ἀαῖ Εογπιαί-Ξ-ΕΟΗΜΗΤ Π05) { 


ςΟΜΡΟΤΕΗ Σ» 


ΑΝΘΕΩΝ 47 - ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΙΛ.: - ΕΑΧ: 031 - 423874, Τ.Κ. 54 646 


ΡΟΝΕΒ 6ΟΝΜΡύΤΙΝᾶ ιν 4Ρ ΝΟ ΜΙΤ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 
ΒΑΝ 512 90ἱ00Κ «80ΡΤ......... 12500 Η0 0Λβῦ Ὁ ΜΒΑΝΡ 0Ρ................ 00) 


ΝΟ 0ΑΒῦ 52 ΜΒ Ηὺ ΟΑΝΤΟΜ...« 128.000 
ΒΑΜ 1ΜΒ :6ἱ0ΟΚ : 90ΡΤ.......«9.000 μῦ ζλΑ0 105 ΜΒ ΗΟθΑΝΤύΜ. 172000 


ΕΡ ΡΒΙΝΕ Α500 ΙΝΤΕΗΝΑΙ. ........ 20.000 


ϱΒΙΝΕ θδύΕ ΕχΤΕῃΝΑΙ.... μῷ ΟΛΡΟ 02 ΝΘΗΡΑΜΟΡΙ.----Ι2Ν οτι η” 
ΡΒΙΝΕ 8808 ΕΧΤΕΒΝΑΙ. ........... 24.500 οπών ΑΝ. 118000 ης], 
υυΛΙ ΡΑΕ 41900 ΛΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙΑΥ ΠΠ 0.........21.000 ο ο 
ΗΑΝΟ ΦΟΑΝΝΕΒ ΒΛΗ «........... 16000 ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙΑΥ ΙΙ ἠ000........25.000 . 

ΦΥΝΟΗΒΟ ΕΧΡΒΕΦΦῥΟ0.........12.000 Ου5Ε » ΜΟυΞΕΡΑΟ 


ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΡΟΗ/ΕΒ ΜΙΝΙ ΦΑΜΡΙΕΗ ΤΕΡΟ..........13000 ΒΙΒΛΙΟ Μ5 -005 5.0 
ΜΙΟΙ ΙΝΤΕΒΕΛΟΕ......-. 1700 ΦΟΕΤΗΗΛΒΕ 


τιΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΙΗΑΒΡΝΑΒΕΙΝΟ ΙΙΜΙ Τ | ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑΙΕΓΓΥΗΣΗ 
ΛΙΑΝΙΚΗΙΦΟΕΤΜΗΑΒΕΙΟΟΝΜΡΙΗΕΗΣΡΙΑΝΑΛΩΣΙΜΑΙΘΕΗΝΥΙςΕ 


οΠίΖεα Όγ ογθεΓςει.οἵ - ν 


πιυ.Ι α{ἴΕάφε--θ; 
πι. ΙΗ1άἴΠ 8; 
} 


Πί(Τίπιαν. Ροτί-Εγεαίερογί(“Τίπιει Ρογ1”.0))ΞΞΝΟΙ 1.) 
4ο οµΗ(1}; 


Πί0ροπΏθυΙεθίΤΙΜΕΒΝΗΜΕ,ΟΝΙΤ. υΒ1ΗΝΚ,5Ιγυεί 
ι0Βεφυοςί ")8.Τίπιο Β6α,0)ΙΞΝΗΙΙ} 4ο. εµ(1); 


Τίπιθ. Βθη.ἴΓ. ποάθ.ίο. Μες58ᾳθ.πιπ. ΠερΙηρογί-Τίπιθιγ ΡοΓ 
{5 Τίπιθ. Βα6α.ΐτ. ποάθ.ῖο. ζοπιπιαπάΞΤΗ. ΒΠΠΒΕΩΕΣΤ, 
Τίπις Βαα.ΐτ ποάρ.ίο. Εἰίαφς-θ; 


Τίπιο Βοης.ΐτγ ποάθ.ίο ΕΓΓογ-θ; 


Π((πάοιυ- θρεπΙ/Ιπάοιυ((ςἴγυεί Νειω Ιπάοιυ 
3]8.ΛΙΡ))ΞΞΝΗΕΟΙΙ} 4ο. οµ/1(20); 


«ρίβας(ι)Ιπάοιυ -Σβρογί, 1}; 
τοτ() { 


/3 εαἰευ]αῖς ἴἶπιο {γοπι 5ἡ5ίθπι εἰοεΚκ / 


Παἰαεσίαπιρί(ςίτυεῖί Παἰαδίαπιρ ")δ.άαἴθίίπιε.ἀαῖ. 5ίαπιρ); 
ςἰαπιρίοδίτ(8.ἀαἱοἴίπιθ); 


ἁμάθί ΜΕΜΕΙΟΓΚ 

ερηϊπι{(βι/{{6υ,” 0: 90414 Ε: 0414 ος ο”, 
ΒβυθΙΙΜΕΠΙ(ΜΕΜΕ. ΕΗΙΡ)ὸΣ14, 
ΒυΒΙΙΜΕΠΙ(ΜΕΜΕ. ΕΒΦΤΙ»ΣΙ140,4αἴ6, ἴἴπιθ); ἄθίςε 
εργϊπι{(Βι{{6υ,” 5 Ὢς' 4816, ἴἴπιε]; 

βεπαϊ{ 

Ρπ{ΙΤοµ{(ΙΗἱπάοιυ -»βΡογί,δ.Παίθ Τουί,2, 1); /3 ρυῖ ἰπῖο 
υἱπάοιυ / 


/3 ΝΒ : ΜΙπάοιυ οπΙη ΄ρορς ἴο {τοπ ΙΤ ΙΙογκῦθΠεΠ 5εΓεεη 
ἰς 8ἰςο αἲ ἴπ6 Γγοπϊ, οἴπογινῖςο Πραϊπί {δ. οἴπειςτ] εί 
ρετγιη αρςοῖ "/ 


βμάθί ΡΟΡΙΟΡ 
ΙοςΚΞΙοεςκ!βαςε(θ); 


ττ8 ΡΙΧΕΙ ΔΕΙΕΜΒΡΙΟΣ 19982 


αἰοίτίζεα Ὀν ο/εεκγειη.ου 


Π(πυοηβαςο-2ΕἰγςίδεγορηξΞΗπάοιυ -»Ι/5εγθθῃ) 
ΙμΙπάοιυΤοξτοπ{(){πάοιυ)}; 

ὑπιοςκ]!βαςθίΙοςΚ}; 

ΕΤΗ 


/3 «αῖ 4ρ ποηῖ ιµακοιρ ἴίπιο "/ 


Ττίπιο Βοηα.ΐγ ἴἴπια.ἵυ 5θςςς!; 
τίπιε Βεα.ΐγ ἴίπια.ἵυ πιίετοςς; 
5απ610(8.Τίπιο Βα6η.ΐτ. ποάθ); 


/" 5ιεερ υπ{Π ”οκεη οἴίῃεγ Ώι Γἱ056 6αάφοί «εἰθεῖίοη 0Γ 
ἴἴπιεγ ευεῃί "/ 


Ι)α («κ Ιπάοιυ -»Η5εγρογί-Σπιρ. 5ἱ0ΒΙ{ | 1««Τίπιοι Ρογί- 
πιρ. 5ἱ0ᾳΒ/11}; 


υ ΠΠ ε((Μ5α-(5ἰγυαεϊ ΠΠ ΙΜθςςαφςθ ")δοίΜςη(Ιπάοιυ- 
Σ05εγΡογ{))1ΞΝΕΟΙΙ} { ΠΠ(Μςᾳ-λΕίαςς-- {Γι 05ΕΙΡΙΝΕΘΙ)) { 
Βερ!ιψΜςη((5ίγηεί Με558ᾳ60 ")Μ5ςᾳ); 

4ο. εµ/1(0); 

} 

Βερ!ιΜςη((ςίγηεί Μεςς8ᾳ60 ")Μςη); 

} 

σε Μεηίτίπιεγ Ρογ!); /" πιιςί 6 ἴἴπιογ ιµακειρ... "/ } 

} 


υοῖά 4ο ομ/ἴ(εοάε) 

ἰπῖ εοάε; 

{ 

βυογι]θ(8.Τίπιο Β6η.ΐτ ποάθ); 

ΠΠ Ιπάοιυ) 

ειαςειµΙπάοιυ(ΗΙπάοιυ}; 

Πίτίπιε Βεη.ΐγ. ποάθ.ῖο Μεςςᾶᾳθ.πιπ ΒερΙηΡογί) 
ειοςθΏαυϊεβί(ςἴγιςί Ι0βεαυοςί ")8.Τίπιο Β6α); 
ΠίΤίπιει Ρογ1) 

πειειερογί((ςἴγαεί Μεηροτί "]Τίπιει Ρογ1); 
Π(βγρβαςε) 

{ιο56Ι [υγαγυ((ςγυαεῖ Γ1θγατι "]βτρβαςς); 
-ΒΗΙ(εοάςε]; 

} 


υοἰά Μεπιζιεαπιρί() {} 


ον 


ὤν’ 


ΟΙΥΜΡΙΟ αοι0 
ΤΑΖΜΑΝΙΑ 

ΘυΡΕΗ ΜΟΝΑΟΟ ΘΡΙΙ 
ΑΙΙΙΕΝ 8 

ΑΙΙΦΙΑ ΓΒΑΘΟΟΝ 
Βυιι5ν5ΙΑΚΕΗ5 
ΘΒΕΕΝ Ρος 
Βοβοσοῦ ΙΗ 

0.Β. ΒΑΞΚΕΤΒΑΙΙ. 
ΡΒΕΟΑΤΟΒ ΙΙ 

ΒΑΟΚ ΤΟ ΕυΤύΡΕ ΙΙΙ 
ΚΒυΦΤΥ'5 ΕυΝΗοΟυΞΕ 
Ρορυιους5 
ΙΜΜΟΡΗΤΑΙ. 
ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΒ 

Β.0. ΒΟΧΙΝΑ 

ΒΟΑΌ ΒΑΘΗ 

ΚΑΙ ΑΛΛΟΙ 150 ΤΙΤΛΟΙ 


ΌΕΘΕΗΤ ΘΤΗΙΚΕ 
ΗΟΟΚ 

ΚΒυΦΤΥ'5 ΕΟΝΗΟύΡΕ 
ΡΙΙΟΤ ΝΙΝΑΡ 
ΘΤΒΕΕΤ ΕΙΑΗΤΕΒ 


6ΑΜΕΒΗΣ 6ι 08 1 
ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 31 
δ.ΜΟΥΣΤΟΞΥΔΗ 

ΤΗΛ.: 6439824 


Ιοϊτίζεά ΘΥ ουεεΚΓΕΠΙ.οΓ 


σημ ην ας οιυΒ 


μΕΝτ -Α - αΑΜΝΜΕ 
ΤΗΕ ΒΕΣΙ 6ΑΜΕΝ -« « 


ΑΡΤΕΒΙΧ 

ΟΙΥΜΡΙΟ αοιο 
ΡΟΝΑιΡΡυοκ 
ΟΥΒΕΒ ΘΗΙΝΟΒΙ 
ΦυΡΕΒ κιοκ ΟΕΕ 
ΑΦδΦΑυΙΤ ΟΙΤΥ 
ΧΕΝΟΝ ΙΙ 

ΘΗΑΡΟΝΝ ΡΑΝΟΕΒ 
ΡΕΑΌ ΑΝΟΙΕ 

ΦΘυΡΕΒ ΜΟΝΑΟΟ 6Ρ ΙΙ 
ΔΡΕΕΌ ΒΑΙ.. 

ΚΑΙ ΑΛΛΟΙ 100 ΤΙΤΛΟΙ 


ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤυΒΝΣ5 
ΝΙΝΟΑ ΑΙΟΕΝ 

Α.Ρ.Β. 

ΝΑΒΒΙΒΟ5 
ΟΑΙΙΕΟΒΝΙΑ ΑΜΕΡ 
ΧΕΝΟΡΗΟΒΕ 
ΕΙιΕΟΤΗΟΟΟΡ 

ΚΑΙ ΑΛΛΑ ΠΟΛΛΑΙ 


ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ 


ΘΑΜΕ 4ΕΑΒ 


ΘΗΡΕΒ ΕΑΜΙΟΟΜ 


ΊΜΑΡΤΕΒ ΦΥΣΤΕΜ ΙΙ 


ΤΗΕ ΒΕΣΙ 5ΕΒΝΙ6Ε 


σε ν 


0.Β. ΒΑΞΚΕΤΑΕΑΙΙ. 
ΤΑΖΜΑΝΙΑ 

ΙΝΟΙΑΝΑ ΦΟΝΕ5 
ΡΑΟΜΑΝ 

ΘΜΑΘΗ Τ.Ν. 
ΘΡΙΟΡΕΒΜΑΝ 
ΘΤΒΕΕΤΕ6 ΟΕ ΒΑΘΟΕ 
ΦυΡΕΒ ΜΟΝΑΟΟ ΘΡΊΙΙ 
ΘυΡΕΡΒ ΚΙΟΚ ΟΕΕ 
ΡΕΝΙ ΙΒΗ 

ΟΙΥΜΡΙΟ αοι0 
ΝΟΟΟΥ ΡΟΡ 
ΟυΤΗυΝ 

Ρορυιυς5 

κ.Ο. ΒΟΧΙΝΑ 

ΚΑΙ ΠΟΛΛΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΑΚΟΜΗ 


ἀ.Β. 


ΑΙΙΙΕΝ 8 

ΑΌΟΑΜΕ ΕΑΜΙΙΥ 
ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤυΒΝΘ 
Βυς5 ΒΟΝΝΥ ΙΙ 
ΌουβιΕ ΡΒΑΘΟΝ ΙΙ 
ΗΟοοκ 
ΗΟΜΕ ΑΙ. ΟΝΕ ΙΙ 
ΙΟΟΝΕΥ τυνΕεςΒ 
ΡΒΙΝΟΕ ΟΕ ΡΕΗΡΙΑ 
ΡΑΡΕΒΒΟΥ 

ΚΑΙ ΑΛΛΟΙ 50 ΤΙΤΛΟΙ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


σαι ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ 
58 000 ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 


31.000 ΔΟΡΟΙΙΙ 
56.000 | ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ 


ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ 38 500 | ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΜΕΛΟΥΣ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΩΝ ΟΛΑ ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


6ΑΜΕΒΗΞΡ ΟΙ 0Β 2 
ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 108-110 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ - 9598244 
ΑΝΟΙΓΟΥΜΕ ΣΤΙΣ 27 ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 


Φτου Ηλία Μανεσιώτη 


Το παρακάτω πρόγραµµα, γραμμένο σε ΤυΓΏο 6, σας επιτρέπει να µε- 
τρήσετε τους χαρακτήρες, τις λέξεις και τις γραµµές ενός ή περισσοτέ- 
ρων αρχείων. Το πρόγραµµα εργάζεται σαν ΤΤΡ (ΤΟΕΞ Τακες 
ΡαΓΕΠΠΕίΘΙΦ), δηλαδή θα χρειαστεί να εισαγάγετε το αρχείο ή τα αρχεία 


ΓΟΝΤ.ΡΗΟ 


;.π8πιε οἵ οµθεμίαβ]ε ΡρΓοφΓαπι ἰς ἴορπιοςί 
μωἱπάου - :Η5ί οἱ πιοάυ]ες {ο/οιυς... 

ΡΕΣΤΗΗΤ.0 ;εἰαγίιρ εοάε 

Ἂ :εοπιρί!ε ἴορπιοςί ευἱπάοιυ 

ΡΕΣΤΕΙΙΒ.ΙΙΒ ; «ἵαπάαγα ΙΌταγη 

ΡΕΤΟΡΙΙΒ.ΙΙ8 ; Τ5 ΠΌτατυ 

τουντ.ς 


εουπ1. τ1ρ 


ΜΙπε]υάς «5ἰάΐο9.Πὸ 
Μπειυάς «ς1610.Η2 
Μπείαάθ «ἴᾳς,Ηὸ 
Βάθίίπο Νο ϱ 
Μάθίίης ΥΕ5 1 

υοιά πιαϊπίατας, αγου) 


επατ "αγηυ[]; 

ἰπῖ αΓης; 

φ 

η 

/3 πεηῖ αγηιπιεηπί επαγαείειγ ”/ 
επατ "πεηί, 


ἴοπα πες, 
επατς͵ 
ΠπΙεΠαΓς, 
μογάς, 

ΤΗες, 

ιοῖα| Ιπος, 
τοῖα! επατς, 
πιῃοῖαι επαγς, 
1οῖα! ιωογᾶς, 
1οῖα| Πες, 
ἱπρυῖ; 


άὸ20ο ΡΙΧΕΙ ΔΕΙΚΕΜΒΡΙΟΣ 1991 


αἰοἰΤίζεα Όν οεεκγεῖη.ου 


ΑΓΝΓ) | ες” 


που θέλετε να επεξεργαστείτε. Μπορείτε επίσης να το τροποποιήσετε, 
ώστε να εμφανίζει τον {8 5εἱθοῖοΓ και να επιλέγετε µέσω αυτού τα αρ- 
χεία. Αν έχετε την ΤυΓοο 6, θα πρέπει να ετοιµάσετε και ένα ρΓοἰθοίΐ σαν 
αυτό που ακολουθεί για να κάνετε οοπηρί!θ και ΙἴΠΚ τον πηγαίο κώδικα. 


Ιπῖ Πίαᾳ, 

/3 ΠΕΙ! {ας ”/ 

5, 

{3 ευτγεηπί επαγαείεγ”/ 

ο. εΠα:; 

/3 θίνουµε αρχικές τιµές”/ 

/"στις µεταββητές”/ 

Πας- 5 Ξ- Νο; 

πες - 0; 

επαις - 0; 

πιεπαις - 0; 

Ψωοτάς- ο; 

τοῖα! πες - 0; 

1οῖαί επαις- 0; 

πῃοίαἰ επαις - 0; 

ιοίαΙ εωοτάς - 0; 

ιοῖαί Πες- 0; 

πιες - 0; 

/" ΕΠέμχουμε δια τις παραμέτρους "/ 
{3 βυ δευ υπάρχουυ εξηδούµεπως "/ 
/" δουβεύει το πρόβραµµα ”/ 

ΙΓ (αγηε «- 1) 

{ 

ρηϊπί{ ( 0071007”. 

ΡΓΙΠΙ{ (“μ5αφε: ΕΟΟΝΤ [-5] Γ161 [Π162 [.. Πε ]]νπ”]; γη! { 
ν- -5 Ιπαἰεαῖες α 5Π8Ι! ἰς υοίπῃ α5θάπ”]; ργίπ!{ (“Ργεςς 
απ Κευ ἴο εοπ(πυς.”]; 

ἱπρυῖ - Γεοπίη (}; 

ρηϊπϊί (ο νη”]; 

οΗ{! (0); 

} 

ρηίπῖ{ {5 Γυογά απά πο εουπ{θγλη”}; 

/3 Βρχίζουµε υα παίρυουµε τα αρχεία ”/ 


ν. ο ο ο, ο ὤ«λ ο ο μας 4 -- ... 
ο - « 1 “ ” Ἰ ὁ ΄ » 


/Α από το εοπιπιαπά Ιίπε "/ 
υΠ/1 {--αγας 2 0) /: Επέμχουμε δια Πέξεις "/ 
{ ἵ{ (ευττ. εμας -- “' ἱ ευτγ. επα -- “π’ [ἱ ευστ. επαί 55 Ι) 
/" αυξάνουµε το ΠΙε εουπίει ”/ {1ας - ΝΟ; 
/» και αυοίβουµε το αρχείο ”/ εἰς {{ (Για ΞΞ Ν0) 
.γΤή65; { 
ΙΓ (({ρ - {ορεπί”»-ατου, “γ”)) «- Νυι!) {ας - ΥΕ5, 
{ :4Η0Γ65, 
/" ΕΠέμχουμε αυ υπάρχει η παράμετρος -δ"/ «»ἰοῖα! ιωογάς; 
/3 η οποία δηθώυει ότι το πρόδραμµα εκτεβείται / /" } 
µέσα από ένα τι! ”/ ) 
μ (("ατου)[0] -- '-ὃ /« τυπώνουµε ό,τι έχουµε βρει µέχρι τώρα ”/ 
ί /" και προχωρούµε στο επόµευο αρχείο "/ 
ποηί - ατου[0]”1, 
 (("ποηί -- 5} 1 Οπεηί -- 5) (πες !- 0) 
5- ΥΕ5, { 
εἱ5ε ρηϊπί{ (3 -ἴ65: ", αγηυ}; 
{ ρηϊπί{ (“οτιά 1ἱπ6ς, “οἶΙά )ογά5, “πας ογάς); ργϊπί{ 
ρηπί{ (007100 7Εγγου:”]; («974 Επα1ς, τά 0 /ΠΙ. η” εΠπαγς,πΙεπας); Ιπος 5 0; 
ρη(π{{ {“ Ιπυσα!ίά ορίίοη: Ἕεμαυς. να”, Ππθη); ) επατς Ξ- 0; 
} πίεμαις - 0; 
θἰ5ε Μοτάς- 0, 
{ »Σἰοία!. Πες; 
ρηϊπ{{ (ο07 100 7ΕΙΓου:”}, {είοςς ({Ρ); 
ρηϊπί{ (” ὑπαρίο ἴο ορεη Ἔς.{ρ”- ποιά. λα”, "αγηυ, Γρ) } } 
--[]ες; } 
εοπίίπυε; / βυ υπήρχαυ περισσότερα από έυα αρχεία ”/ 
) /“ εμφαυίζουµε τα συνοθικά αποτεβέσματα ”/ 
υΠ{16 ((ετγ. επατ - φθίε({ρ)) 1- ΕΟΕ) /« και το πρόµραµµα αναμένει αυτίδραση από ”/ 
{ /"το χρήστη ”/ 
/"ΑΜετράµε τους χαρακτήρες ”/ 
Ἡ (εαγτ. επαί ας νπ Μ (1ιοἵαί Πες» 1) 
ί { 
Σ4ΓΠΒΙ5, : ρηϊη{{ (διά Εἴας: ",Πιες); 
«εζοῖαι εΠαΓ5, ργϊηϊ{ (5 σ8ιά Ιίπε6ς, Φ8ιά ογάς, 
Σ4ΠΙΕΠΕΓς, « τοῖα!. πος,ίοῖα!Ι. ιωογάς]; ργπῖ{ (" Ἔθιά Γπαγς, 8ιά 
:«πιοῖα!. εΠᾶΓ5; ιυ/ΠΙ. η”, τοία!. επαΓς,ΠΙ{οἴαί. επαΓ5); } 
|} ή {5 -- νο) 
/"Μετράµετις Νραμμές ”"/ { 
εἰς ἵ{ (ουΓ. επαΓ τς π) ργϊπ{{ («Ῥγεςς 8πι Κου Το εοπ{ίπυε.”]; 
{ ἱπρυί - Γεοπίη {); 
χγῇπες, ρηϊπ{ (νπ”]; 
»αἰοία!. πας, οµ/τ(0); 
ΓΠΙΕΠαΥ5, } 
| επΙοῖσαΙ. εΠαΓ5; } 


ΡΙΧΕι ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1991 το 


οϊΤίζεα ϐΥ οεεἰκΓΕι.οΙ’ 


ΟΟΌΜΡιΙΙΤΕΗΘ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 486 0Χ-50 ΜΗΖ, 256 0Α5 
4 ΜΒ ΒΑΜ/ΗΟΌ 130 ΜΒ, 2Ε0/14" 
ΘΝΘΑ ΦΟΝΥ ΤΗΒΙΝΙΤΒΟΝ, ΚΑΡΤΑ 
ΤΒΙΟΕΝΤ 1 Μβήπιουςο, 590.000 
δρχ., Τηλ.: 7773961, κ. Διονύσης. 


ΑΜΙΘΑ 500 -«ΡΗΙΙΙΡ6 Μοπ/ίοι µονό- 
χρωμο, σε άριστη κατάσταση, πω- 
λούνται σε τιµή ευκαιρίας. Δώρο 
ποικιλία παιχνιδιών! Τηλ.: 2822396 - 
2825075, Ναυσικά. 


ΑΜΦΘΤΗΑΟΌ 6128 έγχρωμος φίλτρο ΄ 


4 Ογ5ΙΙΟΚ -- δισκέτες -- βιβλία. 
Άριστη κατάσταση, ΜΕΓΑΛΗ 
ΕΥΚΑΙΡΙΑΗΓΗΤηλ.; 8067213, 
Αλέξανδρος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΘΤΒΑΟ 6128 ΡΙΗ5 «έγ- 
χρωµη οθόνη -- 48πΠθ5 -- εφαρµο- 
γές οδηγίες α άριστη κατάσταση, 
µόνο 69.000 δρχ. Τηλ.: 6380435. 


ΑΜΙΘΑ 500 -- 10845 Μοπῄοι -- 1ΜΒ 
20 Ὀήνθ -- Μοαυἱαίοι -- 100ΙΗ 
Δισκέτες ΜΟΝΟ 165.000 δρχ. Τηλ.: 
(031) 283356, Γιάννης. 


ΑΜΙΘΑ 500 αχρησιµοποίητη µε έγ- 
χρωµο στερεοφωνικό πποπίοΓ 
10845, δισκετοθήκη ”- προγράµµα- 
τα Ιογςίίοκ - καλύμματα βάση ο- 
θόνης σε τιµή ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ, τηλ.: 
8030088, 2014942, κ. Γενάρης. 


Πωλείται ΗΥΗΝΟΑΙ 8088 10ΟΜΗΖ µε ο- 
θόνη και κάρτα ΕΘΑ ανάλυσης µέ- 
Χρι και 640χ350 ρἰχε. Δύο Ώήνε 5 
1/4" 960 ΚΒ χωρητικότητας το κα- 
θένα και κάρτα ήχου ΑΟΙ ΙΒ. ΟΛΑ 
ΣΕ ΑΡΙΣΤΗ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ. Τηλ.: 
68230665, Δημήτρης - Αλέξανδρος. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ Απιίφα-500 Μοπίίοι 1084 
9ί8Γ60 1ΜΒ πιθπιοΓΥ -- οἰοοκ 2ο 
ἀήνθ ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕ (Αἰ-οπος) 
300 ΏίΦΚ5 µε ολοκαίνουρια ἄαππθς, 
3 φογςίοκς 205.000 δρχ. Τηλ.: (031) 
310-780, Χάρης. 


ΠΡΟΣΟΧΗ! Πωλείται ΑΜΘΤΒΑΌ 
6128, αμεταχείριστο -- πράσινη οθό- 
νη -- 0απῃθς -- εφαρμογές -- εκπαι- 
δευτικὀό, µόνο 45.000! Επίσης ε- 
κτυπωτής ία { Ο 200 έγχρωμος 
µόνο 55.000 δρχ.ΙΗ Αριστη κατάστα- 
ση, τηλ.: 6394946. 


ΑΜΙΘΑ 600 -- ΗΑΒΌΡΙΘΚ 9ΟΜΒ -- 100 
δισκέτες και χωριστά ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ 
µόνο 180.000 ΡΟ ΗΑΒΗΡΟΙΘΚ 60 ΜΒ 
4 120 ΜΒ --ΜΟΡΕΜ »- μαθηματικό -- 
περιφερειακά Ρ6 ΕΥΚΑΙΡΙΑ, 
ΜΕΑΘΑΌΒΙΝΕ -- ΑΜΕΘΕΑΒ -- 
ΑΜΕΒΟΥ, τηλ.: 4538713. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 ἄΓθεῃ α 100 ΌίΚ5 
Γεμάτες: (προγράµµατα, παιχνίδια, 
υιήἱ5) -- Ιογςίίοκ -- πιαπυαἰς "- 
Ρἰχθἰ5. ΟΛΑ: 65.000 δρχ. Τηλ.: 
7799294, Κώστας. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απιίσα 500 µε 1 ΜΒ µνήµη 
4 πποαυαἴογ -- προγράµµατα -- βιβλία 
3Ιογςίίοκ5 αµεταχείριστη 95.000 
δρχ. Τηλ.: 7652676 Κώστας. 


ΑΜΙΘΑ 500 0,5 ΜΒ ΟΟΜΜΟΡΟΟΒΕ 
4 5οαΓὶ δισκέτες 100.000 δρχ. -- 
Ὀήνε 20.000 δρχ. Επίσης 9608 
πιθοα Ὀήνε -- 4 οαήΠάᾳος 70.000 
δρχ. Τηλ.: (031) 413468 Γιάννης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΘΤΗΑΌ 6128 µε έγχρω- 
µη οθόνη και 10 παιχνίδια 50.000 
δρχ. Τηλ.: 8079947, 8072897, 
Μάκης. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΑπιδίΓαά 6128 µονόχρω- 
μος »- δισκέτες -- πιαπιαίς -- βιβλία - 
Ιογ5ίοκ πωλείται σε τιµή εκπληκτική 
λόγω ανάγκης. Τηλ.: 4908484, 
Πάνος, βραδινές ώρες (7-9) μ.μ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απηξίγαά 6128 µονόχρω- 
μος -- δερμάτινο κάλυµµα για πλη- 
κτρολόγιο - δισκέτες µε 0απιθ5”- 
υἡήίθς -- βιβλία σε άριστη κατάστα- 
ση λόγω αγοράς μεγαλύτερου υπο- 
λογιστή. Τηλ.: 2632799, Θοδωρής 
(9-11 μ.μ.) 


ΑΜΙΘΑ 1000 -- έγχρωμη οθόνη -- φίλ- 
τρο 2 4ήνες - ΜΟΌΕΜ 2400 -ε- 
κτυπωτής έγχρωμος -- 160 68ΠΠ6ς, 
ΜΟΝΟ 220.000. Τηλ.: 6846992, 
Τάκης. 


ΑΜΙΘΑ 500 1 ΜΒ, 1084 οοἱοΓ πιοπῇου, 
60 δισκέτες στο κουτί, µόνο 
160.000. Ὀήνες 3,5”, 5.25’, μνήμη 
2ΜΒ, ΑΤΟΝΟΕ, τηλ.: 22394015, 
Μαρίνος. 


Ι.06Αἱ. Πληροφορική, 
Οοπιρυΐθις - 


Τηλεπικοινωνίες, 
Βουλιαγμένης 119-121. 
ΑΜΙΘΑ 500-600, ΑΜΕς - 
ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ. Οοπιρυίε:ς ὁ- 


λων των (ΟΕ.Ι., 
ΩυΕΘΤ, ΑΜΡΤΒΑΟ, ΑΤΑΒΗΙ 
κλπ. ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ, ΕΑΧ, 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΤΕΣ, ΤΙΜΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ ΚΑΙ ΠΟΛΛΕΣ 
ΔΟΣΕΙΣ. ΤΗΛ.: 9024877. 


ΑΜΦΤΗΑΟ 1512 - 2Ε00 -- 100 
ΌΙΘΚΕΡ - έγχρωμη οθόνη ΟΦΑ και 
άλλα. Τιμή 70.000 δρχ. Τηλ.: 
6200816, Γιάννης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΤΑΗΙ ΘΟΟ ΦΤΕΜ- 1 ΜΒ 
4 5οαΓί -- 3 Ιογ5ῇίοκς εε πιου5θ ρ8ά -- 
δισκετοθήκη -- 260 δισκέτες!!! 
Πολλά δώρα, τιµή έκπληξη. Τηλ.: 
4952871, Γιώργος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απισα 500 -- πποπίτογ 
10835 3 ΜΒ ΒΑΜ -- Σκληρός 
Δίσκος Α590 -- 2ο ἀπνεγι -- Αοΐϊϊοη 
Βερίαγ 3 -- 350 δισκέτες -- εγγύηση. 
Τηλ.: 4810684 Αγγελος. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΑΜΙΑ 500 Μοπῄοι 10845 
Εχίγα Ώηνε 1 ΜΒ 2 «ογςίήοκς 
Μουςθ, ΠΟΛΛΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, 
160.ΟΟΟ ΔΡΧ.ΙΤΗΛ.:7519996, 


άὸ22 ΡΙΧΕιΙ ΔΕΙΚΕΜΒΡΙΟΣ 1992 


αἰοϊτίζεά Ὀν ογεεΚκΓγεῖι.οΓ 


ΣΤΑΥΡΟΣ, ΜΑΡΙΑΝΝΑ. 


ΑΤΑΒΙ ΜΕΘΑΡΘΤΕ 2 ΜΒ, ΗΟ 
ΕΙΟΡΡΥ, 48 ΜΒ, ΣΚΛΗΡΟΣ 
ΔΙΣΚΟΣ 16 ΜΗΖ, πολλά προγράµ- 
µατα, χρησιμοποιηµένο 2 µήνες, 
τηλ.: 6898074, Σπύρος. 


ΑΜΙΑΑ 500, 1 ΜΒ -ε Βιβλία -- φογςίοκ 
ΤΝ Μοαυἱαῖοι -- παιχνίδια 85.000 
δρχ. Ασπρόµαυρο Μόνιτορ ΡΠήρ5 
15.000 δρχ. Τηλ.: 8612083, 
ΚωνΛος. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 άριστη κατάσταση, 
πράσινο μόνιτορ -- επαγγελματικό 
ΙΟΥ5ΙΙΟΚ -- δισκετοθήκη «βιβλία --ε- 
φαρµογές - 80 παιχνίδια, τιµή 
65.000 δρχ. Τηλ.: 2635298, Σάββας. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΙΒΜ Ρ5/1 8286 µονόχρωμµη 
οθόνη ΝΘΑ -«512ΚΒ Όπνε 144 
905 4,00, τιµή: 80.000 δρχ. Τηλ.: 
6658708, Σπύρος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΘΤΒΑΟΌ 6128 έγχρωμο 
ΤΟΝΕΒ ΜΡ-3 που θα βλέπετε τη- 
λεόραση -- βιβλία -- δισκέτες µόνο 
70.000 δρχ. Τηλ.: 97171090, 
Γιώργος. 


ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ, ΜΟΝΙΤΟΒ ΘΜ 124, 
έγχρωμο ΜΟΝΙΤΟΒ ΡΗΙΙΙΡ5 
88321! έτος αγοράς 1991, παιχνί- 
δια, προγράµµατα ελληνικά και ξέ- 
να, βιβλία, ξένα περιοδικά, Ιογ5{οΚ 
καλύμματα, τιµή 250.000. Τηλ.: 
5610971, 32127939, κ. Γεωργούλιας. 


ΑΜΙΑ 500 -- 1 ΜΒ «2 4ΟΥΦΤΙΟΚΕ -- 
κάλυµµα -- ππουςθ ρ8ά -- 100 δισκέ- 
τες «ΤΝ Μοαυαίο: -- πιαηυαἰ -- εΥ- 
γύηση. Ολα στο κουτί τους µεταχει- 
ρισµένα 2 µήνες. Τιμή: 95.000 λόγω 
ανάγκης (κανονική τιµή 160.000 
δρχ.). Τηλ.: 7513692, Κώστας. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ, Απιξίγ8ά 6128, πράσινο 
µόνιτορ πολλά παιχνίδια, επαγγελ- 
µατικό Ιογς{οΚκ, ΤΙΜΗ 35.000 δρχ. 
Συζητήσιμη, τηλ.: 7792535, 
Επαμεινώντας. 


ΑΤΑΒΗΙ ΘΤΕΜ 1 ΜΒ «ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 
1084 Ρ ΜΟΝΙΤΟΡΒ -- Ηαπά-ΘοβηπθΓ 
Εοἱάεη Ιπι8ᾳ6 -- πολλά παιχνίδια, ε- 
φαρμογές, βιβλία, πωλούνται µαζί ή 
χωριστά, τηλ.: 9518670 (6-9 μμ.), 
Κώστας. 

ΘΤΑΟΥ2 τοαρίορ της Αἰαή 2 ΜΒ 


ΓΑΠΙ, 20 ΜΒ ΗΏΌ αμεταχείριστο, 
ισχύει η εγγύηση, 9οαγί, πιουςθ, 
πολλά προγράµµατα (ΤΡ, ΝΡ, 
κ.ά), 320.000 δρχ., Τηλ.: 8070007 
(απογ.), Γεώργιος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΘΑ 500, ΜΟΝΙΤΟΒ 


ΦΤΕΒΕΟ ΜΕ 100 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΙΜΗ 
ΕΚΠΛΗΞΗ ΣΥΖΗΤΗΣΙΜΗ ΚΑΙ 
ΤΡΑΠΕΖΑΚΙ.ΩΡΕΣ 2-5µμμ. ΤΗΛ.: 
9845721. 


ΑΜΙΘΑ 500, Μοπίοι 1081 (5ί6Γθο - 
οοἱου/), ππουςθ, προγράµµατα, τιµή 
125.000 δρχ. Τηλ.: 7240092, µόνο 
Σαββατοκύριακα, Γιάννης. 


ΑΜΙΘΑ 500, έγχρωμο πιοπ[οι 10845, 
δεύτερο ἀΠνε, 1Μ8, 18 αἶθκς µε 
ᾳ8πῃες και υ{ήήῖες, δύο Ιογ5ίίοκς και 
πιουςθ. Τηλ.: 8062491, Μιχάλης. 


ΑΜΙΑ 500 µε ΜΟΝΙΤΟΒ 10845 επέ- 
κταση µνήµης 0,5 ΜΒ ΗΑΒΡΟΙΘΚ 
20 ΜΒ, δεύτερο ΡΒΙΝΕ, ΜουςΕ, 
ΟΥΦΤΙΟΚ, 250 δισκέτες µε 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ -ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ - 
ΒΙΒΛΙΑ 200.000 δρχ. Τηλ.: (031) 
414-872, Δημήτρης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΦΑ 1 ΜΒ «« έγχρωμο 
μόνιτορ και πολλά παιχνίδια. Μόνο 
140.000 δρχ., τηλ.: 6201565, 
Φώτης. 


ΑΜΡΤΗΑΟ 6128 έγχρωμος - φίλτρο 
οθόνης «25 δισκέτες γεμάτες -- δι- 
σκετοθήκη -- 100 προγράµµατα --βι- 
βλία -- περιοδικά -- Ιογς{οκ. 100.000 
δρχ. Τηλ.: 5820487. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΘΑ 500 1 ΜΒ ΒΑΜ 


πολλά προγράµµατα και βιβλία 
100.000 δρχ. Τηλ.: 63801668. 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΟΒ: 
ΑΜΙΘΑ 600, 500ΡΙ υ5, Α500 
ΜΟΝΙΤΟΒΕς 10845. ΕΠΙΣΗΣ ΑΤΑΒΙ 
1040 9ΤΕ, 520 9ΤΕ ἃ ΜΕΘΑ-ΦΤΙΙ 
ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ 
ΕΛΛΑΔΟΣΗΙΕΚΤΥΠΩΤΕΣ, 9ΤΑΒ, 
ΟΙΤΙΖΕΝ, ΞΕΚΟΟΦΗΑ 38869Χ, 386 
ΡΧ ἃ 486ΌΧ ΑΒΟ ἃ ΑΜΟΤΗΑΌ 
ΝΟΤΕΒΟΟΚ.ΤΗΛ.: 6380411, 
6399798. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ. Πωλείται ΑΜΙΘΑ 500 -- 
πποπίοι 10835 -- 1 ΜΒ µνήµη -- 160 
Δισκέτες. Στο κουτίτους, τιµή έκ- 
πληξη. Τηλ.: 9847643, µετά τις 
13:00, Τάσος. 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ - ΑΝΤΑΛΛΑΓΑΙ, ΑΓΟΡΑΙ 
Η/Υ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ Η/Υ ΚΑΙ 
ΠΑΝΤΟΣ ΤΥΠΟΥ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, 
ΔΕΒΝΙΟΕ ΠΑΝΤΟΣ ΤΥΠΟΥ.ΤΗΛ.: 
9704944, ΤΑΣΟΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απιίαα 500 µε έγχρωμο µό- 
γιτορ, Ιογ5{ΙΟΚ, καλύμματα, 100 δι- 
σκέτες µε παιχνίδια. Σχεδόν αχρη- 
σιµοποίητη µόνο 150.000 δρχ. Τηλ.: 
9525660, Νίκος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απιίσα 500, έγχρωμο 
πιοπίίοι 10845, 1 ΜΒ ΒΑΜ, πολλά 
παιχνίδια, 2 Ιογ5ΗοΚς, δισκέτες σε ᾱ- 
ριστη κατάσταση. Τηλ.: 7215655, 
7788164. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ηγυπααί ΘύΡΕΒ 16ΤΕ µε 
Μουςε -Όπνο 3 1/28 5 1/14”.μεε- 
κτυπωτή και 50 δισκέτες 3 1/2” και 
50 δισκέτες 5 1/4”. ΠΛΗΡΟΦ. στο 
τηλ.: 5947997, Απόστολος. ΤΙΜΗ 
ΕΚΠΛΗΞΗ! 


ΑΜΙΘΑ 500 1ΜΒ -- 10845 ΜΟΝΙΤΟΒ 
ΣΝΟΥΦΤΙΟΚ - 100 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΕΠΙΠΛΟ για ΟΟΜΡύΤΕΒ, σε τιµή 
έκπληξη. Τηλ.: 7019928, Βασίλης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΡΤΗΑΌ 6128 έγχρω- 


μος »- παιχνίδια 55.000 δρχ. Επίσης, 
ΘΟΗΝΕΙΟΕΒ ΕυΒΟΡΟ ΜΟΝΟ 
60.000 δρχ. Τηλ.: 7654269, 
Λέανδρος. 


ΑΜΙΘΑ 500, Μοπῄοι 10845, 2 
Ιογςίίοκς. Αριστη κατάσταση. Τηλ.: 
ΒΟ023305(9ῃµ. -2μμ.), Κώστας. 


ΑΜΙΑ 500, επέκταση ΒΟ5ΟΟ0, µε ρο- 
λόι και διακόπτη, 10 δισκέτες µε 
προγράµµατα, 95.000 δρχ. Τηλ.: 
9236628, Δημήτρης. 


ΘΩΕΤΑΛΑΗΕ 


ΑΜΙΟΑ - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 
ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΩΝΙ! Πωλούνται 
Δισκέτες -- ΑΜΕς ή 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΣΕ ΑΠΙΣΤΕΥΤΗ 
ΤΙΜΗ, 150 δρχ. ή 200 αντίστοιχα. 
Ελάχιστος αριθµός αγοράς τεµα- 
χίων 20. Αποστολίδης Λάζαρος, 
τηλ.: (091) 220761. 


ΑΤΑΒΙ 5Τ. Φίλοι του ΑἰαΠ, τώρα γνω- 
ρίζετε όλοι ποιος σας υποστηρίζει. 
Η µεγαλύτερη και πιο ενημερωμένη 
συλλογή προγραμμάτων στη διάθε- 
σή σας. Τα πάντα απὀ ϱ8ΠΠΘς, 
υἡμίθ5, ππἰα! κλπ. Εβδομαδιαία ανα- 
νέωση απὀ το εξωτερικὀ. 
Αντικαταβολές και κατάλογος σε 
όλη την Ελλάδα. Λαλαούνης 
Γιώργος, Φορμίωνος 72, τηλ.: 
7512756. 


Ρἰταῖθς Τθαπι. Οι καλύτεροι στα 
υἱήήςς, οι πιο γρήγοροι στα παι- 
χνίδια. Τηλ.: 9416790 - 9411459, 
Λεωνίδης Δημήτρης, Ν. Ζερβού 
22, Καλλιθέα. 


ΑΤΑΒΙ 95Τ ΟΙω6: περιφερειακά, παι- 
χνίδια και εφαρμογές. Ανανέωση, 
ποικιλία, κατάλογος, αντικαταβο- 
λές, συνδρομές, εγγύηση, εκπλή- 
ξεις. Νεκτάριος Πρέκας, Γ. 
Θεοτόκη Ί08α, τηλ.: (01) 4519257. 


33ΑΜΙΟΑ υ5ΕΒ οι υβ”"" 
:ΘΑΜΕ ΟΙΦΚ 250 δρχ. 
:ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ ΦΟΡΤΩΜΑ 
:ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ 
:ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ παντού 
“ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ δωρεάν 
:ΣΥΝΔΡΟΜΗ 120018Κ5 
ΘΑΜΕ ΟΌΙΦΚ 180 δρχ. 
“ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΘΟΡΙΘΚ5 
ΘΑΜΕ ΟΙΦΚ 200 δρχ. 
Γιώργος Αβραμίδης, Εργασίας 6, Ν. 
Ιωνία, τηλ.: 2797445. 


αοἰτίζεά ΡΥ ογθεκΓεῖ.α” 


ΑΜΙΟΑ ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ ΦΟΕΤΗΝΑΒΕ 
ΑΜΕΣ - ΤΙ ΙΤΙΕ5 πωλούνται, 
ΜΟΝΟ 250 δρχ. ΟΛΑ ταΤΟΡ 
ΑΜΕΣΞΣ -ΟΕΜΟΕΡ - ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ5 
που κυκλοφορούν. Ταχύτατη παρά- 
δοση. Μηνιαία ΣΥΝΔΡΟΜΗ 6.500 
δρχ. Βασίλης Στεργίου, 
Μακεδονίας 31, Πετρούπολη, τηλ.: 
5012307. 


ΜΣΑΜΙΟΑ ΤΟΡ "'' 

”4αΠΠΘς, υήιες και ὈΟΟ ΡΙΘΚΡΙ 

"Ταχύτατες παραδόσεις! 

"Αντικαταβολές παντού! 

"Πρώτοι στα Βόρεια Προάστια! 

Σωκράτης Μαστοράκης, Κύπρου 30, 
Μαρούσι, τηλ.: 8023576. 


Για ΑΜΙΘΑ 500 προσφέρω µεγάλη 
ΠΟΙΚΙΛΙΑ παιχνιδιών, πραγματική 
ΒΟΗΘΕΙΑ µε λύσεις - οδηγίες - ά- 
µεση ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ - ΠΟΙΟΤΗΤΑ 
ΞΔΩΡΑ. ΟἱςΚ -- 68πΠθ Ξ 300 δρχ. Για 
παραγγελία Βορείων Προαστίων 
παράδοση κατ’ οίκον. Κώστας 
Κοϊντόσης, Ν. Πλαστήρα 7, Ν. 
Ερυθραία, τηλ.: 8140545. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑΙΗ Εχετε ΟοπηπιοάοΓε; 15 
παιχνίδια επιλογής σας µόνο 1.300 
δρχ. σε κασέτα ή δίσκο. Υπάρχουν 
όλα τα αντιγραφικά και υζ]μιες. 
Στέλνω και αντικαταβολές. 
Γιώργος Καλαϊτζίδης, 
Αμπελοκήπων 82, Α. Ηλιούπολη - 
ΘεσΛήκη, τηλ.: (031) 782666. 


ΑΜΙΑΑ Οἱ υ8 Α-3000. Γραφικά, 


Απίπιαϊοπ, Μουσική, Προγράµµατα 
Μαοἰπίοδη σε ΑΜΑΧ Ιἰ φορμάτ µε 


ελληνικά. Επίδειξη, εκμάθηση, τηλε- 


φωνική βοήθεια. Δωρεάν ὑήπιες 
Όαππος και χρήση Ροφἱ5οηρί |.85εΓ 
Ρήπίεγ, ανταλλαγές. Γιώργος 
Ρουμελιώτης, Ρόδου 4, Χαϊδάρι, 
τηλ.: 9817916. 


ΣΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕΕΡ " 
"Βάζουμε ΑΠΕΙΡΕΣ ζωέςσε ΘΑΜΕΣ᾽’ 
:ΜΑΝΟΑΙ 5 και ΛΥΣΕΙΣ” 
"Μεγάλες προσφορές για ποσότητες ᾽ 
Μηνιαίες συνδρομές για 190 ἄἶδκ 
7.500 3 
:ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ - ΠΑΡΑΔΟΣΕΙΣ 
κατ’ οίκον 
Σορβατζιώτης Χρήστος, Νάξου 
20Α, Τ.Κ. 112 56, Κυψέλη, τηλ.: 
2233182, 8641909. 


Πολλά ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ για ΑΤΑΒΙ. 
Παιχνίδια Ρυῦΐίο Ὀοπιαίη, 
Εφαρμογές, Όεππος, υΜήΐες και ἆλ- 
λα πολλά. Γαζής Τάσος, Ζαννή 
107, Πειραιάς, τηλ.: 4529141. 


ΘΡΕΟΤΗυύΜΝ 48/128/:2. Τεράστια 
συλλογή καινούριων προγραμµά- 


οοὕώωιοώςει 


ΑΙ ΓΑ 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΘΗΟΡ σε ΕΝΑ 
ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ µε ΦΙΛΙΚΗ 

ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ 

ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ! 


ΑΜΙΟΑ 500 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών » επεξ. κειµένου α ᾳ8πιθς 4 
υήμ 198) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 30.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 11.500 


ΑΜΙΟΑ5ΟΟ -- ΜΟΝΙΤΟΚ 1084 ΞΤΕΚΕΟ 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών » επεξ. κειµένου  44ΠΠε5 4 
ὑυΗ]Ηίες »- θιθλίο στα ελληνικά) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 46.500 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 22.500 


ΑΜΙΟΑ 600 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: προτότυπο ΡΕΙ υΧΕ ΡΑΙΝΤ ΙΙ » φ.πιες «επεξ. 
κειµένου α- υΜΗἱ65. 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 40.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 12.500 


Α(ΟΝ 386-35ΜΗ2 - ΝΟΑ ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΚ :- 40ΜΒ ΗΟ 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 55.000 ἃ 7 ΔΟΣΕΙΣ 29.000 
Α(ΟΝ 586 - 23ΜΗζ 4 3ΝΟΑ ΓΟἱΟΚ ΜΟΝΙΤΟΚ 14” 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ: ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 55.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 30.000 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 5ΤΑΚΙ.ς 100 {οι ΟΚ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 15.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 15.000 


ΑΜΙΟΑ 2.000 
ΤΙΜΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ 195.000 


6ΑΜΕ ΒΟΥ (ΝΙΝΤΕΝΟΟ) 

(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 1 ΘΑΜΕ ΤΕΤΗΙΒ, ακουστικά, καλώδιο σύνδεσης 
µε 20 ΦΑΜΕ ΒΟΥ, κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΟΟ 6ἱ υ08Β) 27.900 

Νες (ΝΙΝΤΕΝΟΟ) 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 2 ἱογφίίοκς, 1ΘΑΜΕ ΜΑΒΙΟ ΒΒΟΒ, καλώδιο 
σύνδεσης µε Τ.Ν., κάρτα μέλους ΝΙΝΤΕΝΟΟ 6ἱ.08Β) 35.900 


ΒΟΜΕ5 ΜΕ ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΡΙ υ5 14.000 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ - 
Απιίσα σε Ί ΜΒ µε ρολόι 12.500 
ΕΠΙΠΛΟ ΓΡΑΦΕΙΟΥ Η/Υ 19.000 
ΜΟυύΞΘΕ ΑΜΙΟΑ αΟἱ ΡΕΝ ΙΜΑΑΕ 7.000 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΤΤΟ ΓΙΑ ΑΜΙΑΑ ΚΑΙ Ρο 


ΣΥΝΕΧΙΖΟΝΤΑΙ ΟΙ ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΓΙΑ ΤΟ 
ΠΡΟΤΥΠΟ κεΝΤΡΟ 
ΕΚΠΑΙΛΕΥΣΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΤΗΛ.: 53513560 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ Η/Υ 4 ΩΡΕΣ ΜΑΘΗΜΑ ΔΩΡΕΑΝ 
ΘΗΒΩΝ 360, ΑΙΓΑΛΕΩ, ΤΗΛ.: 95313556, 5981621 


ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 
σΟΝΜΡΟώΤΕΗ» 


9 ΑΜΙΟΑ 500 µετν 9 ΑΜΙΟΑ 2000 
Μοάυ]αίος ή Θεατί ΡηΗῖρς 

9 ΑΜΙΟΑ 500 - 600 µε ο ΑΜΙΟΑ 3000 
οθόνη ΟΒΜ 1084 9 ΑΜΙΟΑ 500-- 


Περιφερειακά για 
ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 5000 


Ἱν ΑΤΟΝΟΕ ν ΟὈτΤν 

ν΄ ΗΑΒΗΌ ΡΙ9Κ59 από ν΄ Μίαἱ - ΘΑΜΡΙ ΕΗΟ 
20ΟΜΒ έως 300ΜΒ (αὐβΡ ν ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 
-ΦΙΡΒΑ -) ΟΟΤΑΞΟΝ) υ Μνήμες 

ν΄ 4ΘΠΙΟΟΚ5 (Βοοκαεη, ν΄ ΘΟΑΝΝΕΒςΟ έγχρωμα, 
ΜΙπίσεη Οµρπίοοκ μονόχρωμα 
Βοεπααίθ Μθοβἰοο -4Β υν Μιωιίθγπο Μοπίίοι5 
- 1000 - 6Β 5000/9) (950 - ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 

ν΄ Ηθαἰπιθ ὈἰΟΙΙΖεΓ5 Ψ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ Αὐ ΙΙ 

ν΄ Αοοθἰθ[αίοΓ οβ[ά5 ΑΠΟ ϱν Επέκταση µνήµης 
68020 - 68040 (ΕΗΘΙΟΝ ΑΜΙΑ 500-- σε 2 ΜΒ 
ΕΟΒΤΥ Ριορ(θςδ5ίνθ ν΄ Μετατροπή της ΑΜΙΘΑ 
Ρθήρη/αΙΘ) 1.3 σε 2.0 και της 2.0 

ν΄ ΟΓαρΠίο ΤαοΙθί5 σε 1.3 


Η μεφψαδύτερηα 
ποικιλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ψια όλους 
τους Ὑποβλογψιστές 


Ρο, ΧΤ, ΑΤ - 
Ηνυπαάαὶ, ΜαπΠαςσοΓ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΗ 

ου ΠΒΟΜ ΡΗΙΝΕ 
Α 570 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 


Ολα σε τιµές 
έκπληξη 


} ΣτέἈνουμε αντικαταθοβή 
σ’ όΔητην ΕηΩηΔάδα 


ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ.:8085329 


ΣΟΛΩΜΟΥ 8 ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 
ΤΗΛ.: 3646695, ΤΗΛ / ΕΑΧ: 3647045 


αἰοι]]ζεά ΡΥ ογθεκΓεῖῃ.α” τ 


των. Συνεχής ανανέωση απὀ 
Αγγλία. Στέλνω ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. 
τηλ.: 9924357, 5ΤΕΙΙΟΞ-ΝΝΟΙΕ. 
Στέλιος Μάνος, Σωστράτους 2. 


3ΑΜΙΟΑ ΘυΡΕΡΒ ''"Εβδομαδιαίες 
εισαγωγές απὀ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. Νέα 
ΤΟΡ ΦΑΜΕς -ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ. 
ΤΑΧΥΤΑΤΗ παράδοση παντού. 
Παύλος Μαρούσης, Αρσενίου 18, 
τηλ.: 9240579. 


ΑΜΙΘΑ 9ΟΕΤ - ΗΑΒΌΝΝΑΒΕ 


Πωλούνται Παιχνίδια, Ὀ]βίθς από 
Τεράστια συλλογή. Ολα νΙΒυ5 
ΕΒΕΕ 10056. Συνεχής ανανέωση - 
Τιμές καταπληκτικές. Στέλνουµε 


ΠΑΝΤΟΥ. Φόρτωμα ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ. 


Τώρα και Οἱ υΒΙΙ Από Ηαγάν/αΓθ 
Επεκτάσεις ΜΝΗΜΗΣ 1Μ8 8.000, 
2Μ8Β 29.000, ΑΤ-ΟΝΟΕ 35.000, ΑΤ- 
ΟΝΟΕ Ριυ5 55.000, ΡΒΙΝΕς 
18.000, ΔΑΜΡΙ ΕΡΒς, ΡΙΑΙΤΙΖΕΒς, 
Βιβλία προγραμματισμού κλπ. 
ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΘΕΒΝΙΟΕ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Γιάννης, τηλ.: 
9620794, Κερκύρας 10. 


ΑΜΙΘΑ. Συνδυάζουµε 
ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ, την 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΚαΙΤτην 
ΑΞΙΟΠΙΣΤΙΑ. ΦαπιεΌίςκ 200 
δρχ., ΘαπιθΏΙςΚ (επώνυμη) 300 
δρχ. Συλλογή 4.700 δισκετών 
µε συνεχή ενηµέρωση και πλή- 
ρη βιβλιοθήκη οδηγιών-λύσεων 
για παιχνίδια-εφαρμογές. 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ σε 
ΕΠΑΡΧΙΑ - ΑΤΤΙΚΗ. 

Ακόμη: 

1) ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ απὀ 150 δρχ. µε 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΕΠΙΛΟΓΗΣ. 

2) ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος. 

3) ΗαΓάνναΓθ - αναλώσιμα. 

4) Δισκετοθήκες 330, 660, 950 δι- 
σκετών. 

5) Δισκέτες από 90 δρχ. 

Σάκης Δημητρίου, Φιλολάου 25, 
Αθήνα, τηλ.: (01) 9981255. 


Ρς6 ΘΟΕΤΜΗΑΒΕ. Τώρα αν θέλετε ε- 


σείς να παίζετε πρώτοι όλα τα τε- 
λευταία προγράµµατα και παιχνί- 
δια... Α-ΦοῄνναΓθ. Είναι το Οἱ υ8 µε 
όλα τα τελευταία προγράµµατα σε 
πολύ συµφέρουσες τιµές. 
Αντικαταβολές παντού. 
Τηλεφωνήστε και θα μείνετε ευχα- 
ριστηµένοι. Γεωργιάδης Αργύρης, 
Θεσσαλονίκη, τηλ.: (031) 829916. 


2503611 Στα 3 ἄαπῃθς το {1 δώρο! 


Ακόμη ΑΜΕΣ για Α5ΟΟ µόνο 200 
δρχ. Τριήµερη ανανέωση - 


Ταχύτατη εξυπηρέτηση. Τηλ.: (031) 
428810, Γιώργος Παπάζογλου, 
Ναταλίας Μελά 4. 


ΔΡΕΟΤΗΒύΜ 48/128. Τα έχουµε όλα, 


µην ψάχνετε ἁδικα. Ζητήστε µας 
κατάλογο. Στέλνουµε παντού, τηλ.: 
(031) 767-555, Σέργιος 
Γεωργιάδης, Πλ. Αριστοτέλους 
127, Θεσσαλονίκη. 


ΑΜΙΟΑ ΚΑΤΕΧΑΚΗ! Εβδομαδιαία α- 


νανέωση, γρήγορη παράδοση σπίτι, 
αντικαταβολές παντού, περιφερεια- 
κά, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΑΑΜΕΟΙΘΚ 300 
δρχ. Τηλ.: 6879564 (απογεύματα), 
Γιώργος Μπαλαζής, Κατεχάκη 298, 
Ν. Ψυχικό. 


ΑΜΘΤΒΑΟ΄5 ΜΑΑΙ6 ΟΙ 08. Επιλέξτε 


το ΑΜΟ για να αποκτήσετε ΟΛΑ τα 
τελευταία ΗΟΤ ΑΜΕΡ που μόλις 
κυκλοφόρησαν! Διατίθενται τα πιο ε- 
πιλεγµένα ΘΑΜΕΡ για ΑΘΊ128 και 
6128 -- () στις χαμηλότερες τιµές. Σε 
δικές σας δισκέτες γίνεται έκπτωση. 


ΑΜΙΑΟΑ: 1) 9υςίοπηεςί, Ὀήνθαίίσηπιεπί 


-Ελεγχος ΗαΓΟΝαΙ6Θ, Ὀήνθς. 


2) Όεπποπιακο 2.0: Τέλειο, µε τα 


Οἠᾳίπαἰ Ψδοίογ, Βαἴς, Εοπίς Εαῑοις, 
Ελλ. Εοπῖς, Ελλ. οδηγίες. 


3) Φουπαάίγαοκο: θρθσία|: 10 


Θουπαίγαοκθ;ς, 50ήρρ6/5, 
8008αΠΠΡΙΘ5, υΜΠήΐθ5, 50Πᾳ5, Ελλ. ο- 
δηγίες. 


4) ΡΟςοἱεσοἴοης: υἡί65, ΨΜπιδκήίθις, 


Ιπίγοπιᾶκθγς, ΟγΗΠςΠ6/5, Βθραί[ΓάίδΚ, 
Βοοί υἱήίθ5, ΗαΓάναΓθ κατασκευές 
κλπ. 


5) ΗαΓάνναΓθ Οορίθ:ς: Για “δύσκολα” 


προγράµµατα. 


ϐ) ΗΒοκίπᾳ Τοοίς: Για “περίεργους” σε 


Ὀοοί, Νοάος ἄϊδας, κλειδωτήρια κλπ. 


7) Εἰερτοϊεοίογ; Αριστο κλειδωτήρι για 


ὈΟς5/ἱ865. Συνδυασμός ΗΑΒΟΌ- 
9ΟΕΤ. 


8) Ισχυρά τροφοδοτικά 2009Ν αεριζό- 


μενα για Α5ΟΟ. 


9) νιάεοφοἰά Οοἱἱθοίίοπ: Ετοιµα 


Απιπιαϊοης, Απίπιργυςηθς, 
Βαοκαγουπάᾶς (0ΡΑΙΝΤ) για Γάμους, 
Βαφτίσια, Πάρτι, Εκδηλώσεις κλπ. 
Με ελληνικά ΟοἱοιΕοπίς και οδη- 
γίες. ΟΙΟΙΤΙΖΕΌ ΕχΙΕΑΙΦΚ5 για µό- 
δα, σπορ κλπ. Κατσάνος Θεόφιλος, 
τηλ.: 8617222, Πατησίων 207 
Αθήνα. 


ΑΜΙΑ! Ολα τα προγράµµατα τελευ- 


ταίας κυκλοφορίας! Τιμή µόνο 200 
δρχ.Ι! Τηλ.: 2515478, Μανώλης 
τηλ.: 2515447 Σάκης (απόγευμα). 
Καβούκλης Σακελλάριος, 700 
Θεσπιέων 32-36, Ν. Χαλκηδόνα. 


ΑΤΑΒΙ ΘΤΕΜ - Ε απιες και προ- 


γράμματα, ΜΟΝΟ 450 δρχ. η δισκέ- 
τα, οδηγίες δωρεάν. Νίκος 
Γιακουμής, Νίκος Πατέλης, 
Αθανασίου Διάκου 9, Δάφνης 17 - 
Μαρούσι, τηλ.: 8042196-8062412. 


Απιίσα 04ΠΠ65 -- υἱἠήίθ5. Ολα τα τελευ- 
ταία παιχνίδια και προγράµµατα. 
πΠος - ΟίςΚ Ξ 250 δρχ. 
Αντικαταβολή παντού. Παράδοση 
κατ’ οίκον. Μίμης Πολυχρονίου, Μ. 
Μπότσαρη 17 Αιγάλεω, τηλ.: 
5987587. 


ΑΜΙΘΑ ϱαπιθς τώρα τελευταίες κυ- 
κλοφορίες στου Γκύζη. Ὀίβκααππες 
250 δρχ., και αντικαταβολές. Τηλ.: 
6444567, Βιβή Σκούρτα, 
Μομφεράτου 98. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΡΟ ΦΑΜΕΡ. Μεγάλη 
ποικιλία ΤΟΡ παιχνιδιών σε ασυνα- 
γώνιστες τιµές, δεκτές ανταλλα- 
γές, αντικαταβολές. Ισαακίδης 
Ανέστης, Κύπρου 10, Τριανδρία, 
τηλ.: (031) 923440. 


ΑΜΙΘΑ ΟΟΡΥ ΟΕΝΤΕΒ απιθάςκ 
250, πανελλήνιες αντικαταβολές 
10056 εγγύηση συνδρομές: 40 αἴδκς 
προς 225 δρχ., 70 ἀδκο προς 210, 
100 αἶδκς προς 190. Χασάπης 
Δημήτρης, Διγενή 28, Ν. 
Φιλαδέλφεια, τηλ.; 25906485. 


ΑΤΑΒΙ 5Τ/ΤΤΙΧΕ:ΟΛΟΙΟΙ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΑΤΑΒΙ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΟΝΤΑΙΑΠΟ 
ΕΜΑΣ. ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ 
ΦΟΕΤΝΝΑΒΕ. ΠΑΝΩ ΑΠΟ 5.000 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΑΑΜΕἘ, ΜΙΡΙ, 
ΣΤΙΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΝΕΒΘΙΟΝΞ 
ΜΕ ΟΔΗΓΙΕΣ. ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΔΕΧΟΜΑΣΤΕ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ. ΓΙΑΝΝΗΣ - 
ΤΑΚΗΣ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ, 
ΤΗΛ.: 6817379. ΤΩΡΑ ΚΑΙΤΟΡ 
206 ΣΕ ΕΡΒΟΜΡΓΙΑ 
ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ 5ΤΕΙ! 


ΙΒΜ ϱαπιθ 5οΗ. Ολα τα νέα ακυκλο- 
φόρητα παιχνίδια. Αντικαταβολές 
παντού. Σίγουρο φόρτωμα. Τηλ.: 
(041) 921493, Λιτσάκος θανάσης, 
Νίκαια - Λάρισα. 


ΑΤΑΒΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑΗΓΟι 
ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ 300 δρχ. 
το παιχνίδι! ΤΑΧΥΤΑΤΗ εξυπηρέ- 


ΙΤἰζεα ΡΥ ογδ6Κγεήι.οΓ 


τηση! ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ από εξωτερικό! 
Αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ! ΔΩΡΕΑΝ 
κατάλογος! ΔΩΡΑΙ Εγγυηµένες εγ- 
γραφές! Βλάσης-Δημήτρης, τηλ." 
(081) 673226, Μπελογιάννη, Πεύκα, 
570 10 ΘεσΛλήκη. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΘΑ 61.08. Αν θέλετε 


να έχετε ΠΡΩΤΟΙΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 
προγράµµατα για ΑΜΙΘΑ 500, 
ΑΜΙΘΑ 600 και ΑΜΙΘΑ 500 ρίυ5. 
τηλεφωνήστε µας ΤΩΡΑ. 250 δρχ., 
παιχνίδι και δισκέτα. Παράδοση στο 
σπίτι σας και αντικαταβολές πα- 
ντού. Μανώλης Αντωνόπουλος, 
Έλλης 131, τηλ.: (01) 5743080. 


2 ΑΜΙΟΑ 5ΟΕΤΝΝΑΒΕ - 
ΗΑΒΟΝΝΑΒΕ”’"" 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ - ΦΙΛΙΚΗ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΤΙΜΕΣ 

Ί.ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ 
ΧΩΡΙΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ 

2. Ταχυδρομική παραλαβή 3 η- 


μερών. 

3. ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος 4.000 
ΔΙΣΚΕΤΩΝ. 

4. ΜΝΗΜΕΣ 512ΚΒ -8ΜΒ, 
ΌΒΙΝΕΘ Και ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ. 

5. 1.000 ΗΙΝΤΡ 8ΤΙΡ5 ΜΟΝΟ 
2.000 ΔΡΧ. 

Κώστας Σινανάς, Δαβάκη 58, 

τηλ.: 5914815. 


ΑΜΙΘΑ 5οβνναΓθ. ΤΕΡΜΑ στις ψευτο- 


προσφορές: απιθάῑ5ο 200 συν- 
δρομές ακόµα φτηνότερες. 
Παράδοση αυθημερόν ή µε αντικα- 
ταβολή. Παλαιοδήμος Αρης, 
Κωνσταντινίδου 88, τηλ.: 8315442 
(2-10 μ.μ.). 


"ΑΜΙΟΑ Οἱ 08’ Προσφορές Απιίαα 


ᾳαππθ 60 δρχ. ” Παραγγελίες πάνω 
από 10 ἀϊδκς ’ 500 αῑςκ ᾳ8πΠες, 
65.000 δρχ. Για δηµιουργία ΟΊωῦ. 
Τηλ.: 8642318, Πάνος 
Παπασιµάκης, Κύπρου 937. 


ΑΜΙΘΑ Οἱ υΒ. Ολοκαίνουρια παιχνί- 


δια κάθε µήνα. Παραλαβές από ε- 
ξωτερικό. ΑΜΕ-ΡΙΞΚ 130 δρχ. 
Στέλνουµε παντού. Τηλ.: (01) 
5932915, Χρήστος, Λευτέρης 
Σακάτος Σαπφούς 4. 


ΝΕΟ ΑΜΙΟΑ -ΛΟΤΤΟΙΗ Ταχύτατη ε- 


πεξεργασία εξάδων, εὔχρηστο (ὁό- 
λες οι επιλογές µε το πιουςθ), πλή- 
ρης οπ/πθ στατιστική, 56 (11) περιο- 
ρισµοί, µεταβλητά συστήµατα, εκτυ- 
πώσεις στατιστικής και δελτίων 
κλπ. Πληροφορίες στα τηλ.: 
9566111 ή (0641) 35176, Ιωάννου 


“ΤΑΤΑΒΙ 1040 


ΚΥΒΟΣ" σοΜΡυΤΕΗΣ 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122, ΔΑΦΝΗ 


ΤΗΛ.: 9025433 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


31.000 ΚΑΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 13.000 


30.000 

25.000 
ΑΜΙΘΑ 500:ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 37.000 
ΟΘΟΝΗ 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡ. 20.000 
ΟΘΟΝΗ ΑΤΑΒΙ ΕΓΧΡ. 20.000 
32.000 
22.000 


ΡΕΒΦΟΝΑΙ. 
ΗΥυΝΟΑΙ 5υΡΕΒ 16Ν 


-ΠΙΚΑΡΟΣ ΡΟ )ΟυΑι 14" 
ΙΕυΒΟ Ρ6 ΥΟΑ ΜΟΝΟ 


υ 


“ΤΕΨΒΟ ΧΤΑΥΘΑ ΜΟΝΟΧΡ.Ε2ΟΜΒ Η0 


ΑΤ 286-386-486 
ΗΥυΝΟΑΙ 286 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ Υ6Α ΜΟΝΟ 


π ΗΥυΝΟΡΑΙ 386 1ΜΒ-40ΜΡ ΗΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 


11,900 
11.000 
20.000 
11.000 
17.000 
13.000 
13.000 


106.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
96.000 "8 
78.000 "7 
75.000 "7 
125.000 "8 


230.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


275.000 3" 


-19ΑΤ. 286 ΏΕΘΚΤΟΡ 1ΜΒ-40ΜΒ Ηῦ ΨΦΑ ΜΟΝΟ 177.000 


ΙΚΑΡΟΣ 286 1ΜΒ-40ΜΒ Ηῦ Υ4Α ΜΟΝΟ 


1ΙΚΑΡΟΣ 3869Χ ΊΜΒ-40ΜΒ Ηὺ ΝΑ ΜΟΝΟ 


ΛΙ ΤΕΟ ΙΝΕ 286 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΌ Υ6Α ΜΟΝΟ 
ΑΙ ΤΕΟ 3869Χ 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΏ ΝΑ ΜΟΝΟ 


- 0ὐΕΦΤ 286 1ΜΒ-40ΜΒ Ηῦ ΝΑ ΜΟΝΟ 


-]ουΕΦΤ 386 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 


ΥΕΘΑΡ 286 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΌ Υ6Α ΜΟΝΟ 
ΥΕΘΑΡ 386 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΡ ΥΘΑ ΜΟΝΟ 
ΑΜΦΤΗΑΌ 386 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ Υ6Α ΕΓΧΡ. 


δα ΙΑΜΦΤΗΑΌ 286 1ΜΒ-40Μὺ ΗΟ ΥΘΑ ΜΟΝΟ 


-19ΕΙ 286 1ΜΒ- 40ΜΒ Ηῦ Υ6Α ΜΟΝΟ 
150ΗΝΕΙΟΕΒ Ὁ 386 9Χ 2ΜΒ-40ΜΒ Ηὺ Υ6Α ΜΟΝΟ 350.000 3 


Ρρς (Φορητοι) 


-ΣΑΜΦΤΗΑῦ ΑΝΒ 1ΜΒ 20 ΗΟ ΝΑ 


ΑΜΣΤΒΑΟΌ ΑΙ Τ 386 9Χ 40ΜΒ Ηῦ Υ6Α 
ΖΕΝΙΤΗ 9ὺύΜ ΡΟΒΤ 286/16 40Μ8Β ΗΟ, Υ8Α 
ΑΙ ΤΕς 3865χΧ 1ΜΒ 60ΜΒ ΗΟ, Υ6Α 
ΗΥυΝΟΡΑΙ ΝΒ 3869Χ/20 2ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ ΥΘΑ 


-0υΕΦΤ 386ΌΧ.ΦΟΜΒ Η ΝΘΑ ΜΟΝΟ 


ΦΤΑΒ Ι.6 100 9 ΑΚΙΔΩΝ 60ἱ.0Η 
ΦΤΑΒ ἰ.5 100 24 ΑΚΙΔΩΝ 


19Τ1ΛΒἱς 20 


ο ΙΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΚΧ 1180 


-1Ευου δι. 1100 24 ΑΚΙΔΩΝ 


ΕΡΦΟΝ ΙΧ 400 


ΕΑΧ 
ΑΜΣΤΗΑΌ 6000 Τ 


-150ΗΝΕΙΡΕΒ 8ΡΕ 101 


ΦΑΝΥΟ ΦΑΝΕΑΧ 
ΡΑΝΑΦΟΝΙ6 ΚΧΕ 50 


1ΡΑΤ 4869Χ43 Οἱ.ΕΟ 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΡ ΝΑ ΜΟΝΟ 245.000 3" 
ΡΑΤ 486/33 2Μ8Β ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΡ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 05.000 3 


200.000 

235.000 

248.000 

360.000 " 
210.000 " 
300.000 " 
220.000 " 
300.000 3" 
280.000 3" 
220.000 3" 
210.000 3 


380.000 ΣΕ 
500.000 3" 
470.000 3" 
00.000 3" 
510.000 3 
695.000 3" 


9 
9 
9 
9 
9 
9 
9 
8 
9 
9 
9 
9 
9 
9 
8 


8 
9 
9 
9 
9 
8 


ΔΟΣΕΙΣ 


70.000 ΣΕ 5 ΔΟΣΕΙΣ 


95.000 3 
61.000 3" 
65.000 3 
120.000 3 
02.000 3" 


190.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


140.000 3 
200.000 3" 
210.000 3" 


ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΤΙΜΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


οΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
ο ΣΤΕΛΝΕΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ο ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 


Τ 
8 
8 


Βασίλης, Εθνική Τράπεζα Αγρινίου 
Τ.Κ. 30100 Αγρίνιο. 


Ρς6 6ι 08 ΒΟι ΕΡΙ ΑΥΙΝΑ 


ΑΌΝΕΝΤΟΒΕΡ ὑι ΤΙΜΑ7, ΚΙΝα5 
ΩὐυΕΦΤ6 4 ΡΟΒΙΙ6 ΟΟΜΑΙΝΕ 
ΘΕΧΡΙΑΕΙΤΙΖΕΒ εικόνες, παραλα- 
βές απὀ εξωτερικό. Στέλνουµε πα- 
ντού. Τηλ.: (01) 5332915, Χρήστος, 
Σαπφούς 4. 


ΑΜΦΤΗΑΟ 6128, 6128 ρἱυ5. Ολοι οι 
νέοι τίτλοι -- πλουσιότατη συλλογή 
Φτηνές δισκέτες -- αυθημερόν, 
παράδοση στο σπίτι - εορταστικές 
προσφορές!! Τηλ.: (01) 6410640. 
Τατάκης Αυγουστής, Χρυσολωρά 
10-12, Λεωφ. Αλεξάνδρας. 


Ρ6 απιθς υἱήιο5, αρριιοαίίοης, 
Επίϊνίπι5, 4ΘΠΠΟΣ, για 5 1/4 και 3 1/2. 
Τηλ.: 9593303, Αντώνης Νικολάου, 
Ηρακλέους 3. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ. ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. ΓΙΑ ΙΒΜ 


ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ. ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΑΠΟΤΑ 
ΤΟΡ ΑΜΕΡΙΚΗΣ ΚΑΙ ΕΥΡΩΠΗΣ. 
ΤΗΛ.: 9929732, ΜΑΚΗΣ. 


Απιϊσα ΠΡΟΣΟΧΗΗΙ! Ολόκληρη συλ- 
λογή, 86 ΦυΡΕΒ παιχνίδια -- δισκέ- 
τες -- Εξοδα ταχυδρομικά 5.500 µό- 
γον!! Ολόκληρη Ελλάδα παραγγε- 
λίες, τηλ.: 9937833, Εξυπνη τοπο- 
θέτηση. Τρεμούλης Δημήτρης, Ν. 
Μανδηλαρά 14, Α. Ηλιούπολη. 


Ρς 9Τ ΑΜΙΟΑ ΟΛΕΣ ΟΙΝΕΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ, Τηλ.: 8214613 
Γιώργος, 2927599 Γιάννης, 5-10 
μ.μ. ἰωαννίδης Γιώργος, Νοταρά 
41-49. 


ΑΜΙΘΑ ΘΑΜΕΕΡ τελευταίες κυκλοφο- 


ρίες τεράστια συλλογή προγραμμά- 
των, παράδοση αυθημερόν στο σπί- 
τισας, αντικαταβολές παντού 
Ὀἰδκααππθς 250 δρχ., ποπᾶπιθ 120 
δρχ. Παπαδόπουλος Ιωάννης, 
Κέκρωπος 11 Χαϊδάρι, Τηλ.: 
9822659. 


Έαπιθς - εφαρμογές - αηϊνίϱυς - 


ἄεππο. Ολα τα τελευταία. Κάθε ε- 
βδομάδα νέες παραλαβές κατευθεί- 
αν απὀ Γερμανία. Τηλ.: 9411268 
Χρήστος Μπαλαμπάνης, Αθηνάς 
93-95, Αθήνα. 


Οἠᾳἰπαἱ Δισκέτες ΑΤΑΒΙ - ΑΜΙΘΑ - 


Ρ6 400 δρχ. εκάστη (ΟΧΙ πειρα- 
τεία). Πωλούνται ΑΤΑΒΙ ΦΤΕΊ040 


111 Ρς ΘΟΕΤΗΑΒΕ Οἱ 08. Πολλά 
ΔΩΡΑ, ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ και προπάντων 
όλα τα καινούρια παιχνίδια σε εξω- 
φρενικές τιµές; 3 142-300, 5 1/4 - 
200 δρχ. (6αππε -- ΌΙςΚ). 
Αντικαταβολές παντού. Τηλ.: (061) 
277260, Θόδωρος Πραντόπουλος - 
Κορίνθου 276 - Πάτρα. 


ΑΜΙΟΑ 500, 500-- ΧΙΛΙΑΔΕΣ ϱαππες 
για ΠΠΙ08 όλα από ΤΑΗΚύΕ, συν- 
δροµές πάµφθηνες. Στέλνουµε πα- 
ντού µέσα σε 2 μέρες. Τηλ.: 
9751860, 'ΡΕΤΕΒ 9ΟΕΤ" Πέτρος 
Ασήμης - Πύργου Θύρας 6. 


ΑΜΦΤΒΑΟ 6128, 464, ΧΙΛΙΑΔΕΣ 
Έαπιθς για ΑΜΞΦΤΒΑΌ. Ολα εισάγο- 
νται, ακόµα και εφαρμογές. Όλα τα 
καινούρια. Στέλνουµε παντού µέσα 
σε 2 µέρες. Τηλ.: 9751860 'ΡΕΤΕΒ 
ΘΟΕΤ” Πέτρ. Ασήµμης - Πύργου θύ- 
ραςθ. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128.ΤΕΡΑΣΤΙΑ 
ΣΥΛΛΟΓΗσε ΑΜΕςΔΑ 
υΤΙΙΤΙΕς. Στα 10 ΑΜΕΡ άλλα 2 
ΔΩΡΟ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ 
ΣΑΣ. ΤΑΧΥΤΑΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΩΝ, ΡΒΙΝΕΡ 5 1/4”. 
ΗΑΒΟΙΝΑΒΕ ἃ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. 
Τηλ.: 8314078, Μάκης Μπόλλας, 
Κόρακα 14, Αθήνα. 


ΑΜΙΘΑ. Μεγάλη συλλογή απὀ 
ΑΜΕΕΡ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ. 
ΤΑΧΥΤΑΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΩΝ. ΣΤΙΣ 25 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ, ΔΩΡΟ ΕΝΑ ῥΟΥ5ΤΙΟΚ. 
ΜΝΗΜΕΣ από 9.900 δρχ., ΟΒΙΝΕΕΣ, 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ. ΟΟΜΡὐΤΕΡΒΕς - 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. Τηλ.: 8314078, 
Μάκης Μπόλλας, Κόρακα 14, 
Αθήνα. 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΠΡΟΣΦΟΡΕΣ Απισα!!! 
ΔΙΑΛΕΓΜΕΝΑ προγράµµατα! 
Τεράστια συλλογή! ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ 
Φφόρτωμα. Αντικαταβολές πανελλα- 
δικά! Ταχύτητα, εξυπηρέτηση, φιλι- 
κότητα, τηλ.: 9429231, Αλέξης 
Παπαδάκης, Δημητρακοπούλου 
290, Καλλιθέα - Αθήνα. 


ΙΒΜ - ΞΟΕΤΝΝΑΒΕ: Επεξεργαστές 
κειµένου, 5ργθ8άςηθείς, βάσεις δε- 


δοµένων, Ὀθξκίορ ΡυβΙςπίπᾳ, 
ΓαρΠίΟ5, ΟΜήήθς, γλώσσες προ- 
γραμματισμού, επιστημονικά κ.ά. 
ΠΟΛΛΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΓΙΑ 
ΥΝΙΝΟΟΝΝ5 3.1. Ολα µε πιαπυαίς. 
Ακόμα πολλά παιχνίδια. Τηλ.: (01) 
6851194 ή (071) 231242, Πέτρος. 


6«ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64/128. ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ -ΚΑΣΕΤΑ - 
ΔΙΣΚΕΤΑ, ΦΟΒΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ. 
ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΤΗΒΒΟ- 
ΧΟΟΜΜΟΡΟΒΕ.ΤΗΛ.: 4181420, 
6µ.μ. και µετά ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΠΕΤΡΑΚΗΣ, Φοίνικος 10 Πειραιάς. 


ΑΜΙΘΑ περιφερειακά. 


Αναλαμβάνουμε οποιοδήποτε πρό- 
βληµα έχετε στην ΑΜΙΘΑ και στο 
ΜοπΙοΓ. Εξειδικευµένο ΘΕΒΝΙΘΟΕ, 
παράδοσις ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. 
Μετατροπή ΑΞΟΟ/2000.Σεριυς. 
Τηλ.: 2475090, Στέφανος Δέτσης, 
Νάξου 4. 


Α0 8Ό Οἱ. υΒ/Οχ, 5Τ-ΑΜΙΘΑ. Ολα 


ΑΜΙΘΑ ΒΥΒΟΝ Οἱ υΒ. Ολα τα και- 


νούρια προγράµµατα. Παραλαβές 2 
φορές την εβδομάδα απὀ 
ΓΕΡΜΑΝΙΑ. Διανομές δωρεάν. Και 
αντικαταβολή. Σούπερ προσφορά 
για παραγγελία άνω των 10.000 
δρχ. δώρο ένα ΟΥΟΙΟΝΕΙΗ 
Προλάβετε!!! Νίκος 
Δημητρόπουλος, Αµασείας 67, 
Τηλ.: 7651949. 


ΣΟΥΠΕΡ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΑΜΙΘΑΙΙ 40 


παιχνίδια 3000!!! -ε 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ! θΕΧ 4ΑΜΕς: 
Εικοσάδα 5.000 δρχ.! 
ΒΙΝΤΕΟΤΙΤΛΙΣΤΙΚΑ! ΜΟΥΣΙΚΑ 4 


υμή]ες -- Ώθπιος. 
ΠΡΟΠΟΛΟΤΤΟΠΡΟΣΦΟΡΕΣΙ 
Ταχυπαραδόσεις!!! Αντικαταβολές 
Πανελλαδικά. Εγγύηση αντικατά- 
στασης. Τηλ.: 9415985 (16:30 - 
22:30), Παναγιώτης Καλογερέας, 
Πριγκηποννήσων 198Α, Καλλιθέα - 
Αθήνα, Τ.Κ. 17573. 


Ρ6 5οῄν/αΓα, 4απῃθ5, Απνιως, 
υΜήες, επαγγελματικά, όλα για 5 
1/4 και 3 1/2. Τηλ.: 9518286, Μάνος 
Παπαγεωργίου, Αριστοτέλους 27. 


Ρς ΔΟΕΤΗΑΒΕ. Τεράστια ποικιλία σε 


08ΠΠ6Θς, υΜή85, αρρϊοβΙἴίοη5, ἄθΠΠΟ. 
Συνδρομές, ανταλλαγές αντικατα- 
βολές παντού. Τηλ.: 9525604, 
Μάνος Φραγκίσκος, Σαπφούς 90, 
Καλλιθέα. 


ΙΒΜ σαπιος, αρρίσοβοημς. Όλα τα τε- 
λευταία, παραλαβές κάθε µέρα. 
Αντικαταβολές παντού σε επώνυ- 
µες δισκέτες. Κατάλογος δωρεάν. 
Ανταλλαγές δεκτές. Τηλ.: 9525660, 
Νίκος Κουφού, Σπάρτης 38, 17673 
Καλλιθέα. 


'Ῥ.Α.Ν.Ε.Ι’- ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑΙΗ "'" 


ΡΑΤΗΑΞ᾽ ΑΜΞΤΒΑΟ οι 8! 1" 
ΕΙΜΑΣΤΕ ΜΟΝΑΔΙΚΟΙ 
ΕΙΣΑΓΟΥΜΕ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ ΓΙΑ 
“ΑΜΦΤΒΑΟΌ - 6128”. Εκατοντάδες 
παιχνίδια, προγράµµατα, ταχύτατη 
παράδοση. Ενημερωθείτε µε δωρε- 
άν καταλόγους! Επικοινωνείτε: 
(061) 328260, Κώστας, απογεύµα- 
τα, Σαββατοκύριακα. 
Γιαννικόπουλος Κωνσταντίνος, πά- 
ροδος Σατωβριάνδου 2, Πάτρα. 
ΕΠΙΣΗΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑΙ.Β.Μ.-ΡΟΗΙ! 


ΙΟΕΑΙ. ΑΜΙΕΑ 6Ι 08. Για να έχετε 


απὀ τους καλύτερους ΟΓαςΚ6Γ5, τα 
καλύτερα παιχνίδια, γρηγορότερα 
απὀ όλους. Συνδρομές, αντικατα- 
βολές, προσφορές. Τηλ.: (01) 
8959240, Νικολάου Γιώργος, 
Κονδύλη 25. 


ΔΡΕΟΤΗυΜΝ-ΡΟ Οἱ 08 ταξιδέψτε 


στον πολύχρωμο κόσµο των ᾳαπιες 
µε παιχνίδια που τρέχουν. Επίσης, 
Ιογ5ίίοκς για θρθοἰγιπι φθηνά και 
πολλές εφαρμογές, τηλ.: 4521685, 
Πέτρος Μονογυιός, Ηροδότου 104, 
185 98, Πειραιάς. 


Α-ΘΟΕΤΝΑΒΕ. Τώρα και για Απιδίγαα 


6128! Σε εµάς θα βρείτε τους πιο α- 
κυκλοφόρητους τίτλους σε εκπλη- 
κτικές τιµές. Αντικαταβολή παντού. 


6-9 μμ. Τηλ.: 7790624. 


ώτ26 ΡΙΧΕιΙ ΔΕΙΚΕΜΒΡΙΟΣ 1992 


αἰοίτίζεαά Ὀν ογδεΚκΓγεηι.ο” 


ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ. Σε αγορά 
άνω των 10 δισκετών, ένα δώρο έκ- 
πληξη. Αργύρης Γεωργιάδης, 
Γραβιάς 90, τηλ.: (031) 829916. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΡΟ 4ΑΜΕΕς. Μεγάλη 
ποικιλία ΤΟΡ παιχνιδιών. 
Ασυναγώνιστες τιµές, αντικαταβο- 
λές παντού, ανταλλαγές δεκτές. 
Ισαακίδης Ανέστης, 

Κύπρου 10, Τριανδρία, τηλ.: (031) 
929440. 


31ΒΝ-ΡΟ υ5ΕΗβ5 ΠΡΟΣΟΧΗΙΗ 

Τώρα και στην Ελλάδα, αποκλει- 
στικἀ από την ΟΒΙΟΝ 
ΡΙΡΤΗΙΒΗΤΟΒΕ, ήρθε το περί- 
φημο ΘΡΕΟΤΒΟΜ ΕΜύΙΑΤΟΒ 
Ζ80. Εξομοιώνει τον Ξρθοίυπῃ 
στο ΡΟ-ΧΤ και στο ΑΤ- 
286/386/486 κατά 10056ἱ 
Αξιοποιήστε τη συλλογή σας ἡ 
επιλέξτε µέσα από 3.000 τίτ- 
λους δρθοίυπι 5οῄν/α[θ. 
Πληροφορίες - 


απ’ όλη την Ελλάδα στο τηλέ- 
φωνο (01) 6513841 και ώρες 
1οπμ.-δμμ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ τηλεκατευθυνόµενο ελικό- 
πτερο ΜΕΑ 9ΡΟΒΤΕΟ 500 πλήρως 
εξοπλισμένο µε τετρακάναλο τηλε- 
χειρισμό. Τηλεφωνήστε στο: 
8068263, καθηµερινά απὀ 17:00- 
21:00 μ.μ., Γιάννης. 


ΘΑΜΕ ΒΟΥ, µε παιχνίδια που δεν υ- 
πάρχουν στην Ελλάδα, ΑΜΕ 
ΙΙΦΗΤ, τετραπλό ΟΟΝΝΕΟΤΟΒ 
µόνο 80.000 δρχ. Τηλ.: 9224496, 
Δημήτρης. 


ς Ἔ 


90Η Φιρρογί 
Βασ. Γεωργίου 12 


Εαχ: 031/833.581 


Πίζεα Ὀν οαγεεΚκΓγείι.οΓ 


υΡΡΟΗ 


946 40 Θεσσαλονίκη 
Τηλ: 031/846.074, 83939581 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ: ΑΜΙΘΑ, ΑΤΑΒΙ, 
ΑΤ28ΒΘ/386/486, ΑΤΟΝΟΕ, σκληροί 
δίσκοι, ἀήνθς, µνήµες, 58ΠΠΡΙΕΙ5, Ο- 
θόνες, εκτυπωτές, κάρτες, Εαχ -- 
Μοάεπι - ΝΑ, προγράµµατα, δι- 
σκέτες 720 - 1.44. Εγγυηµένο 
ΘΕΒΝΙΟΕ. ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ, 
ΜιοΓοδίαΓ Οοπιρυίθ;ς, 
τηλ.: 9989701 Χρήστος. 


ΓΕΡΜΑΝΙΚΟΣ ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ, 
Ελληνικοί χαρακτήρες, φάρδος 40 
οπῃ στο κουτί του, 40.000 δρχ. 
Διαθέτω δέκα τεμάχια. Τηλ.: 
6715610, Παντελής. 


ΑΜΙΘΑΙ! ΘΑΜΡΙ ΕΒ 7.000 δρχ. - ΜΙΟΙ 


4.000 δρχ. - ΝΙΟΕΟ ΡΙΘΙΤΙΖΕΒ 
19.000 δρχ. ΜΝΗΜΕΣ -ΟΒΙΝΕς - 
ΘΟΑΝΝΕΒς, ΑΕΝΙ ΟΟΚς - 


ΜΟΒΡΕΜΕ - ΘΡΙΙΤΤΕΗΕς -ΗΑΒΌ 
ΡΙΘΚΕ5, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
φωτογράφων µε απἰπιαίοη, 
πελατολόγια, ετικετογράφος, 
έσοδα έξοδα. ΘΑΜΡΙ ΕΒ 

ΑΤΑΒΙ 7.000 δρχ. ΞΕΒΝΙΟΕ. 
ΙΑΚΩΒΟΣ Τηλ.: 6852790 - 
6610714. 

486-50 -- 386 - 40 « ΘΝΘΑ -- Θουπά 
Βἰα5ΐ6: :- ΗΌ -- ὀογςίοκ Ρ8οΚκΠΙαη 
Ρ0 - 300 ΑΜΕΕΡ. ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 
χωριστά ΑΜΕΕ Ρ6, όλα τα και- 


νούρια 1992. Τα πάντα για Απιίσ8, 


τηλ.;: 8325006. 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΙΥΝΧ ΑΤΑΒΙ, τα ϐ δημοφιλέστερα 
παιχνίδια και μετασχηματιστή, 


40.000 δρχ., τηλ.: 7713757, ώρες 4- 


8 μ.., Σωτήρης. 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ «ΑΜΡΕΗ Ρς 


2856/16 
3869Χ/338 
38δ6ΡΧ/40 
486ΡΧ/353 
4860Χ2/25--50 
4860Χ/50 


Αιαπὶ 5Τ: Επεκτάσεις µνήµης για ΘΤΕ. 
σε πολύ καλές τιµές. Αυθημερόν ε- 
γκατάσταση. Επίσης τοποθέτηση 
ΤΟΞ 2.05 καιΤΟΡ5 2.06, Λαλαούνης 
Γιώργος, τηλ.: 7512756. 


ΡΡι. 6ΟΜΡύΤΕΗ 9ΗΟΡ, 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΟΒΙΑΙΝΑΙ. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΣΕ 
ΤΙΜΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ! ΑΓΟΡΑΖΟΝΤΑΙ 
ΟΒΙΑΙΝΑΙ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ. 
ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 ΟΜΟΝΟΙΑ, ΤΗΛ.: 
5240966. 


ΡΡΙ «ΟΜΡύΤΕΗ ΞΗΟΡ 95.Α. 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ 
ΠΛΗΡΩΜΗΣ, ΕΙΔΙΚΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΑΤΑΒΙ -ΑΜΙΘΑ - 
ΑΜΦΤΗΑΟΌ -ΟυΕΘΤ -ΡΒΑΘΟΝ ΑΤ 
286, 3986 9Χ, ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 95ΤΑΒ - 
ΟΙΤΙΖΕΝ - ΘΕΙΚΟΞΗΑ ΜΟΒΡΕΜ, 
ΦΟΑΝΝΕΒ ΑΤ ΟΝΟΕ ΜΝΗΜΕΣ, 
ΜΟουΘδΕ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ, ΜΙΚΡΗ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ΚΑΙ ΠΟΛΛΕΣ - 
ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ, ΤΗΛ.: 5240986. 


Ρ0486 - 33 ΝΑ 270.000 κάρτες 
ΘΙΡΕΒΝΑΑ 15.000 Απιίσα 500 
Ριὺ5 85.000 όλα τα περιφερειακά. 
Σε φανταστικές τιµές, τηλ.: 
8325006. 


Μαθήματα - Οοπιρυίο;ς. 
ΠΤΥΧΙΟΥΧΟΣ Η/Υ µε εμπειρία και 
προὐπηρεσία, επεξεργαστές κειµέ- 
νου, ανάλυση, γλώσσες προγραµ- 
ματισμού, βάσεις δεδοµένων. Τηλ.: 
2915482. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΘΤΑΒΙ- 
200. Εγχρωµος, σχεδόν καινούριος. 
τιµή: 60.000 δρχ. Τηλ.: 8623163, 
Ανδρέας. 


ΤΩΡΑ Η 50ΕΤ 5υΡΡΟΒΤ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ 
ΝΕΑ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ, ΝΕΕΣ ΤΙΜΕΣ, ΝΕΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 


Επί πέντε χρόνια ασχολούμαστε α- 
ποκλειστικά µε τη σειρά 9Τ της Α- 
ἴατὶ. Στο διάστηµα αυτό καδιερωδή- 
καµε σαν ο μεγαλύτερος ἀθαίει στη 
Βόρειο Ελλάδα µε χιλιάδες ευχαρι- 
στηµένους πελάτες σ᾿ όλη τη χώρα. 
Τώρα µπαίνουµε ανανεωμµένοι στις 
νέες µας εγκαταστάσεις και στον 
χώρο των ΡΟ προσφέροντας αυτό 
που γνωρίζουμε ήδη πολύ καλά: Μη- 
χανήµατα µε άριστη ποιότητα κατα- 
σκευής, ασύγκριτες τιµές, φιλική ε- 
ξυππρέτηση, άµογη υποστήριξη. 


113.000 
140.000 
162.000 
290.000 

344.000 
385.000 


Όλα τα συστήµατα (ΑΜΒΕΒ περιλαμθάνουν: 
" Κουτί ΜΙπί Τοωετ (στα 486 Για! Τοωετ) µε ἀἱκρίαν 


Ξ1ΜΒ ΕΑΜ (70 ηςεε) 
" ΕΙορρν 1.44 


" Κάρτα οδόνης νΟΑ/2Ρ6ΚΒ επεκτάσιµη στο 1ΜΒ 


Νοη [πεετίαεεά 


" Οδόνη µονόχρωμῃπ 14” νάΑ 
” Πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων 


" Οοπίτο[[ετ ΑΤ Βις 


"2 Σειριακές δύρες, 1 Παράλληλη, 1 Έαπιε 


"1 χρόνο εγγύηση. 


Οἱ τιµές δεν συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 183. 


ΑΤΑΗΕΙ 


Αντιπροσωπεία: Α. ΘΥΦΤΕΜΕ, Πειραιώς 62, 
τηλ.: 4260113, 4261494-5 


520 5ΤΕ 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
512 ΚΒΑΜ 
οΡρυ: 68000/8 ΜΗΖ 
ΕιΒρῆίο5: 640χάΟΟ(πιοπο), 640χ20θ, 32Όχο0θ µε 4 ή 
16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἴε[θο 
1040 9ΤΕ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟοΡρυ: 68000/8 ΜΗΖ 
ΕιΒρῆίο5: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἱθ(θο 
ΑΤΑΒΗΙ ΜΕΘΑ 5ΤΕ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
Ορυ: 6800Ο/16 ΜΗΖ 
ΕιΒρήίο5: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰθ(θο 
ΑΤΑΗΙ ΤΤ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
8 ΜΒ ΒΑΜ 
Ορυ: 8030/32 ΜΗΖ 
ΟΓΒρΠίο5: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ δίθ(θο 
ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ 
(ΗΑΝΡ-ΗΕΙΡ 6ΟΝΕΞΟΙ.Ε) 
8 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήαρθ 
ΟΡυ: 6502/16 ΜΗΖ 
Ειαρῃίο: 160χ102 µε 16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἰθ[θο 
9ρήΐ65: Ειδικές ΠαΓάνναΓΘ ρουτίνες αξιοποιούν όλα τα 
γραφικά σαν 5ρῄΐθ5. 


ΟΟΜΜΟΡΟΚΕ 


Αντιπροσωπεία: ΟοπηρυίθΓ Ασεπί, Βουλιαγμένης 447, 
τηλ.: 9954855-6 


ΑΜΙΘΑ Α-500 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
512 ΚΒΑΜ 
Ορυ: 680ΟΟ/7.14 ΜΗζ 
ΕιαρΠίος: Προγραμματιζόµενα πιοᾶθς από 640χ400 
µέχρι 640χ200, 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια ίθΓθο 
ΑΜΙΑΑ Α-2000 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
68000/7.14 ΜΗΖ 
ΕπαρΠίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ίε[θο 
ΑΜΙΟΑ Α-3000 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 
Ορυ: 68030/16 ή 25 ΜΗζ 
Οπαρῃίος: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος; 4 κανάλια αἴειθο 
ΑΜΙΟΑ Α-500-- 
(σΟΜΡυΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 


αἰοἰΤίζεα Ὀν ογεεἰκγεῖη.ου 


Ορυ: 6800Ο/7.14 ΜΗΖ 
ΕΒρΠίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια οἴθιθο 


σ64 
(ΦΑΜΕ ΞΥΞΤΕΜ) 
4 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάΦ8 
Ορυ; 6502/1 ΜΗζ 
Οι8ρΠίο5: 160χ200, 16 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 


ΑςΟΕΗΕΝ 


Αντιπροσωπεία: ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε., Ακαδημίας 
98, Πλ. Κάνιγγος, τηλ.: 3622478, 36449351, 36076836 


ΑΒΟΗΙΜΕΟΕΕΡ Α-910 
(σοΝΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡυ: Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΕιΒρῃίο5: 320χ256 ή Θ40χ256 μέγιστη σε απλό 
πποπίϊο:, 640χ512 σε πιυήδο8η πποηίίοι µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ίθΙΘο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΟΡΕςΡ Α-3000 
(σοΝΡυΤΕΒ) 
512 ΚΒ ΒΑΜ 
ΟΡύ: Αοοτη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΘΓ8ρῃίο5: 32Όχοδ6 ή θ40χο5θ μέγιστη σε απλό 
πποπίίο:, 640χ5Ί12 σε ππωιίδοβη Πποπίἴοί, µε 4.096 χρώ- 


ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια φἰθ(Θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΡΟΕΕΡ Α-ά410 
(σΟΝΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡΙΟ): Αοοπῃ ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΕΠαρῃίο5: 320χ256 ή 640χ256 µέγιστη σε απλό 
πποπίϊος, 640χ512 σε ππυιίδο8η πποπίΐοι, µε 4.096 χρώ- 


ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἱθΙΘο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΟΌΟΕΕΡ Α-420 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
2 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡύ: Αοοπι ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΕΓαρΠίο5: 320Όχ256 ή θ40χ256 μέγιστη σε απλό 
πποπίίος, θ40χ5Ί10 σε ππυ]ήδο8η πποπίίοΓ µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ίΘ6ΙΘο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΟΕΕΡ Α-440 

(6ΟΝΜΡύΤΕΒ) 
4 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡὺ: Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΕΓαρΠίο5: 320Όχοδθ ή 640χ256 µέγιστη σε απλό 
πποπίίος, 640χ5Ί2 σε ππωίδο8η πποπίῖοι, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἰθ/θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 


ΑΜΟΤΙΕΑΤΙΤ 


Αντιπροσωπεία: ΑΜΦΤΒΑΌ ΗΕΙΙΑ5, Πολυτεχνείου 
19, τηλ.: 5030742-3-4 


ΑΜΡΘΤΗΑΌ 464. 
(ΟΟΜΡύΤΕΒ) 
64 ΚΒΑΜ 
ορυ; Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
ΘιΒρΠίος: 160χ200 (2 χρώματα), 320χ200 (4 χρώματα), 


640χ2ΟΟ (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἱθ/θο 

ΑΜΦΤΒΑΟ 6128” 

(σοΜΡύΤΕΒ) 

128 Κ ΒΑΜ 
Ορυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
ΟΓαρηίος: 160χ200 (2 χρώματα), 320χ200 (4 χρώματα), 
640χοΌΟ (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος; 3 κανάλια φἱθιθο. 

ΑΜΘΤΗΑΌ ΟΧά000 

(ΦΑΜΕ 6ΟΝΡΟΙ Ε) 
128 Κ ΒΟΜ στο οβἠήάσθ 
Ορυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
ΟΙρήίο5: Όπως στον ΑΜΦΤΗΑΟΌ 484-. 
Ἠχος: Όπως στον ΑΜΟΤΒΑΌ 4θ4--. 
9ρήί05: 32 


ΝΙΝΤΕΝΤΟ 


Αντιπροσωπεία: Ο. ΙΤΟΗ ἃ 60Ο ΗΕΙΙΑ5 Ιιά 
(ΝΙπιεπάο), Καραγεώργη Σερθίας 6, τηλ.: 3222540 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ ΥΦΤΕΝ (ΝΕΡΘ) 
(4ΑΝΕ 6ΟΝΞΟΙ Ε) 
1 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠἠάᾳθ 
ΟΡυ: 6502/1 ΜΗΖζ 
ΠΒρΠίος: 256χ240 µε 16 από 59 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 
9ρήϊθ5: 64 
ΒυΡΕΒ ΝΕΣ 
(ΦΑΝΕ 6ΟΝΡΟΙ Ε) 
16 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάςθ 
ΟΡυ: 650816/3.58 ΜΗΖ 
ΟΓΑρῆίο5: 512Χ512 µε 256 από 32.768 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ίθ(θο 
5ρήΐ65: 128 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΑΜΕΒΟΥ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙ ΡΟ 6ΟΝΞΟΙ Ε) 
64 Κ ΒΟΜ στο οβΠήάᾳθ 
ΟΡυ: Ζ80Α/1 ΜΗΣ {ειδική σχεδίαση) 
ΕΒρῃίο5: 4 αποχρώσεις του γκρι. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴειθο 
9ρήϊθ5: 40 


5Ε(Α 


Αντιπροσωπεία: ΙΝΤΕΒΙΑ Α.Ε., Ελ. Βενιζέλου 9, τηλ.: 
9563893, 9565708 


ΘΕΟΑ ΜΑΦΤΕΗ ΘΥΦΤΕΜ 
(ΦΑΜΕ «ΟΝΞΟΙ Ε) 
ορυ: ζ80 
ΟΓ8ρΠίο5: 256Χ192 µε 16 από 64 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 
9ρήΐ65: 64 
ΘΕΟΑ ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ 
(ΦΑΜΕ 6ΟΝΞΟΙ Ε) 
Ορυ: 6800Ο/8 ΜΗΣ και Ζ808 
ΟΒρΠίο5: 320Όχ224 µε 64 από 512 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἴθιθο 
9ρήΐθ5: 80 
ΘΕΘΑ ΑΜΕΘΕΑΒ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙΡ 6ΟΝΡΟΙ Ε) 
ορυ: Ζ80Α/3.58 ΜΗΖ 
ΟπαρΠΐος: 160χΊ46 µε 32 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴθιθο 


ΚᾷΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΕΣΝΩΣΤΟΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ (11 τεύχη). Για το 
σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο......... µε το ποσό 
των 9.940 δρχ. αντί των 6.600 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 
λόγο, δε µείνω ευχαριστημένος από το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη συν- 
δρομή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την πα- 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ραμικρή καθυστέρηση. 


Τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


ὥρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προϊόντα και τις 
πρεσίες που διαφηµίζονται στο ΒΙΧΕΙ., εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιά υ- 
οχρέωσή σας. 
Ὁ µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σημµειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- 
ὅας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 
Ὥσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 
αγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε 
Ὕες µέρες, θα σας έχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες 
ου ζητάτε. 
5 ΤΕΥΧΟΥΣ 
ΞΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΘΥΝΣΗ 
κ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 
ἵΈχω ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


114 115 116 117 118 119 120 120ἱ 192 123 1294 195 126 127 128 129 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΕΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί 
γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 
τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιµοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 
που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
ὀκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ἡ θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 


Ἄγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2.500 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


το κόστος επιβαρύνεται µε 200 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 
νται µε αύξηση κατά 10036 της αρχικής τους τιµής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 
απ’ όλες τις άλλες, κατά 40036. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
δροµείου) από αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική επιταγή 
που να καλύπτει το ποσόν. 


"Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (τµήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 11746 Αθήνα 


«τηγορια 
.: σοπριίοιφ 


9Οῄν8ΓθΘ 
Περιφερειακά 
Γενικά 


με χ το ο απ μα κ νέοι 
πράγωνο της κατηγορίας 
επιθυμείτε να νο αι Ἐ πε πι οὐ αι 


ρσιευθεί η σγγελία σας. | | 
ο οπως αν ἃς 31 1 1 
ΏΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΗΕΥΘΥΝΣΗ 
ΩΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ ΤΗΛ. 
2ΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ ΗΜ/ΝΙΑ 


οἰτίζεα ΡΥ ογθεκΓεῖι.α” 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΟΝ 


| 


«ΟΠΙΟΙΙΓΊΞλεε 


Ἑεπισσεξβαπενς Εεεσισοα 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 92255200 ΕΞΕΕΞΙΕΞΕΕΣΣΕΡΗΕΕ ΞΕΡΕΞΕΟΡΣΕΕΙ 
μα τρ σα. σας. πάσα 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


«ΟΠΙΟΙΙΓΊΕ))ιε 


ροής ανα στον] 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 4ο, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 Γκ ον η 
Γκυ Ἔλας πι σοκ ωμν.ο τή 


- 


«οπου 15 )εε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 


αἰοίΤίζεα Όν ογεεἰκγεῖιη.ου 


ΠλΞΙ ΓΙ 812ΛΙΟ ΟΠ ΚΗ 


κορασε 


᾿ ΜΙΒΝΙΟΦΗΦΙΜΑΥΛΙΕΗΗΠΑΒΗΚΜΗΑ 


΄« 


ΕΤστηπ ΕΠΙΣΤΗΜΗ 
ΤΕΚΛΟΛΟΓΙΑ 


ΕΙ” τω ω 


ΔΙΟΡΑΜΑ ΕΡΗΜΟΥ 
ΙΕ0ς ΗΕΥΡΟΙΕΤΊΧΜΝΙ 


ΜΡΦΡΡΜΙ κ 
πι 


ἰοϊΤίζεαά τν ήν ου 


ω-- «στηφθμς Ξι0 Ιός ΠΡ 


- [ι -- 


Η ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ είναι 
µια οη-ἱἱπθ υπηρεσία αναζήτησης και ανά- 
κτησης κειμένων από τις ζυ]! Ιεχ! θάσεις δε- 


δοµένων του συστήµατος (οπιρυ[!ηκ. 


Αυτή τη στιγµή η ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 
ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ διαθέτει σε ηλεκτρονική 
µορφή την εκτενή αρθρογραφία (πλήρη κεί- 
µενα) εννέα ελληνικών περιοδικών ειδικού 
Τύπου και καλύπτει τοµείς όπως: η Πληρο- ο σκην 
φορική ((οπιρυ!εΓ Για Όλους, (ΑΡ/ςΑΜ δ. Ἓρον 
Οιαρῄΐςς, ΡΟ Μα»!εγ, ΡΙχθ]) , το Αυτοκίνητο 
[4 Τροχοί) ο Τουρισμός (Τουριστική Αγορά), 
το Μαπαοεπιεη! και η Οικονομία 


(Ιη[ογπια[{οη], ο Αυτοµατισµός [ραφείου 


(Σύγχρονη Επιχείρηση) και το Βιθλίο 
[ΒοοκίΘΗει). μες: ση 


ΜΟΡΕΜ». 


Οουγηοι| ἰίς 


Προς: ζοπιρυ[ἶπίς Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
| Ναι, ενδιαφέροµαι να µου στείλετε περισσότερες πληρο- 
Ιφορίες για το Ηλεκτρονικό Σύστημα Πληροφόρησης 
| Εοπιρυμίο και ειδικά για την υπηρεσία ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 
ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ; 


ασ μμις κ ππνς ο κ πωωωμνς. 


ΙΕίμαι κάτοχος υπολογιστή 
ΙΒΜ ΡΟ ή Συμβατού/ } Αρρἰεί} Απιϊσαί } ΑἰαήίἸ 


Ζήστε στο ρυὸµό της Ηλεκτρονικής Επικοινωνία 


ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΜΕ ΤΗΝ 
οπιρι[ ΙΠκ 


ΡΟΝΝΙ.ΟΑΡΙΝα 
ΡΙαΙΤΙΖΕΡ 
ΕΙΚΟΝΕΣ 


ο. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 4 
υΤΙΗΤΙΕΡ ΓΙΑ 
ΑΜΙΑ 8. 5Τ 


ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟ- 
ΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


ΡΑΗΤΥ ΙΝΕ 


ΑΝΟΙΧΤΗ ΕΠΙΚΟΙ- 
ΝΩΝΙΑ ΧΡΗΣΤΩΝ 
ΟΝ.-Ι.ΙΝΕ 


ΑΚΟΜΑ ΟΝ.-ΙΙΝΕ: 
9 ΤΑ ΝΕΑ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 

9 ΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
9 ΑΝΟΙΧΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ ΤΟΥ ΡΙΧει. 
9 ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ ΓΙΑ ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


Για περισσότερες πληροφορίες, επικοινωνήστε τώρα µε ΤΟΝ κ. Γ. Λυγεράκη στα τηλέφωνα: 9241715, 9241747 


Οοπυριι! Ιωικ 


Λ. Συγγρού 4ά, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9241746-7, αχ: 9242219 
αἰοἰτίζεα Όν οαΓεεἰκγεῖη.οΓ 


